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Sound Blaster 16 Multi CD 
C'est la triple interface CD-ROM : Creative, 
Sony et Mitsumi. 100% compatible. 
Et avec Voice Assist, tu commandes, ton PC 
obéit à la voix. Hyper kiffant ! 
Existe en version 16 MultiCD Advanced 
Signal Processor. 
Version vrançaise . 

Sound Blaster 16 Basic 
Tu parles ... ça marche 1 .. 
La qualité du son CD. ce n1est qu'un début : 
tu peux lui ajouter le circuit Advanced 
Signal Processor et l'e><pandeur MIDI Wave 
Blaster. Géant ! 
Version française. 

Sound Blaster 2.0 I Sound Blaster Pro 
Avec la carte audio de base Sound Blaster 2.0 
et la carte audio stéréo 8 bits Sourid Blaster Pro 
100% compatible, ton PC expJose en bloc ! 
A toi les milliers de logiciels -jeux, musique, 
éducation, multimédia- pour détonner 
à plein tube ! 
Version française. 



• 
Je souhaite en savoir plus sur la gamme Sound Blaster. 

Nom : ......................................... .................. .. Prénom : ........... ............ ............ ..................................... .. 
Adresse : ................ .. ................................................................ ..................................................................... . 

Code postal 1 1 1 1 1 1 Ville : .................................................................... , .. , ............. . 
Tél. : ................... .................................. . 

Je suis interessé par : 0 Sound Blaster 2.0 /Sound Blaster Pro 
0 Sound Blaster 16 Basic 0 Sound Blaster 16 MultiCD 
0 Sound Blaster CD Discovery 0 CD-ROM Upgrade kit 

Si tu possèdes déja un produit Creative, merci d'indiquer son nom : 

A renvoyer à Creative Labs - 5, Parc Club Ariane - 78284 Guya ncourt Cedex 
sous enveloppe. correctement affranchie 



Onze ans, quatre mois, quinze jours 
et ••• Merde !!I Tilt est mort et je 
suis, nous sommes, fumasses. On a 
beau faire les beaux, se la jouer 
humour, «cheers, smile and happy 
New Year», ca fait vraiment chier. 
Bien sûr, il 'y a plus grave, c'est 
évident. 
Il n'empêche ... 
Et ne venez pas me dire que vous 
êtes cho9u,é. Au moins, c'est clair, 
net et precis. 
Tilt s'arrête. 
Pourquoi? 
Comme toujours, les raisons ne 
manquent pas. 
Nous pourrions discuter pendant 
des heures du marché de la micro· 
informatique, très sévèrement 
concurrencé par celui des consoles. 
Nous pourrions évoquer les 
changements brutaux de politique 
éditoriale qui ont fini par avoir 
raison de nos lecteurs les plus 
tenaces. 
Nous pourrions disséquer les 
stratégies tortueuses de 
«partenaires» qui ne se sont pas 
encore totalement remis d'avoir 
perdu l'Empire. 
Nous pourrions évoquer toutes ces 
raisons, plus ou moins obscures, 
plus ou moins plausibles, qui ont 
trait à l'argent et au pouvoir. Nous 
pourrions trouver moult 
1ustifications, moult explications. 
Nous ne le ferons pas. 
Ce n'est ni le lieu, ni le moment 
d'en parler. Peut-être, plus tard ... 
Et maintenant ? ' 
Maintenant, un grand merci à tous 
les lecteurs qui nous auront suivi 
jusqu' au bout. 
Un grand merci à Christine, à 
Jacques, à Olivier, les plus anciens. 
Un grand merci à tous ceux qui se 
sont dépensés sans compter pour 
l'amour d'un journal {merci à toi, 
Guillaume!). 
Un grand merci à tous les éditeurs, 
distributeurs, créateurs, amis qui 
ont cru, qui croient encore en Tiit et 
nous l'ont fait savoir, en particulier 
ces dernières semaines. 
Et une certitude : ce n'est pas fini, 
loin.de là. Le multi·média arrive en 
force, les jeux sur micro se 
transforment faut doucement en 
films interactifs, le virtuel nous 
rejoint enfin, et même les consoles 
se dotent toutes de lecteurs CD. 
Bref, l'informatique de loisir n'a 
pas fini de faire parler d'elle. Et si 
Tilt est mort, ses journalistes ... 
Hum, disons qu'ils ont encore bon 
pied, bon œil. Ce qui signifie que 
vous retrouverez leurs signatures 
très bientôt, à commencer dans 
Consoles+, bien sûr, en attendant 
de nouveaux lancements. 
Mais quand même ... ça fait chier ! 

Jean-Michel Blottière 

8 
I~> 11 
Quel succès ! Arrêtez, n'en jetez plus ! 

Notre grand concours Video Wars a 
déchaîné les passions~ .. et les caméras. 
Vous avez été plus de trente à envoyer 

votre remake de Star Wars. Devant une 
telle débauche de talent, nous avons 
décidé de décerner cinq prix au lieu de 

trois. Serez-vous l'un des méga-ga~nants 
du plus grand concours de la galaxie ? 

I _____ ) 14 
Tilt fait «tilt» ! C'est la -mauvaise-

Subwor 2050 est le simulateur rêvé JX!Ur tous ceux qui ont P,leuré 
devant le Grond Bleu et fondu devant Io version longue d'Abyss. 

_I --=~> 34 
L'arrêt de Tilt ne nous a p~s empêché de 
continuer à jouer sur nos micros 
préférés. Même si , faute de place, nous 
n'avons pas pu tous les tester, nous vous 

invitons à découvrir avec nous les 
meilleurs jeux de cette fin d'année. 

surprise de cette fin d 'année, un scoop 1 > 6 2 
extraordinaire: personne ne s'y _ _ 
attendait (surtout pas nous!). Retrouvez -.;;;========-­
dans ces pages nos adieux déchirants et 

quelques-uns des nombreux témoignages 1 > 64 
de soutien que nous avons reçus. •-~========:;..__._. 

1 _________ ) 18 lf:i:!Utnll1tHM') 80 
1 ____ ) 24 -=I =~> 88 

Som & Max est Io dernière 
production de chez Lucas. 

Difficile de faire plus loufpque 
et plus drcile. 

CODE DES PRIX DE TILT 
A • jusqu'à 99 F 
B • i:le100à199F 
C= de200à299F 
D s de 300 à 399 F 
E • de 400 à 499 F 
F a de 500 à 599 F 
G = de600à999F 
H • de l 000 à 1 499 F 

fJll!m:~ OJ!J1 . 
Body Slows Galactic ....................... ,-.... 54 
Bubba 'n' Stix •.. - ..•.....................••.... ,; .... 58 
Dungeon Hack ...........•........ .................... 64 
Gabfiel Knlght ....... ............................ _. ..... 68 
lncii 11 ............... ;;i .. .,;: ... ................. ..... ": ' ~ .'42. 
lncredlble Tooo§ . .-....................... ..:::~: ..... 38 
Leisure Suit Lany 6 ................................ . 72 
Sam & Max Hit the Road •....................... 76 
Silverball ............................................... .,50 
Spectre Suprem_e ........... .........•..•.•.....• ;:~.56 
Subwar 2050 ................................... ....... 48 
The Settlers ............................................. 34 
Zool 2 .....................•.......................... ,L.52 





LIS 
PC 
EXCLUSIF : PC VIDEO SHOW N° 1 

Le PC Vidéo Sltow 
Plus de .20 titres PC et CD Rom 

résentés sur cassette Yldéo 

GRATUIT 
400 F d'achats (offre non cumulable) 

~ur . 

ULTIMA 8 
Après Serpent .. 
Isle et Silver Seed, voici le seul, l'unique UmMA 8 : 
graphismes superbes, animations top, scénario ensorcelant 
Absolument unique 1 ' 

TFX 
Des vues multiples, 
zooming, caméra 
externe à 
placement variable, 
le choix entre 3 
avions : F22 -

F117A el un avion 
expérimental, plus de 20 mÏ$ians. Un simulateur de 
vol superbe et trés réaliste programmé par Océan. 

Gmtepad 
PCGnMs 
Joypoâ analogique 8 
àirections créé povr 
votre PC 386 ou plus. 
Position turbo et fonction'--'-------' 
réversible pour droitiers ou gauchers, 4 boutons entièrement 
configura/iles : des options uniques pour un joypod unique. 1 stick 
amovible est indus. 
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STf IMIGA 
Apocalypse 
Battletoads 
Body Blows 2 
Canon Fodder 
Cool Spot 
Cyberpunk 
Darkmere 
Fl 
Fll 7 A Nighthawk 
Gobblins 3 
Innocent 
Jurassic Park 
K240 

King Ouest 6 
Mortal Kombat 
Robinson Requiem 
Second Samouraï 
Simon the Sorcerer 
Startrek 25th Ann. 
Street Rghter 1 + 2 
Ultimate Pinboll 
Uridium 2 
Winter O~mpics 
Wizand liz 
Wonderdog 
Zool2 

TOP 20 ST/AMIGA 
Elite 2 Frontier 289 /289F 
Genesio N0/349F 

,,, Hired Guns N0/329F 
Syndicale ND/249F 
O.M. Football ND/249F 
Space Hulk ND/299F 
Combat Air Patrol N0/299F 
Body Blows ND/ 199F 
Patrician 299 /299F 
Dreamlands ND/289F 
Alien Breed 2 ND/249F 
Dogfight ND/299F 
Goal ND/249F 
Alien 3 Nd/249F 
Gvilization 275/299F 
Dune 2 ND/299F 
Fl 7 Challenge ND/129F 
Projed X ND/125F 
Sensible Soccer 2 225/225F 
Overdrive ND/249F 

MANETIES 
Manette SPEEDKING 125 F 
Manette NAVIGATOR 159 F 

.~ QUIOOOY 3 Supercharger 99 F 
QUICKJOY V SUPERBOARD 149F 
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Avec la egacarte, 5% de remise* 

Des jeux déments 
sur 3615 

MICRO MANIA 
1 ~· .'i 

- ' sur des prix canons, même sur les promotions. / 

Un nouveau magasin Micromania à Montparnasse 1 
MICROMANIA MONFPARNASSE 
1.26, rue de lennes • 75006 Paris· fél. 45 49 O~ 07 

ICROMANIA ROSNY 2 ) . l 0 2 Magasin 
Centre Commercia "osny agrandi 

" él. AS 54 73 07 

MICROMANIA VEUZT 2 
) Centre Commerc. i.al Velizy 2 

"" Tél. 3A 65 32 91 

MICROMAt4JA LA DEFENSE . . 
) Centre Commercial des A Temps . N1veou,;2 

'-- RER La Défense . Tél. .47, 7, .3 .. . 5~3:...:2:.::.3 _ __ ___.. 

_ ~ MICROMANIA NICE . 
} Centre Commercial Nice-Etoile 

~ Niveau -1 . Tél. 93 62 01 lA 

MICROMANIA LYON LA PART·DIEU 
- ,(!~ Niveau 1 . Face sortie Métro 
~ 69000 Lyon . Tél. 78 60 78 82 

MICROMANIA ULLE V2 .. 
J Centre Commercial de Villeneuve d'Ascq 

'-- Niveau bas - Tél. 20 05 57 58 

,, 1 AH Dl CMRANl'll 

5UR1'0US 
uslOGfGll.5 

Apple Macintosh 
SIM CITY 2000 LE TOP 10 
Vous voilà Maire d'une MICROMANIA 
future métropole et son Break Une 199 F 
avenir dépend de vos Chuck Yeager Air Combat 399 F 
qualités de gestionnaire. Indy 4 399 F 
luttez contre le taux . 

croissant de criminalité en investissant dans Legend of Kyrand1a 349 F 
l'éducation et la recherche, en trouvant les matières Eight Ball de Luxe 299 F 
premières des années 3000. Sortie courant janvier. Red Baron 299 F 

LEGEND OF 
KYRANDIA 
Un classique de Sierra 
pour votre Mac. Vous 
êtes l'héritier d'un 
royaume que le sinistre 
Bradon vous a dérobé. Vous devrez tenter de regagner 
votre héritage. 

Civilisation 349 F 
Prince of Persia 349 F 
A Train 369 F 
Carrier at War 349 F 

LES MANETTES 
Gravis Mouse Stick 
Gravis Gamepad 

649 F 
389 F 

à MICROMANIA • B.P. 009 • 06901 SOPHIA·ANTIPOLIS CEDEX 

\, 

BON DE COMMANDE EXPRESS à envo,er • • • • • • • • • • • • • • • T 2 Titres PRIX • • • • • • • • • • • • • • • • ISON • Nom ......................................... ........................... ............................................... .. LIVRA 
Adresse ................................... ;..................................................... .. .... ................. GARANTIE PAR 
ë~d~··P~~i~i »»'.'.»»»'.'. .·.-.·::: .. ·::: .. :. ~~11~ ·.·: ... '.".".· ..... '._'.·:.-.·:.·:.-.·.".'.'.»'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.»'. '. .'.'.'.»»'.'.'.'.».::::.:::::::::-.:::: COLISSIMO 

Parliàpotion aux frais de port el d'emballage (Attention 1 Consoles 60 FI +29 F 
Pré<isez DiskO Cartouche 0 Total à payer= F 

Règlement: Je joins 0 Chèque Bancaire 0 CCP 0 Mandat-lettre 
0 Je préfère payer ou facteur à réception (en ajoutant 35 

Ent ourez votre ordinateur de jeux: 0 Game Boy 0 Megodrive 0 

Commandez par tél. 92 94 36 OO PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 

ouvert de 811 à 1911 du lundi au 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

vendredi, de 911 à 1 911 le samedi Date d'expiration .. ../.... Signature: 

FI pour frais de remboursement N° de membre ( facultot;n L.I --1.I __.._I _.I___._,__,___,___, 
Gamegeor 0 Ségo 0 Super Ninlendo 0 Apple Macintosh 

• 









PREMIER PRIX 
KRUSI ET STUDER 

Surnommés "les Suisses fous" par toute 
la rédaction, ces deux gaillards nous ont 
concocté un véritable petit chef-d'œuvre 
qui s'est imposé d 'emblée comme le 
grand gagnant du concours ! Le film 
démarre sur une version d isco 
délicieusement ringarde de la musique 
de Star Wars (un collector !). Les 
bougres ont ensuite refait les grandes 
scènes du film jusqu'à l'attaque de 
l'Etoile Noire, avec des décors en carton 
dessinés à la main et des marionnettes 
artisanales hilarantes : la princesse Leia 
est une balle de ping-pong entourée de 
deux pelotes de laine, Obiwan Kenobi 
est une chaussette glissée dans li'1 
manche d'un vieux manteau, Luke ~ 
composé de trois brins de laine et de 

deux balles de ping-pong collées· sur une 
chaussette. Quant aux gardes impériaux, 
ce sont des rouleaux de papier toilette 
recouverts de gobelets plastiques pour 
faire les casques ! 
Il faut avoir vu la scène de la Cantina, 
grandiose, avec une intervention de 
Chewbacca digne du Muppets Show ! 
Dans l 'ensemble, on retrouve les 
dialogues du film ("Au secours Obiwan 
Kenobi, vous êtes mon seul espoir !" dit 

r - - ' - ' 
~ - 1 1 f 1 J 

1 ' ' 1 
_,/ ' r 

f· 
Vador finira 'Par conclure, avec le ton las· ~',tROISIEME PRIX (EX AEQUO) 
d'un Jacky Darbois de l'espace. qu'il est JEAN-FRANCOIS DURANT 

avec la voix de Piggy la cochonne, prend 
tout de suite une autre allure) 
agrémentés de quelques rép liques 
"maison" ("Larguez les torpilles à 
protons ! ... Bon, alors ça largue oui ?j. 
Ce film plein d'humour réalisé avec trois 
bouts de ficelle est accompagné d'un 
bêtisier (où l'on aperçoit Leia et Vador 
dansant une valse, ainsi que M. Spock !) 
et d'une superbe jaquette dessinée à la 
main ! Bref, ce génial croisement entre 
Star Wars et le Muppets Show ne 
pouvait pas obtenir autre chose que le 
premier prix ! 

DEUXIEME PRIX 
PATRICK MICHEL 

Arrivé parmi les dernières cassettes. le 
petit film noir et blanc intitulé •Darth 
Vador Blues» de Patrick Michel a créé la 
surprise. 
Patrick, avec un talent et un humour 
évidents, s'ingénie à démythifier le 
personnage de Dark Vador. On retrouve 
celui-ci perdu dans l'espace, à l'intérieur 
d'un vaisseau en sale état où rien ne 
semble fonctionner et dans lequel le 
•chat de !'Etoile Noire» est venu faire ses 
besoins(!). Assailli par les rebelles et les 
mauvaises odeurs, notre pauvre Dark 

' ,, ' 

•' f 
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vraiment devenu trop vieux pour ça 
(cette scène est d'ailleurs le prétexte à 
l'apparition réussie d'un Yoda facétieux). 

, Original, remarquablement réalisé et très 
drôle, •Darth Vador Blues» mérite 
aisément son deuxième prix. 

TROISIEME PRIX (EX AEQUO) 
LAURENT SOUGEY·LARDIN 

Ce film réunit les qualités de la plupart 
des œuvres que nous avons reçues : on 
y trouve des maquettes. des décors et 
des acteurs. alors que la plupart des 
autres candidats n'uti lisaient pour la 
plupart qu'un seul de ces trois 
ingrédients. On peut voir un cockpit de 
Millenium Falcon t rès réussi et un 
costume de Z6PO impressionnant (rendu 
aveugle par les lampes électriques qu'on 
lui a placé .sur les yeux, le malheureux 
acteur qui incarne le droïde cour t 
difficilement dans les couloirs, soutenu 
par ses camarades !). 
Le montage est bien fait et on trouve en 
prime une petite touche d'humour (Han 
Solo sort ta tête par la portière du Falcon 
pour regarder arriver les chasseurs 
ennemis !). Un grand bravo aussi au 
capitaine Nida qui a du mal à se retenir 
de rigoler lorsque Vador le menace, ce 
qui a provoqué chez nous une franche 
hilarité! 

TROISIEME PRIX (EX AEQUO) 
FRANK ROZIER 

Frank a accompli là un travail 
considérable : il a réussi à recréer la 
quasi- totalité des scènes du film en 
animant image par image des maquettes 
et des figurines agrémentées de décors 
farts maison. 
Le montage et la réal isation sont 
excellents. L'animation est réussie et 
quelques incrustations vidéo simulent les 
t irs lasers. Le film est accompagné de la 
superbe musique de John Williams et de 
dialogues tirés de ta bande-son du film 
qui collent remarquablement bien à 
l'action. 
Pour t'attaque finale de l'Etoile Noire, le 
bougre n'a pas hésité à mettre le feu à 
quelques maquettes artisanales. Sans 
doute inspiré par la Force, Frank avait 
réalisé ce film avant même que nous ne 
tancions le concours, mais il a eu 
l'honnêteté de nous le faire savoir et la 
qualité de son travail est telle qu'il aurait 
sans doute remporté un pr ix avec 
seulement quelques-unes des 
séquences de son film. 

Là, on nage carrément en plein détire ! 
•lgar et Grichko présentent : Temps Z•. 
Un reporter interroge Georges Lucas en 
personne (entre deux séquences, 
l'intervieweur se coupe les ongles de 
pieds et joue du ukulélé !) avec extraits 
du film à l'appui : l'abordage du vaisseau 
de Leia par Vador, la discussion entre 
Solo et Greedo dans la Cantina, l'évasion 

de Leia des geôles impériales et un ~ 
superbe duel à l'épée laser entre Vador 
et Luke . Costumes et décors sont ~ 
vraiment très réussis et on passe sans 
cesse du délire le plus total (l'interview. , 
que Lucas se termine SL!r un jovial "May 
the Morse be with you !") à la 
reconstitution fidèle des scènes du film. 
Le générique final précise qu'aucun 
animal n'a été b lessé pendant le 
tournage et que tes décors et les 
costumes sont entièrement recyclables 
(on trouve également un message 
subliminal visant à enrôler le spectateur 
dans les forces de l'Empire). 

PRIX SPECIAL DU JURY 
OLIVIER LEONARD! 

Ce film est sans doute le plus beau et le 
plus ''.pro" des films que nous ayons 
reçus. L'auteur a superbement filmé le 
flipper Star Wars, avec de superbes 
éclairages et de gracieux mouvements 
de caméra. Celle-ci suit les évolutions de 
la balle et s 'attarde sur les écrans à 
cristaux liquides reproduisant des scènes 
du film. Le montage est un chef d'œuvre 
de précision qui colle parfaitement à la 
superbe musique de John Williams qui 
constitue le fond sonore du film. Un vrai 
clip ! 'Certes, contrairement aux autres 
candidats, Olivier n'a rien créé (pas de 
maquettes, de décors ou de costumes) 
et sa réalisation est quelque peu "hors­
sujet", mais c'est tellement réussi qu'on 
tenait absolument à le récompenser ! Ubi 
Soft a donc gentiment accepté de lui 



cadeaux 

DAMIEN DRISS 
Damien et son équipe ont décidé de 
reconstituer le duel final au sabre-laser 
entre Luke el Vador dans L'Empire 
Contre Attaque. Les sabres-laser sont 
des rouleaux de papiers cadeaux qui 
s'entrechoquent en faisant de grands 
cSTUMP !., mais l'ensemble est plutôt 
réussi. Luke joue plutôt bien et on a droit 
à de très belles images, comme celle où, 
amputé d'une main, il se raccroche à un 

escalier (grâce aux éclairages et aux 
ombres, on se croirait dans le film !). On 
peut également voir Luke en train de 
bricoler sa main artificielle. C'est un peu 
court, mais on aime bien quand même l 

MATTHIEU MARCHEGUET 

doute, ceux-là comptent parmi les plus 
beaux sabres-laser qu'on ait vu. 
Dommage qu'il n'y ait ni scénario, ni 
musique. ni dialogues et que le décor se 
résume à deux-trois meubles et une télé 
poussés contre les murs du salon (on 
voit même le lust re !). Bel exploit 
technique en tout cas ! 

F. LECARDONNEL 
La première cassette que nous ayons 
reçue. L'auteur a filmé ses maquettes de 
Star Wars sous toutes les coutures, avec 
la bande-son du film en fond sonore, le 
tout entrecoupé de longues séquences 
d'intro empruntées à X-Wing. Les 
maquettes sont superbes et 
remarquablement bien peintes, mais les 
plans sont un peu trop statiques pour 

susciter l'enthousiasme. La première 
séquence montre une speeder-bike 
immobile, en plan fixe, tandis que la 
bande-son donne l 'impression d'une 
poursuite hyper rapide. Le reste est à 
l'avenant avec, au menu, le Millenium 
Condor, un Ouadripode impérial, un X­
Wing, et un TIE Bomber. 
A part quelques rares plans plus 
dynamiques où la caméra suit les 
évolutions des vaisseaux dans la forêt, 
on s'ennuie ferme. En revanche, F (qui 
donc se cache derrière cette initiale 
mystérieuse ?) peut nous donner à tous 
des leçons de modélisme ! Comme. tous 
les autres participants, on lui envoie ... 
une maquette de Star Wars ! li les a déjà 
toutes, mais tant pis ! 

VLADIMIR RODIONOFF 
Nos petits chouchous ! Le film démarre 
sur une parodie d'lndy 2, lorsque Luke 
surgit pour remettre le film sur les rails et 
lancer le générique. Bourré de second 
degré, ce film propose une scène inédite 
de la trilogie : la rencontre entre le petit 
groupe de rebelles (Solo, Leia, Luke et 
Chewbacca) et Vador (un adorable 

bambin de 1 m20 à tout casser). «Que la 
Force soit contre vous 1 J'attire vos 
pistolets• dit-il tandis que les pistolasers 
tombent mollement des mains des 
rebelles ... •Ah, ça marche pas. Saleté 
d'aimant I• reprend-il aussitôt ! Un grand 
moment d'émotion seulement égalé par 
l'hilarant duel final où Luke le terrasse et 
termine sur un •Et si t'achètes pas Tilt la 
prochaine fois, je te referais la même 
chose !• tellement plein de menaces que 
certains ici sont inquiets quant au sort de 
ce pauvre enfant. 

G. GIRARD 
Retour au source avec ce film qui 
reprend le début du premier épisode, au 
moment où Luke rencontre Obiwan ainsi 
que le scène de la Cantina (amputée de 
la rixe qui a vallu deux côtes fêlées à 
Doguy, notre cascadeur maison) mais 
forte de l'affrontement Solo-Greedo, 
lequel est très bien déguisé. La 
réalisation est agréable et le doublage 
sonore bien fait. Par contre, le jeu 
d'acteur est un peu trop théâtral pour le 
type de scène choisie. Et les décors sont 
parfois un rien succincts (par contre, la 
poubelle transformée en 02A2 est 

fameuse). Enfin, ne pinaillons pas, c'est 
quand même très bien. 

FRANCOIS TONDEUX 
Bourré de figurants (au moins quinze !), 
ce film réalisé par une joyeuse bande de 
copains s'écarte un peu trop du sujet 
par moments, mais reste tout de même 
bien sympathique. Ça démarre très fort 
avec une scène de la Cantina dans 
laquelle, entre autres extraterrestres, un 
Bisounours se fait éclater à coups de 
mitrailleuse. On passe ensuite à une 
longue séquence au cours de laquelle 
Yoda (une marionnette très réussie) 
entraîne Luke dans la forêt. Une 
séquence qui sert de prétexte à une 

démonstration d'arts martiaux (sabre, 
nunchaku, etc.) impressionnante, 
brillamment réalisée par Steeve (Jean 
Qui voudrait l'engager pour son prochain 
film avec Doguy et Van Damme). 

STEPHANE JACQUOT 
Cette course-poursuite délirante entre 
Luke et Leia, Vador et ses sbires a été 
tournée dans un centre commercial, à la 
plus grande surprise des passants. 
C'était en effet très courageux de se 
balader dans la rue en costume de 
Stormtrooper (tout en blanc avec des 
masques de souris 1). On a bien aimé la 

poursuite en voiture (aucun des 
protagonistes n'ayanl le permis, les 
véhicules restaient à l'arrêt), surtout 
lorsque Vador s'écrie : "//s sont dans une 
104, ils n'ont aucune chance r. Pour 
finir, on a également droit à une jolie 
scène de duel à l'épée-laser entre Luke 
et Vador, passée en accéléré. Du grand 
délire même si l'ensemble est un peu 
trop confus. 

RICHARD RICHTER 
Parmi nos favoris, ce film réalisé par 
deux marseillais nous a fait hurler de rire ! 
Le film démarre assez sérieusement 
alors que Luke, dans le cockpit de son 
X-Wing (remarquablement reconstitué) 
s'écrase sur Daghoba, où il fait la 
connaissance de Yoda. La maquette du 
X-Wing a plus l'air d'un moustique que 
d'autre chose, mais les costumes sont 
superbes. Le sommet est atteint lorsque 

Luke, affublé d'une terrible moumoute, 
se met à parler avec un fort accent 
méridional ! Difficile de résister au fou rire 
devant cet Hugolin Skywalker tout droit 
sorti de Jean de Aorette contre-attaque ! 
Premier ou second degré ? On ne le 
saura jamais. On penche plutôt pour la 
seconde solution mais, quoi qu'il en soit, 
c'est un des films les plus réussis que 
nous ayons reçus. 

STEPHANE MANSAT 
Ce film, •Vador's Aevenge., aurait pu 
remporter le prix du meilleur scénario si 
on l'avait prévu. Les auteurs ont eu la 
bonne idée d'imaginer la suite de la 
trilogie et de raconter la vie du fils de 
SOio et Leia. On décowre ainsi un Han 
Solo vieux et alcoolique qui ne cesse de 
ressasser ses exploits guerriers ('Et puis 
avec /es Ewoks, qu'est-ce qu'on s'est 
marré ! ') et qui fait la morale à son fils, lui 
aussi alcoolique ('Ah, non, tu gerbes pas 
ici!'). Solo est lâchement assassiné par 
Vador et le fiston décide de le venger. 
Après une séquence de musculation 
(abdos, rameur, vélo d'appartement, 
etc.) qui parodie allègrement Aambo et 
Rocky, on a droit au combat final dans 
lequel le jeune homme se laisse peut être 
un peu trop aller pour un chevalier Jedi 
('Salopard! J 'vais t'buter !'). C'est plein 
d'humour et bien construit , mais les 
décors et les costumes sont un peu 
légers. Dommage ! 

DANIEL SIEGFRIED 
Cette cassette reprend fidè lement 
quelques scènes de Star Wars réalisées 
à l'aide de figurines et de maquettes. 
C'est plutôt bien filmé et les décors faits 
maison sont très réussis. On peut ainsi 
voir l'abordage du vaisseau de Leia, la 
scène du char des sables et des Jawas, 
et la scène de la Cantina. Du très beau 

travail (quelques scènes sont animées 
image par image), mais qui reste un tout 
petit cran au dessous de la réalisation de \ 
Frank Rozier qui, dans le même genre, 
fait preuve d'un peu plus d'imagination. 

NICOLAS SCHWEITZER 
Avec ce film intitulé Hard Vador, on a 
affaire à un joyeux délire d'une bande de 
copains plutôt rigolos ! Un narrateur 
volontairement nul introduit l'histoire et 
intervient de temps à autres, s'attardant, 
ainsi que le cameraman sur des posters 
de playmates collés dans le décor. Pour 
recréer le Landspeeder de Luke, les 
bougres se sont payés une chouette 
gamelle en scooter et Obiwan remet à 
Luke la matraque de son père, qui selon 
lui était un excellent CAS 1 En voyant 
l'affrontement entre Luke et Hard Vador 
(le genre loubard), on sent qu'ils se sont 
bien marrés. Nous aussi 1 



LUC DIDIER 
La scène où Yoda entraîne Luke pour 
devenir un Jedi a inspiré beaucoup de 
nos candidats. Luke court dans la forêt 
avec sur le dos une marionnette de Yoda 
pas très réussie. On passe ensuite à la 
séquence de 1.a grotte où Luke affronte 
Vador et le décapite. L'ensemble est 
bien filmé, mais les costumes laissent un 
peu à désirer. Bravo quand même pour 
avoir eu le courage de braver le froid de 
cette sombre forêt ! 

PAUL STELIZUK 
Paul et ses copains nous offrent Les 
mémoires d'un jedi. Luke, vieux et 
toussotant, raconte un épisode de sa 
jeunesse : sa rencontre avec l'empereur. 
L' idée est excellente et l'ensemble est 
plutôt bien réalisé, malgré un décor un 
peu bizarre (l'Etoile Noire a-t-elle jamais 
ressemblé à un grenier décati ?). On a 
beaucoup apprécié le thème musical de 
Vador joué à l'orgue Bontempi ! Le texte 
du film est respecté. mais la séquence 
manque un peu de rythme. 

CHRISTIAN LE BARS 
Là, on sent que l'équipe s'est donné 
beaucoup de mal et le résultat le prouve. 
Les costumes sont vraiment superbes et 

un effort a été fait pour les décors. On 
retrouve la plupart des personnages de 
la trilogie, y compris les adorables petits 
Ewoks. Dommage que les dialogues 
aient été remplacés par un commentaire 
assez tristounet qui donne parfois au film 
des allures de documentaire façon 
commandant Cousteau 1 

THE WHISKAS TEAM 
Voici l'une des vidéos à classer dans la 
catégorie "délirante et exubérante•. La 
joyeuse équipe de Whiskas Team (quel 
nom !) s'.est attaqué à la gageure de 
recréer la scène du repaire de Jabba 
dans le Retour du Jedi. Avec un casting 
très nombreux (on plaint tous le pauvre 
gars rondouillard qui a dû assumer le rôle 
de Jabba ou encore cet extraterrestre 
qui se balade en permanence avec un 
balron-sauteur sur la tête). Dommage 
que le fi lm souffre de problèmes 
techniques (couleurs, montage, 
doublage) mais l'essentiel est là. Ils ont 
bien mérité leur maquette ! 

MOURA DE CASTRO PAULO 
Ce qui nous a beaucoup impressionné 
dans le film de Moura et son équipe, 
c'est la qualité technique exceptionnelle 
de l'ensemble. Belle image, son pur, 
doublage sonore bien réalisé, décors 
hyper-soignés et costumes travaillés (le 

combat Vador/Obiwan est le meilleur 
que nous ayons vu). Il s'en est vraiment 
fallu d 'un cheveu de wookie qu'il se 
retrouve lui aussi parmi les ex aequo du 
t roisième prix. Notre seul reproche : 
malgré une interprétation sympathique. 
l'action manque de punch. Mais il reste 
l'un de nos favoris. 

CORALIE FARGEAT 
Coralie et tous ses amis ont eux aussi 
accompli un travail remarquable. Leur 
fi lm, qui retrace les événements 
marquants du Retour du Jedi, est sans 
doute l'un des plus variés. Il mélange 

allègrement des scènes d'animation 
image par image, des extraits du film et 
des scènes refilmées en live. La bande­
son est à peu près du même tonneau, 
c'est-à-dire très réussie. Nous regrettons 
un peu certaines scènes parfois 
confuses et la disparités des costumes 
(Leia est superbe mais les Ewoks 
manquent de réalisme). Quoi qu'il en 
soit, on a vraiment aimé. 

OLIVIER SPERANDIO 
Loin d'arriver dernier comme le 
craignaient ses auteurs, le film d'Olivier 
Sperandio est l'un des plus drôles que 
nous ayons vus. Le joyeux drilles qui y 
ont participé nous servent leur version de 
la fameuse scène de la Cantina. Entre 
Han Ben Solo, le pilote tout droit sorti du 
Sentier, Obiwan Kestadi le jedi décrépi, 
Luke Moonwalker qui se prend pour 
Michael Jackson et Chowie qui n'a de 
wookie que la brutalité, on ne s'ennuie 
pas une seconde. Ah, j'oubliais presque 
le générique de début (où ils reprennent 
en cœur la musique) et de fin (en 
accéléré) ainsi que le bêtisier. Une sacré 
tranche de rire, ce Video Wars là ! 

FRANCOIS DUPUY 
Pour ce qui est du scénario, François a 
vraiment fa it fort ! Son film raconte 
l'histoire d'un fan de Star Wars qui, par 
une nuit d 'orage, se retrouve projeté 
dans son film préféré (le Retour du Jedi, 
apparemment). S'ensuivent la poursuite 
en speeder-bike (chapeau !), l'assaut du 
générateur du champ de force de !'Etoile 
Noire. la confrontation avec !'Empereur, 
le tout présenté par un Alain Decaux en 
robe de bure ! C'est la destruction de la 
diabolique station sidérale qui ramènera 
notre héros-malgré-lui dans son salon ... 
pour découvrir que son frère qui jouait à 
PacMan est poursuivi par les fantômes 
du jeu vidéo ! Une très j9lie chute pour 
un film vraiment sympa. 

FABIEN IZARD 
Transmise à la rédaction avec plus de 

précautions que s'il s'agissait des plans 
de l'Etoile Noire (et une bonne dose 
d'humour), la vidéo de Fabien, Olivier, 
Lucas, Ronald, Jean-Sébastien et 
Jérôme ne nous a pas déçu. De bonnes 
idées de montage émaillent ce remake 
du Retour du Jedi, avec en particulier 
des confrontations Luke/Vador et 
Luke/Empereur de grande classe (bien 
joué les flashes !). Une mention spéciale 
pour les décors, parfaitement appropriés 
(dis, Fabien, t'habites dans une base 
spatiale ou quoi?). 

RADOJCIE ET CIE 
Pour réaliser cet extrait du Retour du 
Jedi, c'est toute la famille Radojcie (y 
compris le çhien Alf !) et ses amis qui 
s'est lancée dans l'aventure cinéma­
tographique. Un gros effort a été fait sur 
les costumes et les maquillages et tous 
les jeunes acteurs d'une d izaine 
d'années ont mémorisé les véritables 
dialogues du film. OK, c 'est un peu 
laborieux parfois et le ton n'y est pas 
toujours mais l'enthousiasme et les idées 
ne manquent pas. Bien joué ! 

Joue et gagne ! ~ 
LAMEGACD2 I 
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Une chance de plus si tu tapes le code clé >lte; .. W 



Fongor, l'Ent de Io hot line, recevait 
tous les jeudis vos appels angoissés. 
Un grand Monsieur (plus de 2 m 1). 

Povr certains, les textes plein 
d'humour de More ne volaient pas 
les blagues salaces d 'Yvonne. 

Depuis Io triste nouvelle, poguy a ce 
regard de chien battu. Allez, prend 
pas cet air irlandais (jeu de mol) 1 

Christine el Elisabeth dons leur 
période cuir : ça va foire jaser dons 
les chaumières ! 

Non, Morgon, tes incantations ne 
réussiront pps à ron9er le bordel 
de Io salle des machines .. . 

Voilà, c'est fait: Tilt s'arrête. Mais on n'allait tout de même pas partir sans 
vous dire au revoir ! Entre ces deux Unes, 136 mois vous contemplent, soit 

plus de 4 000 journées passées à traquer l'info et à tester les meilleurs (et les 
pires) jeux de la galaxie. Nous avons demandé leur avis à quelques personnes 

clé du monde des jeux qui nous ont gentiment répondu. 
Etonnant de voir à quel point tous (y compris nos "adversaires") sont surpris et 
peinés par cet arrêt. Nos journalistes, eux, ont tenu à figurer dans cette page 

pour vous adresser un dernier salut plus personnel. 

ET VOUS, ÇA 
~ VOUS FAIT 
~ QUOI? 

~ Ils sont sur le devant de la 
scène et préparent les 
lendemains de la micro. Nous 
leur avons demandé leur 
réaction à l'arrêt de Tilt et ils 
ont aimablement (et même 
chaleureusement) répondu. 
Que Messieurs Braille, Le 
Diberder et Weill en soient 
chaudement remerciés, ainsi 
que tous ceux qui, au cours des 
années, nous ont assuré de 
leur sympathie et de leur 
confiance. A tous, un grand 
merci. 

ALAIN LE DIBERDER 
DIRECTEUR DE LA RECHERCHE ET DES 

ETUDES • FRANCE ÎÉLÉYISION 
La nouvelle de l'arrêt de Tilt me 
consterne. En fait, je n'y crois pas, 
et je suis persuadé que, sous une 
forme ou sous une autre, avec ou 
sans son titre, ce magazine survivra. 

Mais comme le dit Doguy : "Ce n'est qu'un au revoir ... We'll be back!" 

Je l'ai dit en plusieurs endroits, et 
même écrit, je considère Tilt comme 
le meilleur ti tre français de son 
domaine. Et je le dit d'autant plus 
volontiers que, contrairement à ce 
que s'imaginent certains de ses 
concurrents, je suis totalement 
indépendant de votre magazine; 
même si, avec les années, je suis 
devenu ami de cette rédaction, ce 
dont je me flatte. J'étais un lecteur 
de longue date, et c'est uniquement 
la qualité générale des articles de Tilt 
qui m'a conduit, il y a quelques 
années, alors que j'étais au 
ministère de la culture en tant que 
conseiller au ministre, à prendre 
contact avec Jean-Michel Blottière. 
Le plus ancien titre français 
s'arrêterait donc, un des plus 
anciens dans le monde aussi, au 
moment où le domaine qu ' il a 
largement contribué à taire connaiîre 
et aussi à faire progresser connaît 
un virage important, précisément en 
direction de programmes plus 
ambitieux, au public plus large. Cela 
laisserait un trou désolant dans les 
kiosques et affaiblirait le secteur. Je 
suis persuadé que les annonceurs 
en sont aussi conscients que les 
lecteurs. . 
J 'espère que votre équipe, des 
secrétaires au rédacteur en chef, 
trouverez une issue heureuse à 
cette crise. Mais je suis certain 
encore une fois que, sous une forme 
ou une autre, Tilt survivra, même 
sous un autre nom. 
Je vous assure ma solidarité dans 
ces instants, et vous remercie 
personnellement pour l'accueil qui 

m'a toujours été tait, tant dans vos 
locaux que, parfois, dans vos 
colonnes. 

THIERRY BRAILLE 
P. · D.G. DE VIRGIN INTERACTIVE 

ENTERTAINMENT . 
La nouvelle de l'arrêt de Tilt m'a 
beaucoup choqué. Avant tout par la 
dimension humaine de cet arrêt 
soudain : je cotois l'équipe de Tilt 
depuis longtemps et je conçois 
l'épreuve que cela doit représenter 
pour eux. Ensuite parce que Tilt est 
LE magazine mythique de la 
profession en France (et même à 
l'étranger). A la fin de mes études, 
alors que j'allais faire mes premiers 
pas dans le monde de la micro, j'ai 
immédiatement acheté le Guide de 
Tilt pour préparer mes entretiens. 
Tilt (et les Tilt d'Or que les gens 
décrient parfois mais auxquels ils 
assistent toujours) est sans doute le 
magazine le plus connu à l'étranger. 
Virgin Angleterre et Allemagne ont 
d'ailleurs réussi eux aussi très 
vivement à cette nouvelle. 
Il est vrai que je ne connais pas 
toutes les données inhérentes à la 
gestion d'un magazine. Mais lorsque 
l'on prend les données 
économiques actuelles du monde 
de la micro, on se dit que Tilt avait 
forcément un avenir. Rien que son 
titre représente un capital. 
Au niveau du marché, il nous 
semble clair que les jeux sur PC et 
CD-ROM vont subir une immense 
croissance. Pour 95, cela pourrait 

être un accroissement de l'ordre de 
80 à 100%. Et ensuite, on peut 
imaginer une augmentation de dix 
fois ces chiffres ! Dans ce contexte, 
la décision d'arrêter Tilt est pour le 
moins surprenante. 
Je t iens à vous exprimer une 
nouvelle fo is mon soutien et je 
souhaite bonne chance à toute 
l'équipe. 

LAURENT WEILL 
P. · D.G. DE lORICIEL 

Le temps me manque 
malheureusement pour réagir 
comme je l'aurai souhaité, mais 
c'est avec une émotion réelle et 
sincère que j'ai appris la disparition 
prochaine de Tilt. 
Tout d'abord, il est vrai que la fin 
d 'un magazine est toujours vécue 
comme quelque chose de très 
pénible car elle touche bien entendu 
ceux qui l'ont crée mais aussi des 
dizaines de milliers de lecteurs. 
C'est dire l' impact d'un tel 
événement. 
Mais Tilt est surtout le magazine qui, 
né avec l'industrie de la micro, a su 
grandir avec elle et s'adapter à ses 
changement s et ses caprices. 
Privilégiant l'information du lecteur et 
une veille technologique drastique, il 
est et demeurera un document de 
référence irremplaçable. 
Souhaitant que l' année 1994 
apport e un nouvel espoir aux 
membres de la rédaction, je vous 
prie d'agréer l'expression de mes 
sentiments distingués. 

j 



Qui o dit qve le journalisme ne les 
abimait ~s ~ Regardez donc 
l'étot de Serge et M.orc ... 

Pascal Blonché (génial illustrator), 
Chris~ne et Jérôme (lnlormotix). Eh 
oui, le réseau o encore planté ! 

Buvez
1 

éliminez : dons 2 secondes, 
Annick enlévero son masque ... pour 
un sourire encore plus radieux. 

Olivier n'a besoin ~ e_ersonne sur 
sa matobylette diesel. Enfin, souf 
pour pousser ou démarrage ... 

Babette ! T'es déj6 en Rhoto et, en 
plus, tu coches Rophoelle 1 Elle est 
pourtont pas grosse, Io bougresse ! 

«l'LL BE 
BACK!» 

que sur le plan personnel. Ça me fait drôle de 
penser que ceci est le dernier article que j'écrirai 
pour ce journal auquel j'étais fier d'appartenir. 
Quitte à tomber dans un classicisme .digne de 
PacMan ou de Space lnvaders, je voudrais 
profiter de cette ultime opportunité pour remercier 
tous ceux qui, d'une façon ou d'une autre, ont 
participé à la vie de Tilt. 

Et puis les créateurs, les auteurs, les éditeurs, les 
attachés de presse et tous les acteurs de cet 
univers que j'ai ·eu le plaisir de cotoyer. Enfin, 
évidemment, l'équipe de Tilt - ma seconde famille 
- que je quitte avec le coeùr serré. Merci à tous. 
pour ces heures souvent difficiles mais toujours 
agréables passées en votre compagnie, pour vos 
idées, pour votre hL1mour, pour votre patience, 
pour votre confiance, pour votre amitié. 

PAR GUILLAUME LE PENNEC 

Aaargh ! GAME OVER ! C'est 
mL, _ _.,;;; __ _. pas vrai, perdre comme ça au 
122ème tableau, tué bêtement par un boss de fin 
de niveau ! Rageant, non ? Enfin, le principal, 
c'est de jouer et de s'amuser, n'est-ce-pas ? 
Depuis plus de deux ans, Tilt était de loin mon jeu 
d'aventure favori. Une aventure qui m'a 
beaucoup appris, tant sur le plan professionnel 

Tout d'abord vous , les lecteurs . Car, et j'ai 
toujours eu à cœur de le;épéter, c'est avant tout 
pour vous que nous faisions ce magazine. Avec 
une mention spéciale à tous ceux d'entre vous 
qui, plein de passion et d'enthousiasme, nous ont 
envoyé leur candidature et souhaitaient si 
vivement nous rejoindre. 

La seule chose que je puisse faire maintenant, 
c'est une simple promesse, empruntée à 
T erminator : «Je reviendrai !». 

MES ADIEUX 
AU MUSIC·HALL 

PAR MARC LACOMBE 

Bon, voilà, on ferme ... Veuillez vous 
dirigez vers les issues de secours. 
Capri, c'est fini 1 
C'est tout de même un peu dur à 
avaler, mais que voulez-vous, la 

nature est parfois 
injuste et cruelle (Jordy 
n'est-il pas cette 
semaine encore en 
couverture de Télé 7 
Jours ?). Avant d'être 
journaliste à Tilt, j'étais 
comme vous , un 
lecteur de Tilt tout à 

fai t normal avec deux bras, deux 
jambes, et une cochonnerie de 
ZX81 à refourguer d'occaze. J'ai 
donc passé mes premières années 
micro (il y a de cela près de dix ans 
!) auprès de mon Apple 2e en 
compagnie de ce journal qui me 
paraissait être, comme on dit dans 
les cocktails mondains entre deux 
bouchées de toast aux crevettes, 
une "réfèrenche inconnntôûmab!e". 
J'ai donc d'autant plus de mal à 
imag iner aujourd 'hui qu 'un tel 
monument puisse disparaître aussi 
soudainement. .. Le paysage micro 
sans Tilt, c'est un peu comme Paris 
sans la tour Eiffel, comme Black 
sans Decker, ou Les Nuls sans 
Bruno Garette. 
Mais vu d'ici, l'arrêt de Tilt, c 'est 
surtout la fin d'une une chouette 
équipe branchée sur la même 
longueur d'onde, qui travaillait avec 
plaisir pour faire le journal qu'elle 
aimait... Dommage ! 
Voilà, salut à tous, et merci de la 
confiance que vous nous avez 
accordée ces dernières années ! 
J'éteindrai la lumière en sortant, 
mais je laisserai les clés sous le 
paillasson ... On ne sait jamais ! 

Marc Lacombe 

QUAND MON 
CŒUR FAIT 

BOUM! 
PAR MORGAN f EROYD 

Et voilà ! Encore un article larmoyant 
sur la disparition de 

notre bébé. Certes, il 
faut admettre que 
c'est loin d'être gai. 
Après Bruno Garette 
et Desproges, que 
va-t-il nous rester ? 

Pour tout vous dire, 
j'ai lâchement abandonné 

mes études pour rejoindre l'équipe. 
Je ne regrette rien, bien au 
contraire, mais s'être autant investit 
dans un magazine pour le voir 
mourir aussi connement ! J'enrage. 
Raison prétextée : la micro est un 
marché qui s'effondre. Or, nous 
savons pertinemment que c'est faux 
(on en reparlera en 94, messieurs 
les experts «je-ne-sais-quoi»). Bon à 
part ça, mon départ aux Etats Unis 
a été compromis et il faut dire adieu 
aussi à l'ambiance de la rédaction. 
Dommage, mais espérons que tout 
finira par s'arranger pour chacun 
d'entre nous. Quant à vous, je ne 
peux que vous présenter mes 
excuses de ne pas avoir voulu faire 
du commercial pour que le titre 
reste en place. Même si cela va faire 
un grand vide, la micro continue et 
le plaisir que vous éprouvez devant 
vos bécanes persistera encore de 
nombreuses années. Que dire de 
plus ? Ah oui, j'y pense, un copain 
m'a demandé de passer qette 
annonce: 
Jeune homme, 22 ans, motivé, 
cherche travail {femme de ménage, 
magicien, homme-sandwich, 
humoriste raté, hochet pour enfant 
et occasionnellement journaliste). 

Morgan Feroyd alias Julien Guerbé 
{ou est-ce l'inverse?) 

LES BELLES 
(?!) HISTOIRES 

DE L'ONCLE 
PIOTR 

PAR PHILIPPE SEJLER 

L'escadrille a fait un passage en 
formation de salut aux morts. Le 
grondement des réacteurs n'est 
plus qu'une sourde palpitation 
dans le lointain. OK. C'est fait. On 
repose une dern ière fois les 
casques et les combinaisons dans 
les vestiaires des pilotes : c'était 
notre dernier vol. 
C'est fou mais j'ai la gorge serrée 
en tapant ses mots. Pour vous, 
lecteurs, c'est sans doute peu de 
chose, un journal qui disparaît. 
Certains, les vieux fidèles ou les 
jeunes enthousiastes, nous 
écriront une lettre de soutien ou 
nous passeront un coup de fil 
mais, dans quelques semaines, le 
silence sera retombé sur nos 
mots. Pour nous, il en va tout 
autrement. Tilt constituait à la fois 
notre gagne-pain, notre passion 
et, pour beaucoup, notre famille. 
Quitte à passer pour un vieux 
journaliste sénile, je ne peux 
m'empêcher d'évoquer mes 
débuts au journal. Cela n'est 
pourtant pas si lointain, un peu 
plus de 3 ans. C'était une période 
charnière qui marquait la fin de 
l'âge d'or : la concurrence nous 
taillait des croupières et la 
rédaction était divisée. Dans cette 
lutte fratricide, on pouvait 
cependant déjà dicerner les 
graines de ce qui allait devenir 
l'avenir du journal : deux droles de 
graines, assises bien droites sur 
leur chaise lors des conférences 
de rédaction et qui se présentaient 

Guillaume Le Pennec 
alias 

Dogue de Mauve 

sous les noms 
de Dogue de 
Mauve et Marc 
Lacombe. Ils 
trouvèren t 
naturellement 
leur place et 
adoptèrent, 

chacun à leur manière, la Tilt Way 
of Life. Coup de jeune, coup de 
nerf, la rédaction semblait soudain 
prise dans un tourbillon 
d'évènements qui nous laissaient 
fourbus mais ravis après chaque 
bouclage. Le passage en PAO fut 
une expérience incroyable, 
incrustée de crises de rire et de 
coups de colère. Dans l'immeuble 
des Editions Mondiales, c'était 
incroyable de voir comme les 
rédactions de Tilt et Consoles+ 
détonnaient sur l'ensemble. Pas 
d'atmosphère feutrée, de 
discussions posées autour d'une 
table de travail : ici, c'était 
constamment la frénésie, les éclats 
de rire, les défis sur tel ou tel jeu. 
C'était également la seule 
rédaction à rester allumée à des 
heures avancées de la nuit. .. Il n'y 
a pas eu un seul bouclage sans 
problème et nous avons souvent 
pensé qu'il fallait être complète­
ment dingue pour rester. Il faut 
croire que nous étions tous 
dingues puisque nous sommes 
tous restés... Quant aux 
lendemains, je m'obstine à penser 
qu'ils seront bons pour chacun 
d'entre nous. Mais il est vrai que 
nous perdons aujourd'hui quelque 
chose d'irremplaçable, cette force 
qui ne peut être donnée que par 
l'association d'hommes et de 
femmes unis par un même élan, 
un même but, le sentiment de 
participer à quelque chose 
d'important. Tilt est mort. V'rve Tilt. 
Et que les dieux du jeu soient avec 
vous. 

Philippe Seiler/Piotr Korolev 



L e s J e U X l e s p 1 u s f u n s 

WELLTRIX 
lJn 'l\:tris rn 3D. r'e,t un jeu ùe fou. Mais 4uanJ 

nn a compris quelques pnnc1pes. c'e'.'it super. 

CARDSBARP 
Cinq réu,saes de canes pour les plus palle nt,, 

7 STRIIŒ BALL 
Un wu de Ba.,e-Ball avec des dw:its vocales et de 

·!1-upc1 be'.'. graphi:-.mes. Brl·f. 1..:-;C'.\I lOul hou 

DRIPGAME 
Un.1eu ùéhr,mt sur le principe ùu PacMan ;l\CC 

dL·s '.'.upcr graphr,mes e1 des animation~ rapides. 

Les D 
, 
em 

'=\~Rmmr 
1ks ph~ li rées du film avec le .gl'8lld Arnold 

SCHWAR17.ENEGER. 

iji.'iJll§L@llfl''· 

U'l&<C!W\!l)~lnJ!U.wl 
Les déml>s s'inspirantdé 1à,J~u*':Stàlé_ ôf the 
art sQnMrès à Ill tl)Ode., c1-1'1111e de.s mciJlç~res 

.du g'eni:e P. ·· ;ir Mft.~'.Helks 

6 THE LAST REFUGE 
Pou1 l\':ntk:z le~ manant~ qui .:hc1che11t à envahir 

\ot1c <'hrltcuu Vous étcs un fic1 cheva1icr 
parbku. Alors dl'll.·mlcz V<1trc t:hi.Îtt:<rn cl mé1itez 

h.·, t.1vcur~ de la princcs!-.c. 

KASTEL KUMQUAT 
Vous chcrch.:1 un ln.!,or dans un 1.:hâ1~.au futun~te 
plein de- ~urprbl..'"'· li\!' :-iystèmcs Ji: ,i:cunté \OU' 

mCnc-rc.mt IOJ \ ic dure. des pa ..... agc' s~crcL.;; i..c 

Jévoik•ront ,j \Ulh marchc1 \Ur des dalJ~. eh: ... 

CBESS2.0 
Un c'rdlclll jeu ù\'.x·hcr• <1ui di,p<lsc Je beau\ 

gr:iph1,mc, et de n11mhn:u' ni'e~u' de ù1fficuhé 
PICKOUT 

Un jeu Ù<' ~lcntory aux graphmne> futumte<. 

0 s e s p 1 
A~a 

L'Amig~t Une machine fo,ntastiq~c et c'est ce 
que prouve œue démo surprenante. Design 

d'enfer. grnphismes superbes, musiques géoiates. 
Pas de doute, c'est une valeur sure. Toutes nos 

tëlicitations aux progmnune11rs 

l>h11uct1c réf : A!\ 1 .127 

~®v.um.l!lD>!U~lY · . 
Cetre di~qvelte contieql pas moills'de lS $Uper~e,• 
imugeR uyanl pour thèmes l'i'léroic flanta.~y et'la 
science ficrion. Vou\ y trouverez des imagès de 
vaisseiiu~. des p~ybagcs sumature1' ou encore 
dès rcpn!~nt:itions d'êrres qu'on ne renrontn;; 

heureusemettl. pas souvent 

Disquclle réf: A \1426 

3 GIDDY 
Vous gmdC'z un P'!'~<.'>nnagc c.:-r vous dc\'Cl 

ramasse1 WU\ l~s oh,1ch que vous trouverez ...:m 
i ls vou-.. st!n.llll utile:\ p,1ur rt:'.\oudrl..! de.:, c-nigm\,.'"i. 

u s f 0 l 1 e s 
îim]) mil®'lr 

Cette démod'Androm.:da ~t fidèle à l'e•prit du 
groupe. Design soigné, effa~ novatcl,lfl\ (par 
ex.emple un Glenz Vector'l.îghrsoul:l:ed o.vec 

défoi:iiilllion). animations ray~·.!es. et le tout \ln 
• haute, réSolÜtion~ finesse des graphs as~urée et 

rari)men~ égalée. C'est 11as hcaù çn. 

Ufi"fWHfgGW1~11 

l .. .. ~llmrn' 
" "·Énrore uné démo gé1ûale que Jlous de1·ons à 

Digital. L'enchainement ®s elîets e-~l trè~ t'!uide 
tll oous PJ'Quve (si c'est en~"Ore né\.-essaire) que ce 

groupe a aquis une excellente maitrise de la 
bécane. du grand art. 

lllsqucm· rH : A!\I 4211 · 



s,m e .q 
12 COLOR IT 

Pour avoir la paix et occuper les petit>. vml:r 
un programme de colonage li dispu,e de 
cim1 1.kssins ~ coloner en cho1sissam lcs 

<.:oulcur~ sur une palcue avec la souris. 

~ 

GINA2.0 
Une horloge parlante avec une voix trè, 
hunrnme. Elle propose plusieurs types 

d'alarmes (ROY. Debout la dedans. etc .. J 

13 COPIEURS 
Cette disquette connem tous les meilleurs 

copieurs de log1c1els. Cert:uns foncuonncm 
'UI le 500, d'au1rc sur le 500T, 600 ou 1200. 

~ 

COMPTABU.ITt 
Un programme de comptabih té très 

comple1, 1rès pia1ique et surtout en français. 
Idéal pour tenir ~t jour vo"' comptes 

~ 

14 PROTRACIŒR 3.1 
Vo1c1 le logiciel de création de ,ound1racks 

le plus complet. Cette disquette contient 

quaUe modules que \'OllS pourrez ecouter. 

~ 

Q Je commande __ dis.queues au 

prix de ~O frs ch.acune (250 frs les 10) 

et je (e'cevrai les dewt jeux ·en cadeau. 
N°_ .RUE _____________ _ 

VILLE _ ________ ~ Q Je désire rece\•oir uniquymenl les 

Ci-joint mon réglement à ['ordre de FLOPPY INTERNATIONAL deux jeux e·n '<:adeau çt jt;l paie 

ô . .chèque 0 Mandat 
seulement les frais de port. 

Q C:arte de crédit Nom------- ---'---
Frais de port 

TOTAL Numéro de carte· ____ ___ _ 

Date d'.expiration 

francs · 

0 francs 

15 francs 

francs 

Liste des disquettes commandées : ________________________________ ---- _______________ ----- __ 



Rien à faire : le célèbrissine 
Street Rghter 2 de la Super 

. Nintendo n'a touiours pas 
d'équivalent sur Amiga. Si 
vous aimez la baston sur 
~.., voaJs allez être serv~ 
mais on est loin de la 
perfection des feux de combats 
sur consoles. Elfmania a au 
moins le mérite d'être 
original 1 

.. . PHEYU. S~R HHl68 [TOUS HOOELE~S 
PlJUH LE HOIS DE fEYlllER 

--· 

ltl 4tl 5tl Ml Ill Ml li'• Ill\ [i_= ____ • _ _.,:~1:;7 

Elfmania est un jeu de baston 
dans la lignée de Street 
Fighter 2 mais, pour changer 

un peu, les programmeurs 
nordiques de Terramarque ont eu 
la bonne Idée de saupoudrer leur · 

. · · . soft d'ùne pincée dé stratégie. Les 
~ deux joueurs · en présence , 

'diSposent au début. du jeu d'1:111e . 
. même. sommè d1àrQent, avec 
. laquelle Ils vont pouvoir s'offrir tes 
services de huit personnages qui 

. lutteront pour eux. A chaque 
combat, vous achetez donc un 
lutteur plus ou moins puissant (et 

plus ou moins cher), que vous 
enverrez affronter le "poulain" de 
votre adversaire. 

,__..., llSIUllOll I 
Vous choisissez le lieu où se 
déroulera .le combat sur une carte 
composêe de petits carrés. Si 
vo1;1s gagn~i ce cat ré portera 
votre,.,mar;qµ&; ,srv·ous· ~rdez, ce 
~a Célie (le·'vôtte aclVé{Saire .... Lle . 
bl.lt clll"Ieu .est·~·téuS&ir à former 
une .ligne, comme au jeu de 
morpion. Le$ combats eux-mêmes 
se déroulent :et.ans de superbes 
décors (plein écran) composés de 
plusieurs niveaux de scrolling (ce 

~· le lutteur de Sumo, est capable d' msener à ses adversaires de lel'ribb eoup& de 
...._, pl11$ dévostoteurs qu' une charge d'hipopotomes ! lleurk 1 

Des rounds de ,bQ.ius ~t de gagner 
de l'orQ&!ll afin de P.OU'(Oir s'offrir les 
services de lutteurs i:le plus en olus puissonts. 
Pour tlicoller des pièces, il suffit de démolir 
des coffres et des jarres remplis de trésors 

. qpi vie~ ougmenter VQh'e péçule. 

qui donne une bonne impression 
de profondeur) dont certains 
comprennent de petites 
animations (des tentacules qui 
s'agitent au premier plan, ou des 
piranhas qui jaillissent de l'eau par 
exemple). 
Le nombre de coups peut parai1re 
plutôt limité (trois coups de poing, . 
trois coups de pied, quet~u·~~ · 
s~uts ~t b!oca·ge:s.) • . m:aJ.$ ~a: . 
stmptloité peut être L!t'I avant~g~h ... 
pour peu q1,1e tes coup.s soi~rif · 
précis ét la jouabilité parfàlte. 

IA POUll AUl'mRD'OI · 
Chaque fols qu'un personnage est 
touché, des pièces d•or 

·lbs <:léc.ors d'Elli'nOnlo sont tQrrlpOsés de 
:'.J:ltusieurs nillt;aux de scroHing qui donnent 
une excellènte impression dè piofoncleur. 
L'$fet de per.spective sur ce PQrll ~r 81111111ple 
constitue un véritable élcploit lechnique 1 

Le ~u $8 déroule sur une carte composée de petits caris. A c!tqq,ue vidoire, vous inscrirez 
voire marque à lendroit où $'est diiroulé le cOmbot. 11 s1 agit en fti11 d'un jeu de morpion 1 



symbolisant son énergie 
s'échappent de son corps. Si vous 
tapez dans ces pièces avant 
qu'elles ne touçhent le sol, elles se 
transformeront en véritables 
projectiles qui se dirigeront droit 
sur votre adversaire ! Une idée 
originale qui met un peu de piment 
à l'action et qui pennet de cogner 
sur l'adversaire à distance. 
Entre deux combats, vous pourrez 
choisir de partièiper à un round d~ 
bonus dans lequ~I il vou$ taudri!: 
démolir des ;coffres remplis dë' 
trésors afin d'essayer de gagner un 
peu d'argent. 

:S ROIS Dl IA B4S10N. 
Comme dans tout jeu de baston 
qui se respe.cte, les personnages 
sont variés . et plutôt folklorique~; · 
Vous découvfirez ainsi Kosken, un · 
lutteur de Sumo (le sosie d'Honda 
dans Street Fighter 2) qui donne 
des coups de postérieur 
impressionants, Seven, un 

champion du sabre qui avale son 
instrument après chaque victoire, 
ou bien encore Mitikl, un roi 
costa.uq armé .d'un énorme 
marteau (c'est le guerrier le plus 
puissant et le plus -cher que vous 
puissiez vous offrir). Les autres 
combattants ne sont pas des 
humains mais des elfes (d'où le 
titre). Tenito se distingue par ses 
oreilles pointues et sa coupe punk. 
Janlkél est dotée d':Un excellent jeu 
dé iambes. (qu .. eJre a· fort Jollf?.s 
d'ailleurs !). Talki,' enfin, est un elfe, 
des glaces, agile et costaud vêtu 
d'un joli petit manteau de fourrure. 
Les musiques qui accompagnent 
le jeu sont sympas, le chargement 
est rapide et la réalisation est dans 
l'ensemble excellente. Bref, 
Elftnania a tout ce qu'il faut pour 
devenir un des meilleurs Jeux de. 
combats sur Amiga. Reste à savoir 
s'il sera à là hauteur de son 
glorieux modèle, l'incontournable 
Street Flghter 2. ' 

Marc Lacombe 

la plu~rt des décors de Elfmonio comportent quelgues petites animations qui donnent vie à 
l'ensemble (un ~rsonooge qui passe derrière uoe fèJJêlre, des lumières qui clignotent, etc.). Ici, 
des piranhas jaillissent de l'eau où s'ébattent joyeusement les combottonts ! 

Sever'I est passé mo1tre da·ns le 
maniement dù sobre ... Après 

· choque victoire, vou~.pourrez le 
voir avaler son instrument en 
si~ne de joie. De quoi foire 
fremir ses odverso1res les plus 
coriaces 1 

Oubliez deux secondes les 
lombes de cette superbe 

créature (je sois, c'est dur, mois 
vous pouvez y-arriver !) et 

concentrez-vous sur les 
lentocules !=(Ui s'agitent ou 

P,remier pion. E!fmonio est plein 
Cie détails Groustillonts du même 

,:; (:)enre 1 

les décors de Elfmonio sont vroimenl 
splendides !les couleurs sont 
remorquobfement bien choisies), tout comme 
1e$ pe<sonnoges eux·mêmes. Ali, les jambes 
de Joniko 1 {i\lDLR : qui o oublié de donner 
son bromure 6 More?) 

Duel ou sobre et ou morleou. Mi1iki, un ancien 
roi armé de son lourd marteau (el attention 
c<;ir le Thor tue ... ). est le guerrier le plus cher 
que v9us puissiez trovver (s'offrir les ~erviçes 
d'un.roi «;eute Io peou des fesses 1). 



llYEBO llf llffiLllPFEl\EIT 

LJ monde a bien changé 1 Nous 
ommes en 2094 à New York 
t la société est devenue un 

\i..<.a ensemble hlgh-tech contrôlé par 
~'! des méga~corporations. L'une 

· d'entrit elles, la TransTechnical, est 
r& · un subtil rnélanoe entre la CIA et · 

les Telecom. Elle possède une 
Auissance Incroyable et dlr1ge 
11i\égralement la ville. Ble a créé un 
monde virtuel, pôle d'échange et 
de commerce appelé ~pace. 
Là, se regroupent tous ceux qui 
ont fui le monde réel et sa pauvreté 
pour vivre dans u13i univers 
Intégralement géré par 
l'informatique. Vous incarnez 
Aansom Stark, un détective prlv 
pai:ticullèrement côté à Manhattan. 

'.<~:-·i;...w.;<u Avant cela, vous étiez un em"1oyé 
de la TransTechnical. Vo!R erriez 
dans le monde virtuel et aviez fini 
par perdre les pédales, ne 
distlnQUant plus le réel de 
l'imaglilalre. Une fewme terroriste, 
Deidre Taokett, vous a sorti de ce 
.bourbier et vous a redan~ votre 
lucidité. A cette fin, ell,e vous a 
:greffé ut\ lmDlant-neul'OfflqUJl dans 
re cr•ne. Il vous a perl'i'lis de 
m~îtriser vos pensées, vos 
éJ'notfons et de retomber enfin sur 
~. 





~·· 

votre implant reprenne le • 
dessus à jamais. Physiquement, Bloodnet est un jeu d'aventure où 
vous êtes devenu un vampire. En la rencontre de personnes et 
fait, vous avez besoin de sang l'échange d'informations sont 
pour vous nourrir mais vous ne primordiales. Une carte de l'Tie de 
pouvez pas transformer d'autres Manhattan permet de se déplacer 
gens en vampire. rapidement dans la ville et d'aller 

dans les endroits que vous 
connaissez. Graphiquement, le ,·eu 
est assez spécial. Même si es 
sprites se sont pas terribles, 
certains décors de fond sont 
vraiment réussis. Le mode combat 
est une sorte de jeu de ,plateau où. 
il faut placer ses pions, evaluer les 
forces de l 'enneml, etc. Ce 
mélange action/aventure donne un 
résultat surprenant et qui semble 
prometteur. La bande son est 
sympathique mais n'apporte rien 
de vraiment -révolutionnaire. Le 
point fort du jeu reste donc son 
ambiance et le thème motivant du 
Cyber-Vampire. 

Vous allez devoir errer dans la ville 
à la recherche d'informations, en 
fouinant dans ce monde réel de 
pauvreté où anarchistes, illuminés 
et c lochards sont légions. 
Heureusement, vous avez 
beaucoup de relations et vous 
pourrez recruter des personnes .de 
votre entourage pour vous 
acco=ner dans votre quête. Il 
sera nécessaire de rester en 
contact permanent avec le 
CyberSpace afin de récupérer des 
Informations essentielles et 
secrètes. Morgan Feroyd 





le modèle Hurdlo ml consfitve le hout de 
gomme de l'offre Ambro. 

AMBRA 
CONSACRE LE 
BUS LOCAL 
VESA 
Ambra annOll<e le reaouvellement de sa 

i 
avec le lanœ11e11~ de nouveaux 
s SJ{lnt~ Il (~~e compact) et . 
lllf"(bQillel' nmi-lotr)< !OIS e!lll~S 

bis lo<al VISA destiné a ac~• des 
ales vidéo SVGA. ÎOIS ces modèles saat 
4-.ils et ac~•t J.es l!l'Clœssetn l1tel 
d12 et Ovwcme. Le ll1lrda 1111 f1!11 
~I recevoir le pr0<esseur Pentiua 
Les llOdèles Sinta Il disposent de trois 
(Ollllede..-s cl' extension et d'un emplacement 
libre paw un lecteur supplémentaire. Le 
Hurdla ml offre sept connecteurs (dont un 
VESAI ainsi .. trois baies libres. Tous ces 
111adèles sont &vrés avec MS-DOS 6.0 et 
Windows 3.1. 
SDG 

FEDERATION 
FRANÇAISE DE 
SIMULATION : 
LE DECOLLAGE 
la naissance de la FFDS a été officiellement 
COlsaaét • sal0t •rg111es, qui a eu lleu 
du 24 au 28 DOvetnbre 1993 à Paris. Cette 
ficlération a poll' but de prOllOUvoir tout ce 
qtû t..die à la sillUlatioi de vol sur llliao­
cinlaatws, un do.aiae "i s'est 
~•cours des denières a.ées 
aa paiid de saflir dl sinple cadre des i"x 
Yidèo. la fFDS se ... ne pos objectifs 
d' l'.IPf!O'lll' ~ canseils et assistance à ses 
acliiients, '!".• s'agisse de partkvlers, de 
clubs, d' aérod11bs ou de ceatres de fonnatlo1. 
A ce propos, 1ous saluons la naissance du 
premier dub de si1111latioa affilié à la FFDS. Il 
s' a_glt du Oub Simul' Adiaa, 26 bis rue Jules 
Didl•!f 10120 Saint·AllSé·les·Yergers (tél. 
16.2).82. 98.SS). 
Les dtmtmdes de reaseignetnents ou 
d' adltésiH ~eat être adressées par 
courrier à Ici Fédération Fnlllcaise dt 
SIHatïo., 62 rwe Vasco de 'Gama, 7501 S 
Paris. 
SDG 

LE RESEAU COMPUSERVE ARRIVE ENFIN EN FRANCE ! 
Le réseau de services d'information CompuServe est enfin installé officiellement en France. Avec plus de 1,5 million$ 
d'abonnés et plus de 1 700 services, CompuServe est un des réseaux les plus développés et les plus actifs. Que 
votre problèr1'1e soit de consulter une encyclopédie, d'obtenir de l'aide sur un logiciel, de connaître la meilleure 
recette de pâte à pizza ou encore d'acheter un billet d'avion, il y a toujours un service sur CompuServe qui vqus 
apporte une solution. 
Quant aux joueurs, ils n'ont pas été oubliés : outre trois ~---~~~IJlll]lll 
forums dans lesquels il est possible de discuter 1[:]~aâ!J1l 
directement avec la plupart des grands éditeurs, Ili 
CompuServe propose plusieurs autres forums où les ["'-'--iiib--"'"'Îliiiilg;;~~n 
joueurs peuvent converser entre eux, échanger des 
trucs et astuces et télécharger les dernières démos et 
patches pour leurs jeux préférés. Vous pouvez même 
adresser des messages à l'équipe de Tilt (notre 
adresse est : 100024, 1412) 
Pour accéder à CompuServe, vous devez disposer 
d'un modem (doté d'une vitesse de t ransmission 
raisonnable) et d'un logiciel de communication et 
souscrire un abonnement. 
Le kit d'inscription, comprenant entre autres un logiciel 
de communication et un mois d'abonnement gratuit, '---------'L-Ll"""'.....,,__......,._L...L.....,.._._.__ ......... _._..._ 
peut être. obtenu directement auprès de CompuServe Un logiciel de communications sera nécessaire pour bien utiliser les 
France (tel. : 36.63.81.22. Prix : C) services. CompuServe en distribue deux, l'un sous DOS et l'outre sous 
SDG " Windows. Leur utilisation est un jeu d'enfant. 

ALONE IN THE FNAC ! 
Tous les fans d'Edward Carnby, le héros 
d'Alone in the Dark, étaient présents le 
samedi 27 novembre à la FNAC Micro de 
Paris pour découvrir ses nouvelles aventures ,_ ___ 
dans Alone in the Dark 2. Surprise : les 
principaux concepteurs du jeu étaient venus 
le présenter au public médusé. En effet, 
après leur mérité Tilt d'Or à la Sorbonne, le 
grand concepteur Franck de Girolamy, le 
scénariste Hubert Chardet et leur équipe ..__ ________ __. 
prenaient un bain de foule bien mérité, à la 
merci du public et de ses questions. Après qu'il ait pu voir une présentation 
sur grand écran d'une dizaine de minutes, accompagnée de détails 
techniques et d'anecdotes, le joueur alléché par la démonstration pouvait 
approcher le soft et l'explorer de fond en comble, grâce à une série de 
sauvegarde préinstallée. Les détectives en herbe regrettèrent l'absence de 
concours sur place mais, pour se consoler, ils pourront toujours participer 
au concours Tilt-lnfogrames. Sur ce, je retourne finir le jeu ! 

TF1 SE LANCE DANS LE MULTIMEDIA 
La chaîne de télévision TF1 a choisi la technologie vidéo lndeo d'lntel pour la 
conception de son premier CD-ROM multimédia grand public. Ce premier 
produit, fonctionnant sous Windows, a été développé avec, pour l'instant, 
l'intention de démontrer que TF1 possède les moyens et le savoir-faire 
nécessaire. La décision finale concernant le démarrage de la production n'a 
pas encore été prise. 
Selon Pierre Marfaing, qui assume la fonction de Directeur informatique de 
TF1, cette opération permettrait de rentabiliser l'immense banque d 'images 
de la chaîne tout en proposant un produit complémentaire de la gamme de 
programmes radiodiffusés. 
La version que nous avons pu voir démontre que TF1 maîtrise les problèmes 
liés à la conception de produits multimédia et prouve que ce type de 
développement n'appartient plus uniquement au domaine des 
.-----------------= programmeurs mais qu'il 

~rr~~iig1Î;!fiii~~i-:::1 faut bel et bien faire appel à I! des professionnels de 
l'audiovisuel pour le mener 
à bien. Rappelons qu'il ne 
s'agi t pas d'un p remier 
essai dans le domaine du 

,.,1!!"9'J-• multiméd ia, puisque la 
chaîne a à son acti f le 

~~~=~ déve loppement d'un 
système de gestion d'infor­
mations en temps réel, 
système qui lui a permis 

=....:;..;.;.;....;....._,,__ -= d 'informatiser la totalité de 
Un des sujets pr9P0sés sur ce premier CD·ROM est Io son fonctionnement. 
visite guidée de Io tour Eiffel. SDG 

KARAOKE SOUS 
WINDOWS 
Le karaoke est un loisir qui fait 
fureur au Japon et commence 
même à s'implanter en France. 
Rappelons qu'il s'agit de chanter 
sur la musique originale d'une 
chanson, les paroles déroutant 
simultanément à l'écran. Grâce à 
l'informatique, vous pourrez 
retrouver ces sensations sans 
quitter votre appartement. Le 
programme fonct ionne sous 
Windows et offre d'emblée 15 
titres connus, parmi lesquels on 
peut citer New York, New York, 
Singin' in the Rain, Le Blues du 
Businessman ou When The 
Saints Go Marching ln. Un 
microphone directionnel de 
qualité est fourni avec le 
package, à brancher sur une 
chaîne Hi-Fi ou en entrée directe 
sur la carte son. L'informatique 
apporte une aide appréciable. 
En quelques c lics souris, il 
devient possible de transposer la 
musique vers le haut ou le bas, 
de changer le rythme et de 
sélectionner les Instruments et 
leur volume. La musique peut 
être écoutée en émulation MIDI 
(la plupart des cartes sonores 
offrent cette possibilité) ou en 
sortie MIDI sur un appareil de ce 
type. Le programme permet en 
outre l'écoute de tous les 
morceaux au format MIDI 
c lassique. Le programme 
dispose déjà d'un éventail 
étendu de data disks vendus à 
un prix raisonnable (1 OO F) et 
contenant une dizaine de titres 
chacun, en anglais uniquement. 
Le catalogue français se 
constitue et devrait bientôt être, 
lui aussi, assez varié. Une 
utilisation judicieuse de 
l'informatique et un kit attrayant 
(kit Tune 1000, distribué par 
Guillemot ; Prix : ne) 
Jacques Harbonn 



LE TOUR l>E GAULE DU CD·I 
Décidément, les programmeurs d' lnfogrames sont 
tombés dedans quand ils étaient petits ! Cet éditeur s'est 
fait une spécialité de l'adaptation des aventures d'Asterix 
sur différentes consoles et c'est aujourd'hui au tour du 
CD-1 d'acceuillir les personnages de Goscinny et Uderzo 

avec Le Défi de 
........ -------------. César . Ce jeu, une 

·" ,;., 

-·- -

sorte de Trivial 
Pursuit mâtiné de jeu 
de l' Oie, permet à 
plusieurs joueurs 
(jusqu'à quatre) de 
pouvoir s ' affronter 
simu ltanément . Le 
but est de quitter le 
village au nez et à la 
barbe de César et de 
faire le tour du monde 
en ramenant un 

' certain nombre d'ob-
jets représentatifs des 
contrées visitées. Le 
jeu alterne des 
séquences d'action 
et des épreuves de 

....._ ___________ réflexion (près de 
Plusieurs milliers de rhodoïds comme mille questions diffé­
celui-là ont été dessinés puis digitalisés et rentes). La re' ali"sati"on 
coloriés afin de donner une qualité 
d'animation équivalente à celle d'un fait appel aux mêmes 
dessin animé. t echn iques que les 

dessins animés et 
utilise abondamment les dialogues digi-talisés. Destiné à 
tous les joueurs de 7 à 77 ans, ce jeu a toutes les 
chances de plaire même aux adversaires les p lus 
acharnés des jeux vidéo et ne devrait avoir aucun mal à 
réunir toute la famille autour du CD-1. 
SDG 

CREATIVE LAIS : LE SON A LA CARTE 
Creative Labs, le fabricant des fameuses càrtes son Sound Blaster, enrichit son offre de 
quatre nouvelles cartes 16 bits. 
La Sound Blaster 16 MultiCD reprend l'intégralité des caractéristiques d@ la Sound Blaster 
16, mais offre en outre une triple interface CD-ROM. Elle conserve la compatibilité avec les 
lecteurs dédiés Creative (Panasonic) permet aussi de connecter les lecteurs Mitsumi ou le 
Sony CDU31 A (1 7 40 F environ). 
La Sound Blaster 16 SCSl-2 s'adresse tout particulièrement à ceux qui veulent profiter de 
cette interface performante. La carte peut piloter jusqu'à sept périphériques SCSI. L'éternel 
problème de la difficulté d'installation et des conflits entre différents périphériques SCSI est 
réglé avec élégance grâce à l'excellent programme Adaptec EZ-SCSI (EZ pour easy) (1 950 F 
environ). ,,, 
Ces cartes ne sont pas livrées nues, mais avec au contraire un package complet dont un 
microphone de qualité et de nombreux logiciels : PréAO (Présentation Assistée par 
Ordinateur). animation, encyclopédie (sur CD-ROM), reconnaissance vocale, etc. 
Ces deux cartes existent aussi en version Advanced Signal Processor. Ce circuit n'est autre 
qu'un DSP, venant soutenir le processeur principal pour les traitements complexes. Ce circuit 
bénéficie aussi depuis peu de la technologie QSound, utilisée dans certaines bornes d 'arcade 
ou lecteurs lasers vidéo. Le son semble vous entourer de toutes parts et non plus provenir 
simplement de points situés face à l'auditeur. Le supplément à débourser reste t rès 
raisonnable (350 F environ) au vu des améliorations sonores. 
Creative Labs propose aussi deux nouveaux kits multimédia externes (Sound Blaster EasyCD 
16 Performance et Premium), qui reprennent les caractéristiques des kits du même nom 
décrits dans le dossier comparatif du Tilt 119 (carte 16 bits et lecteur CD-ROM double vitesse 
d'accès rapide). Prix : 5 000 et 5 600 F environ respectivement. 
Jacques Harbonn 

} 



MINDSÇAPE 
PASSE A LA 
VITE.SSE 
SUPERIEURE 
llle ...... venioa m jel d'écliea 
Cliesmast•, développé par T1ie Software 
T oalworl!.s et idité par Mindsc ... , vietlt de 
voir le jolr. Dénommée Chessmaster 4000 
T urho, cette version est conpie pour 
fODdi-er SOGS Windows. le noyau du 
prog..-e a été eirtièrement réécrit pow 
mer pmti des capacités 32 bits des 
processeurs i386 el i486. 
T Olt <-• les versions précédentes, 
Chessmaster 4000 Turbo propose des vues 
mlltiPt!s dt l'échiquier, P.lu.sïevrs jeux de 
P.ièces différe1tes et des biblioth~ues 
a' ouvert•es partblèrem•I riches. le 
pr~-e est ~ d'élluler le style de 
I" ile 1ollllweH p-'s lllllÏtres et• 
systèlle dt riglajts peniel dt aéer des 
ailversaires M mes•e. Emin, les capacités 
de commenltirts des mouve1ne11ts oal été 
11111éllorées. 
SDG 

PLONGEZ AVÈC 
OCEANS BELOW 
Vots êtes passiomlé par les océals et les 
to.ds SMs-i.s? VOIS avez depuis 
toajoars ifi lmé ~ la ~ SOIS"llCll'ine 
sans jamais avoir ea I' ocmsion de la 
pratiquer? Pas de problème, Oceans Below 

viellt à la resCHsse potr YOUSJll'oposer une 
m.ulation de ploRgée. Vous al&1 com11•œr 
par étudier l'équipement inclspe11sable à ce 
loisir passlotiaanf. Clioisissez ensuite str la 
carte votre 1111 de ~ n von aidant 
mnr.-..t des ilfonmliols • les 
sites. U. fais M les ieax, riel H VOIS 
'!lflÏdte d' aRer à I' acps!lm du <oil pow 
o!Uerver la faune la<cile. Mcis rlett 111 v111t 
ne lian111 petite lllongée paur mieux 
appréhetider les dioses. Une fois sur le folld, 
vous ~ez adairer la fau111 el H profiter 
pour rediercHr 111 •trésor". La rialisatioti 
est llOJf!!lll- Si les ilages 11 SYGA SOI! 
assez llelles, ales mte11t pee llDllbreuses. 
les vidéos SGlll de qlllllité ilédiocre et d'• 
fonnat bien restreint. le petit jeu dt 
redierche du trésor n'apporte pas grand 
chose. Paurt•t, ea déPii de ces défauts, ce 
CD reste 11 Ddiat eaviSageœle. Vous 
~ez y rJ-er d'iltéres-tes 
Îlforllalioiis s• Io plNgie et la t- sous· 
_.. et - prix reste c.,.titif (CD-ROM 
PC Tlie Software Toolworks, distrlliué par 
Mindscope ; Prix : D). 
JacqHs HarbOlll 

LES GAULOIS ONT·ILS PEUR DES ORDINATEURS ? 
Une récente étude réalisée sur les instances de Dell 
Computers révèle des détails intéressants sur notre 
attitude vis-àr-vis de la technologie. Cette étude avait 
pour but de déterminer, à travers un questionnaire 
simple, l'attitude des personnes interrogées face à la 
technologie en général et aux ordinateurs en particulier. 
Elle a été menée conjointement aux USA et dans les 
principaux pays Européens et portait sur un échantillon 
de 700 personnes, dont 500 adultes et 200 
adolescents. Trois comportements différents ont été 
définis: 
- les techno-phobes, qui présentent des attitudes de 
rejet ou d'incompréhension à l'égard de la technologie; 
· les techno-neutres, qui se contentent de manifester un 
manque d'intérêt; 
- les techno-cracks, pour lesquels la technologie est une 
seconde nature. 
Le résultat le plus frappant de cette étude est la forte 
proportion de "techno-phobes": 55% des personnes 
interrogées chez les Français {ex requo avec les 

Les Français sont-lis à l'aise avec la technologie ? 
Les hommes plus que les femmes ? 

Lo technologie semble être à l'évidence une offoire d'hommes. 
Dommoge que l'étude n'oit pos étudié le comportement des hommes 
devont une machine à lover programmoble. 

Américains), contre 46% chez tes Britanniques. D'autres 
résultats sont tout aussi inquiétants: 44 % des Français 
adultes n'ont jamais utilisé un ordinateur, 42% n'ont 
jamais programmé de stations sur un auto-radio et 30% 
n'ont jamais programmé un magnétoscope. 
C'est souvent l'informatique qui concentre les craintes 
exprimées: 33% des Français adultes avouent que 
l'ordinateur les intimide, 50% craignent de 
l'endommager s'ils l'utilisent sans aide et 40% 
n'acceptent de t'utiliser que parce qu'ils y sont 
contraints. En Europe, ce sont encore les Britanniques 
qui utilisent le plus l'ordinateur: 63% des personnes 
interrogées, contre 53% des Français. 
La bonne nouvelle est que les proportions s'inversent 
lorsqu'il s'agit d'adolescents: 96% d'entre eux ont déja 
utilisé un ordinateur (contre 56% des adultes). Ils se 
déclarent par ailleurs beaucoup plus à l'aise face à 
l'innovation et aux technologies nouvelles. Ouf, la relève 
est assurée (comme dit mon neveu qui me flanque des 
pilées à Samurai Shodown}. 

Les Français et la technologie. 
les ados seraient-ils plus à l'aise que les adultes? 

Les odolescents toujours P.lus à I' oise que les odultes, sauf en ce qui 
concerne I' utilisotion des billetteries automatiques (on se demande 
bien pourquoi d'oilleurs ... ) 

DIGITAL SOUND STUDIO +8 ~ OXYD MAGNUM: . 
Digital Sound Studio (DSS), l'un des meilleurs échantillonneurs/sound : Bonne nouvelle pour les amateurs 
tracker de l'Amiga, dispose désormais d'une nouvelle version, tant au niveau : de casse-tête et autres puzzles en 
matériel que logiciel. L'interface se connecte toujours sur le port parallèle de : tous genres: Oxyd, le jeu de 
la machine (éteinte surtout). Mais on peut noter un certain nombre de : réflexion/action que nous avions 
différences par rapport à la version antérieure: les entrées son sont : testé en version Amiga dans le Tilt 
désormais doubles Oack 3,5 et cinch, en stéréo), le boîtier en plastique : 108, bénéficie désormais de 1 OO 
transparent est très esthétique et les réglages de volume d'entrée par : nouveaux tableaux. Rappelons · 
molette ont cédé le pas à des réglages digitaux par soft. L'échantillonnage : brièvement le principe du jeu. Vous 
peut s'effectuer en mono ou en stéréo, à une fréquence pouvant atteindre : contrôlez une bille soumise aux lois 
51 000 échantillons par seconde. : de l'inertie et de la pesanteur. Le but 
La qualité de digitalisation a été encore améliorée, le son obtenu étant plus : est de guider cette bille à la souris 
pur, en partie grâce au filtre passe-bas programmable et au réglage en évitant des dangers multiples 
automatique du gain d'entrée. De nouvelles fonctions sont disponibles lors pour apparier des pierres de même 
du contrôle préalable à l'enregistrement (représentation du spectre en couleur. Ces pierres sont masquées 
histogramme par exempte). Deux petits programmes résidents permettent par un cache qui ne se découvrira 
de paramétrer le hard à partir d'un autre programme ou sous Arexx. Le qu'en touchant la pierre avec la bille. 
~==~~~~;:~~~~~ programme de gestion des Mais il faudra aussi surmonter 
lii échantillons dispose de toutes les certains obstacles : portes à sens 

facilités : couper/coller, trucages, unique ou tournantes , piEfrres 
effets, etc. DSS ne se limite pas à la pouvant être déplacées par\de.s 
gestion des échantillons. Il offre en : rayons laser, labyrinthe étroit 
outre un excellent séquenceur 4 voies. : surplombant le vide, laser bloquant 
avec possibilité d'entrer des notes : le passage, pente conduisant au 
directement au clavier de l'Amiga ou : néant, sables mouvants, bloc mobile 
sur clavier MIDI. Une importante mise : à déplacer pour se construire un 
à jour qui plaira à tous les musiciens. : passage, inverseur de gravité et bien 
Saluons aussi l'effort de l'importateur : d 'autres choses encore. Fort 
CIS qui a francisé manuel et logiciel {kit ! heureusement, différents objets 

Les P.oromètres d'enr8$istrement sont ossez GVP, distribué par CIS ; prix: F). : ramassés ci et là vous aideront dans 
voriés pour s'odopter o toutes les situotions. Jacques Harbonn : votre entreprise. Le jeu est vraiment 



MAGICIENS, 
REBELLES ET 
DEMONS CHEZ 
DESCARTES 
Nous vous avions déjà annoncé 
dans le dernier numéro la parution 
de trois ouvrages desti nés aux 
amateurs de jeux de rôle sur table. 
Descartes ne s'est pas pour autant 
reposé sur ses lauriers, puisqu' il 
annonce trois nouveaux t itres qui 
devraient être disponibles à l'heure 
où vous lirez ces lignes. Le premier 
est Ars Magica, !'Art de la Magie, un 
jeu de rôle médiéval fantastique axé, 
comme son nom l' indique, sur la 
magie . L'ouvrage suivant est la 
réedition du Uvre de Base de Star 
Wars, le jeu de rôle de la guerre des 
étoiles. Il a ét é complètement 
remanié par rapport à le première 
édition et incorpore plusieurs 
nouveaux chapitres . Enfin, les 
amateurs de I' Appel de Cthulhu 
seront comblés, puisque le dernier 
ouvrage, intitulé Contes de fa vallée 
Miskatonic, contenant six scénarios 
inédits, leur est tout spécialement 
destiné. 
SDG 

Magie ou scien~e-fiction, vous n'avez que 
l'embarras du choix ... 

··········•·· ····· ········ ···· ········ · 
CHAMPAGNE! 

11 loudra trouver le moyen d'empêcher la 
reproduction des ca isses marrons (activée par 
les ploques de pression) pour passer. 

passionnant et la progression de 
difficulté rondement menée. Un 
système de codes permet 
heureusement de progresser pour 
parvenir au bout de ces 1 OO 
nouveaux niveaux. A noter enfin que 
le jeu est disponible sur toutes les 
machines, depuis le PC jusqu'au 
Mac, en passant par l'Amiga et les 
Atari ST, TI et Falcon dans toutes 
les configurations possibles 
{monochrome, couleur, grand écran, 
VGA) (d isquette DongleWare 
distribuée par Application Systems ; 
Prix: C). 
Jacques Harbonn 

POWERPACK AU SECOURS 
DU CD-ROM 
Le moins que I' ~ puisse dire est que MS-DOS 
n'est pas optimisé ~ utllser les ledeurs de 
CD-ROM au mieux ile leurs perfll'ftlClllces. 
P•r rem8drer à cet état des choses, Coré! 
1!"0jl05e un ensemble d' oûtils ~ett111t a· accroitre les perform1111ces et les 
fondionnalités des ledeurs CD-ROM. le CD 
Powerflak supporte de manière transparente 
tous les ledems, qu'ils soiellt SCSI ou ion. Il 
inclut des utilitaires pet'.1118tt111t de lire des CD 
audio, une application de coaverslOn Photo CD 
et surtout déS exteasions CD-ROM qui 
viennent remplacer le progra11me MSCDEX et 
qui of&ent des posslhilitês d' antémémoire 
amé&orées. le pack comprend également deux 
CD-ROM contenaat de aombreuses images et 
séquences sonores (prix G). 
SDG 

IMAGINA 94 : DEMANDEZ LE 
PROGRAMME 
le prochain l111C19ina, salon de référence de 
l'impge de syntlièse, aura lieu à MonCKO du 
16 au 18 f•mer 1994 et sera axé tout 
particulière11enl sur les teclinol1?9!es dés de la 
réalité virtuelle. Rendez·vous obligatoire de 
tous ceux qui contn\ueat à I' évolùtion de ces 
techniques, le salon ~ésentera1 comme à 
l' accoutumée, 111.e serie de conférences, de 
labl8$ roades et d' exJIOSltlons, ainsi qu'une 
série de com~titions (en particulier lé Prix 
Pixel-INA, Ici Bourse de hi Créatioa Paul 
Rkard ou enaire le Prix 3• Dimension de la 
SCAM). 
Vous potl!81 obtenir tous les renseig11e111ents 
ainsi ciue le r.ogram111 en appelant le 33 (1) 
36.68.31.1 • . 
SDG 

LA BD À ANGOULEME 
le 21' Salon lnte11111tianal de la Bande 
l>essinéè se déroulera, comme d'habitude, à 
An.110.téme, dl 27 au 30 janvier 1994. Ce 
salO. est loccasion idéale pour tous les 
P.assionnés de BD de retr•ver leurs 
aessiilateurs favllf\s ~ d'en renœmtrer de 
nouv-x. C'est œssi l'occasion, pour les 
~Hs dessinateurs de se fi*e connaître. Pour 
jilus de renseignemuts, vous ~uvez 
contader 1e ~ervke de Presse du Salon, au 11 ) 
43.29.67.67. 
SDG 

LES DINOSAURES À LA 
RESCOUSSE 
Asymetrix •nonce le lancement d'un 
économlseut d' éa•_ pour Windows consu à 
partir de photos d1 film Jurassic Parc de 
Spielberg. Le prodlit, totalement compatible 

avec After Darlf de Bedteley Systems, fait 
appel à de 11ambreuses séquences vidéo 
(version CD-ROM 1niquementl dont deux 
inédites, 'J'IÎ ont été coupées lors du mon!age 
du film, am si qu'à des •in allons. el des 
effets 'soaores. Il sera disponlhle 
simuhœément sur disquettes et sur CD-ROM. 
Ce l!'oduit est le pre111ier d'une série de 
modules CP.' Asymetrlx se propose de 
commerdàliser prodiainement (prix : B}. 
SDG 

BON D E COMMAND~i.découper ou recopier et retourner à: 
VISITORS BP 407 44819 SAINT HERBIAIN cédex 

Nom .... ..... ........... .... ........... ...... ..... Prénom ....... ......... ................ .... ............ ..... ...... . 

Adresse .......................... .... ...... ...... .......... .......... ..... ..... .......................... ........................ . 
Je désire recevoir en express sous 48/J : 

0 VISITORS en Shareware disquette 5 1/4 0 3 1/2 0 : Prix 50 frs 
(Livré avec une heure de 36 14 gratuit sans :tbonnement) 

0 1 cahle de liaison PC/minitel Prix : 90 frs 
qtuje règle par: 0 chèque ci-joint Q carte bleue n° .................................. J?atc expiration ............... ;.:. 

signature ~ 
COMMANDEZ PAR TELEPHONE: 40 16 92 20 

, DÈ~Ul~ PA~IS : 16 40 1.6 9? ÂO , 



CIJ·ROM ET IDE: LA 
RECONCILIATION ? 
flltre SCSI, SCSl-2 et la ......... cle 
5*ioiis prapriit*'s (lites AT-IUS), le 
dieix t .. literface P"."' CD-ROM s• PC 
ittit SGlvtll clcti, • détrimm cles 
~par le liassd oa les llOJllS 

Cettt sltllllill a cles ct-fl 
d'évoller av• !'...ce d' .. ext..- cle 
l'illlffacl IDE, ce!IP-lcî -.. qll est utlisée 
pow les ·~ tllrs. Gnke à cette extensiol, 
l'ajolt ln CD-ROM as 111PC1t sera pas 
plis cllllpliqli '-" I' +-ut 1111 •• IM 
~lfalre, l'lnteiface IDE su~t 
IOll hesoll tle d.ger cles !Ilotes spécifiqUH. 
Ce prafet, mis en pl!x• par Westem Digital, a 
d'ores tl difà repi l'appul de tous les pds 
de l'intlustrll hlfonnatl~, parmi lesqUels U 
faut citer Compaq, llM, Mlaosoft, Ne<, 
PanaS011k. Soay et bien d'autres. 
Cette extension fait Jlartlt de toute une série 
d'amélioratlans de l'interface IDE pr~osées 
par Western Digital et visant à en élartir les 
passlblités en autorisant la connexion de 
muhlples ~s de pérlphér .. s. On peut 
ainsi s'attendre à voir l'interface IDE atteindre 
le lli1111 degré de vtnalllti que le SCSI, po.r 
11coitmoliiclre. 
SDG 

UN UTILITAIRE QUI VA FAIRE 
DU BRUIT 

La fonction oscillo~ permet 
d'examiner les fichiers .wcrv et 
d' oppliqver de nombreux effets sonores. 

Miao Aii'-8catlan connercialise BlasterTools 
p«".lr Wlnilows, •ne a11plkatlon destinée aux 
utillsateun de cartes Sound Blaster (1111is en 
hdt utilisable avec toutes les cartes sonores 
Sl_IPllClrties par Witdaws). L'interface de 
llcisterTools représente •• table de mixage 8 
ca...x qu! doUe accès aux aombr•ses 
fonctioas clu loaicitl. Outre les classiques 
réalales dt vol"ne et le ttixage de sowces 
tlfléritites, I' appljcatloit ptl!lllll d' éclter les 
fldiers .WAV et d'ajOlter de llOllll.-nx effets 
tels 111• réverWratiOtt, mit~ titres 
passHtcis ou passH.t, distorsloit. Le 111di 
COllitll ....... • botle à rvt9es 4 
nies qll a la partlmarlti d'utli"ser des 
SllOlitis de _11rcmiols di;talsies • let de 
~r FM (prix Q. 

CONCOURS DE JEUX VIDÉO 
A I' 0«aslal dl 4' Festival Vlclio liège 94 
ltdat'ICltiotlal, llai se ~a à Uige lBelgique) 
les 17, l Btt f9 mars 1994, les organisatnrs 
11ette1t sur pied dHx concours l1tematl011ux 
coacent111I la aiatloa d'UI scinarlo o~nal 
Hr console d'une pts!, et la aiatlon d un jeu 
vidéo sur onlnattur d'œtre ~ri. Ces 
caacaurs, "' réc0111p1nseront les 111vres dans 
P.lusleilrs catégorles1 sant auverts à tous. La 
ilate h111te ~ur le aép6t de m œuvres est 
flx4e au l S février 1994. Vaus pouvu 
obtetir lt règle11tnl dts conco1rs tinsl que 
tous les rHseigaemnts nécessaires en 
éalvant à: 
Festival Vidéo U. 94 lntematlollal 
8, r1e de Rottenllm 
4000 liège 
Belgiqle 

Les Quorx, de drôles de bestioles invisibles à 
I' oeil nu. Lo réalisation est excellente el le film 
est plein d'humour, ce qui ne gâte rien. 

Lvx, de Virginie Guilminot, étvdie les effets de 
lumière à travers un store. Les lueurs se 
transforment en un superbe ballet lumineux. 

Le concombre mosqué est de retour. Le héros 
de Mondriko est f)9rtoilemenl à son aise 
dons le monde dë l'image de synthèse. 

SHOW VIRTUEL A 
Vous en avez assez de courir 
à Monte-Carlo pour voir de· 
jolies images de synthèse ? 
Tous ces cocktails, ces 
Ferraris, ces top models, 
c'est vrai, c'est épuisant ! 
D'autant qu'il suffit de se 
toper trois stations de métro 
pour découvrir un festival 
d'images de synthèses en 
plein Paris ! Le métro ... 
mon dieu, quelle délicieuse 
idée ! C'est tellement kitsch ! 

Aujourd'hui , nous allons parler 
image. Non, non, pas celle que la 
maîtresse vous donnait quand vous 
étiez sages à l 'école, je parle de 
nouvelle technologie, d'images de 
synthèse ! Tout le monde les connaît 
sauf peut-être Hélène et Dorothée. 
Elles sont belles (les images, pas 
nos deux stars nationales), elle 
permettent de matérialiser sous vos 
yeux vos rêves les plus fous et nous 
les côtoyons de plus en plus, même 
dans nos jeux micro. La plupart du 
temps, elles sont mélangées avec 
des films "normaux" (T2 ou Jurassic 
Park), mais il existe en fait de 
nombreuses petites productions 
entièrement en synthèse faites par 
de véritables artistes. C'est à 
l'occasion d'une rencontre baptisée 
Ciné-Synthèse qui se déroulait à 
Paris du 17 au 23 novembre que j'ai 
pu découvrir ces chefs-d'œuvres 
jusque-là réservés au milieu 
professionnel. Une série de 23 
courts métrages était proposée, 
avec mélange d'œuvres entièrement 
2D (photos retravaillées ou dessins ) 
et réalisation 3D (avec effet de 
profondeur). A l'affiche, le Top des 
Tops. Je ne vous commenterais que 
les principaux sinon il me faudrait un 
numéro spécial. 

Starwatcher : le choc 
Sans aucune pitié, les bourreaux 
commencent par Starwatcher ... le 
meilleur! Dès les premières images, 
l'émotion m'assaille, je pleure et 

mon voisin se p laint de ne plus 
pouvoir fumer. Les effets sont 
ahurissants. On voit le héros de 
Moebius chevauchant un oiseau 
préh istorique passer dans des 
canyons à toute vi tesse. Le 
personnage évolue avec la grâce 
d'un humain et sa modélisation est 
parfaite : finie l'ère des cubes et des 
sphères ! Il court, il saute et rampe le 
long des murs pour éviter ses 
ennemis (d'affreux robots aux 
formes hétéroclites), le tout dans la 
plus parfaite animation. Au niveau 
de l'histoire, c'est l'éternelle lutte du 
gentil aux pouvoirs magiques contre 
les affreux méchants pas bô. Mais 
Starwatcher vaincra car il a sa 
bonne étoile. 
Dans l'extrait proposé, on le voit 
monter très haut dans le ciel puis se 
poser sur une sorte d 'île en 
lévitation. Au centre de cette île se 
trouve un énorme diamant qui brille 
de mille feux. Quand il s 'en 
approche, l'étoile dessinée sur son 
armure se détache et se place sous 
le joyau formant ainsi un champ 
lumineux ou Starwatcher peut voir 
son avenir. L'extrait présenté nous 
laisse espérer qu'un long métrage 
réellement fabuleux pourrait être 
réalisé (Starwatcher, de Jean 
Giraud-Moebius. 1991, 5'30", 3D, 
musique Vangelis, Vidéosystème). 

Capitaine Némo à la 
barre 

Et puis est arrivé 20 000 Lieues 
sous les Mers. La séquence 
proposée n'était qu'un essai mais il 
était déjà assez conclual'}t. J'ai été 
stupéfait de voir Richard Borhinger, 
ou plutôt son double synthétique. 
L'acteur a en effet prêté son visage 
et sa voix pour doubler le 
personnage principal de l'histoire, le 
Capitaine Némo. Son sosie lui 
ressemble de façon vraiment 
convaincante. De plus, l'extrait était 
vraiment très spectaculaire . Le 
capitaine Némo était à la barre 
d'une baleine mécanique. Comme 
toute baleine mécaniq 1,1e qui se 
respecte, celle-ci doit remonter à la 
surface pour prendre de l'air. Facile, 
me d irez-vous : on tire sur le 
manche et on remonte comme dans 
Silent Service. Manque de chance : 
notre joyeux capitaine est sous la 
banquise ! Collisions spectaculaires 
avec des icebergs et chutes de 

blocs de glace sont au rendez-vous, 
comme dans les meilleurs scénarios 
catastrophes. Je vous assure que 
l 'at mosphère dans la salle à ce 
moment-là était plutôt tendue ! Ce 
film était un pilote de recherche, un 
travail d'étape dans la préparation 
d'un long métrage réalisé 
entièrement en 3D (20000 Lieues 
sous les Mers, de Didier Pourcel et 
Jean Streff.1992, 3', prod. 
Gribouille). 

Les Quarx attaquent 
Viennent ensuite les Quarx. Le 
spécimen traité est l'élasto­
fragmentoplast mais il existerait en 
fait des dizaines de races de Quarx. 
C'est un être vivant invisible à l'œil 
nu qui casse tout les objets ronds 
présents sur son passage en les 
entourant avec ses petits bras 
musclés et en les serrant très fort. 
On assiste au méfait de cette petite 
bête par le biais d 'une caméra de 
détection spéciale. L'originalité du 
scénario, son humour et sa qualité 
technique irréprochable font de ce 
film un must. A la fin, nous 
apprendrons que I' élasto­
fragmentoplast est en fai t à la 
recherche d'une compagne de 
forme arrondie qu'il finira par trouver 
(heureusement pour la porcelaine de 
grand-mère !). L'épisode proposé 
est le premier d'une série parodiant 
des émissions scientifiques (Les 
Quarx, de Maurice Benayoun et 
François Schuiten.1993, 5'30", 3D, 
prod. ZA Production). 

Légumes animés 
Nous avons enchainé avec une 
production à la sauce cartoon des 
p lus délirantes. Le héros , le 
Concombre Masqué (certains 
connaissent peut-être ce 
personnage de BD qui fit les belles 
heures de Pif Gadget), habite une 
drôle de maison au bout du monde. 
Il va se livrer à toutes sortes de 
délires comme planter des graviers 
dans le sol et les arroser. Le pire, 
c 'est que ceux-ci vont pousser et 
donner naissance à de véritables 
montagnes. 
La modélisation des personnages 
est simpliste, ce qui ne retire rien à 
leur charme, bien au contraire : la 
bouille du héros en fera craquer plus 
d'un. Les animations sont hilarantes 



Ex Memorian met en scène une machine 
organique composée exclusivement de bras. 
Une chorègrophie originale et spectaculaire. 

PARIS 
et l 'esprit cartoon est toujours 
présent (Le Concombre Masqué, de 
Nikita Mandryka.1992, 6'30'', prod. 
Neurones Cartoon). 
Dans le court métrage 2D intitulé Ex 
Memorian, le spectateur se trouve 
face à une sorte de machine 
composée uniquement d'avant-bras 
humains qui se tiennent tous par la 
main et manipulent des photos sur 
lesquelles on peut voir des visages 
se transformer. Le sujet est très 
étraf")ge et surtout très original. 
Techniquement, le morphing 
(procédé de transformation 
progressive d'une image en une 
autre) est très impressionnant et le 
trucage de l'assemblage des bras 
est totalement invisible (Ex 
Memorian, de Bériou. 1992, 5'10", 
3D et 2D, video prod. Agave SA) 

Fiat lux! 
Il faut souligner que les autres 
p roductions étaient toutes très 
bonnes, mais la place me manque 
pour en parler. Je pense notamment 
à Lux, de Virginie Guilminot de chez 
Deus , qui nous proposait un 
intéressant jeu de lumière à travers 
un store. Le fait de voir les ombres 
dessinées par ce store prendre des 
libertés était tout à fait saisissant. 
Aux dernières nouvelles, il semblerait 
que la production de Starwatcher ce 
serait arrêtée. S'il y a encore une 
question.d'argent là-dessous, je 
peux assurer au producteur que la 
mise n'est pas perdue : tout le 
monde ira voir ce film fabuleux, moi 
le premier ! J'en profite au passage 
pour remercier Art 3000 qui est 
l'organisme responsable de cette 
manifestation. Art 3000 a pour 
vocation de mettre en rapport les 
professionnels de l'image, du son et 
de toutes les nouvelles techniques 
artistiques. Il se tourne aujourd'hui 
vers l'amateur et vous propose le 
premier numéro d'un journal appelé 
Nov'Art ainsi qu'un serveur minitel 
(3615 ART 3000). 
Enfin , Art 3000 organ ise des 
manifestations dédiées au vidéo'art. 
Des rencontres comme celles-ci 
sont annuelles mais d'autres manlfs 
moins Importantes auront lieu plus 
souvent avec une fréquence 
trimestrielle. La troisième Rencontre 
lnfographique devrait avoir lieu à 
l'automne 1994. 
Romain Arnoux 

ARTISTES, À VOS PIXELS ! 
le Département lllformatique de l'IUT de 
Nantes organise, clD 2 noyèmbre 1993 au 1er 
féYrier 1994, un <oa<ovrs sur le tlième 
*Images 2D, illlages de synthèse et 
CllÜllation'". Des prix seront dé<eniés clans 
~ mtégones, teles qu'111illation 2D, 

de sptlièse meleure œuvre en Noir 
etc. le r~ du cOIKlllrs est 

.Sspl!lll sur sÏll~e de-de fioïndre une 
enveloppe timlirée à vos noms et adresse) ea 
écrivant à: 
IUT lnfarmotiqve 
Service Etadiants 
"Concours lnfoqraoliie 2D / 3D .. 
3, rue de Marétliol Joffre 
44041 Nantes Cedex 01 
les organisateurs recherchent également des 
sponsors afin de les aider à mettre en place 
cette manifestation et Invitent cordialement 
les éventuels port en aires à les contader. 
SDG 

COREL CD POWER PAK AU 
SECOURS DU CD-ROM 

le moins que l'on puisse dire est '" MS-DOS 
n'est pas optimisé ~ur utiliser les lecteurs de 
CD·ROM a• mieux de leurs perf orm111ces. 
Pour retnédier à cet état des choses, Corel 
propose un nouvel ensernlile d'outils 
per11ettaat d'accroitre les perfonncmces des 
le<teurs CD·ROM. le CD Power Pak supporte 
de mmriére transparente tous les lecteurs, 
qu'Hs soielt scsr 1111 non. Il ildut des 
utilitcires ~rmett111t de lire des CD audio, une 
application de conversion Dlioto CD et, 
surtout, des extensions cb-ROM qui vienn11t 
r~cer le prog1'1'.1111D9 MSCDEX et q11i 
offreat des possibités d'mitémémoire 
méliorées. le pack ~- égale-t delx 
CD-ROM conte-t de .o.lireuses inages et 
st:'9''s -es (prix : G). 

IMAGINA 94 : DEMANDEZ 
LE PROGRAMME 
la odiaille écltion d''-!giia, le salon de 
réftH<e sur les images de synthèse, aura 
lieu à Monaco du 16 au 18 février 1994 et 
sera axée tout particulière11ent sw les 
tedinoloaies dé de la réalité vi1velle. Rendez· 
vous olilf~oire de tous ceux tp!Î <oatn'b1e11t 
à l'évolution de ces techniques, le salon 
~résentera, comme à l'accoutumée, une série 
ae conférences, de tables rondes et 
d'expositions, ainsi que plusieurs compétitions 
(en particuSer le Prix Pixel·INA, la Bourse de 
la Création Paul Ricard ou encore le Prix 3' 
Dimension de la SCAM). 
Vous pouvez obtenir tous les renseignements 
ainsi que le programme des llfférentes 
ma1ifestations ea appelant le 33 (1) 
36.68.31.13. 
SDG 



PENTIUM 
LE NOUVEAU PS/2 D'IBM 
IBM annonce des nouvelles machines pour la famille de serveurs PS/2 95, 
bâties autour du Pentium, dernier-né de la famille Intel x86. Contenant 3, 1 
millions de transistors, ce processeur de 64 bits est le plus puissant de cette 
gamme. Il est capable d 'effectuer certaines tâches jusqu'à 10 fois plus vite 
que son prédécesseur, !'Intel i486, tout en restant totalement compatible 
avec tous les logiciels écrits pour tous les autres membres de la famille. 
Ces nouvelles machines, dénommés PS/2 95 "560'', font appel, comme 
toutes les machines de la gammes PS/2 95, à la technologie "Processor 
Complex": la carte mère de la machine est divisée en deux parties. Une 
partie fixe porte les composants peu affectés par les innovations 
technologiques (décodage d'adresses, signaux de contrôle, etc}. La 
deuxième partie, mobile, regroupe tous les composants susceptibles de 
bénéficier le plus de l'évolution de la technique (processeur, caches, DMA. 

etc) et est aisément 
interchangeable. Cette part ie 
mobile contient ici un processeur 
Pentium cadencé à 60 M~. un 
cache de deuxième niveau et un 
BIOS en mémoire flash. Le 
support de la mémoire 
autocorrectrice ECC est 
également inclus, ainsi que le 
transfert de données en mode 
"burst", à 40 Mo/seconde. Ces 
modèles acceptent actuellement 
tous les types de barettes 
mémoire, y compris les barattes 
de 16 Mo, ce qui permet de 

PS/2 95 "560": une machine haut de gamme et porter la capacité mémoire à 128 
modulaire. Mo. IBM prévoit de 

1 OO CONSOLES 
et JEUX VIDEOS 

À GAGNER! 
Joue et gagne en appelant au : 

36.68.11.66 
des conso les Méga CD2, Super Nin tendo, Jaguar 

.. 
C'est facile, .appelle vite au ·· 

36.68.10.39 
Joue el gagne des co nsoles Amiga CD32, 300, Néo-Géo 

36 15 
7SUR7 

Et chaque jour, 

gagne des ieux vidéo 
sur le 361 5 7 SUR 7 

CODE BONUS : 122 

commercialiser en 1994 des 
barattes de 32 Mo, ce qui 
permettra de d isposer de 
capacités mémoire atteignant 
256 Mo. 
Les machines sont équipées 
d'un contrôleur SCSl-2 ainsi 
que de nouveaux disques durs 
de 540 Mo, 1 Go ou 2 Go. 
Elles incorporent également un 
nouveau port d'impression à 
très haut débit, capable de 
transférer des données vers les 
périphériques d 'impression 
avec des débits atteignant 2 Le Pentium est le plus puissant des processeurs de Io 
Mo/sec. Enfin, ces machines famille i86. 
sont équipées de dispositifs de 
sécurité garantissant une protection contre les intrusions extérieures dans le 
système ainsi qu'un fonctionnement 24h/24h. 
Le prix annoncé pour les d ifférents modèles réflète ces nombreuses 
innovations technologiques. Comptez-en effet de 53201 F H.T. à 66583 F 
H.T. en fonction de la quantité de mémoire vive. 
En même temps que cette nouvelle famille, IBM propose à ses clients déjà 
équipés de machines PS/2 90 et PS/2 95 des cartes "Processor Complex" 
identiques à celle qui équipe les PS/2 95 "560", permettant de remplacer les 
processeurs de ces machines. Grâce à cette architecture, les possesseurs 
de ces machines peuvent bénéficier de toute la puissance du Pentium grâce 
à un simple changement de carte. Le prix d'une carte avec processeur 
Pentium devrait se situer aux environs de 20000 F H.T. 
Le lancement de ces nouvelles machines démontre que la production du 
Pentium arrive à un niveau suffisant pour répondre à la demande. Les 
nouvelles machines qui nous sont proposées sont, certes, destinées à ne 
fonctionner qu'en tant que serveurs, mais il y a fort à parier que les stations 
de travail individuelles ne devraient pas tarder à suivre et que des machines 
de bureau à base de Pentium ne sont pas loin. Il ne reste plus aux 
utilisateurs qu'à espérer que les prix du Pentium subiront, à brève échéance, 
la même évolution que ceux du i486. 
Serge O. Gruni 

NORTON COMMANDER 4.0 : DE 
NOUVEAUX OUTILS DANS LA BOITE 
Tous les utilisateurs de PC connaissent bien Norton Commander, qui 
partage avec PC Shell les faveurs du public en matière de shell DOS 
(utilitaire destiné à faciliter toutes les opérations courantes). Cette version 4 
ne dépaysera pas les habitués tant elle ressemble à la précédente. Pourtant, 
sous ses menus similaires se cachent de nombreuses nouvelles fonctions et 
non des moindres. 
Tout d'abord, tous les types de fonmats compressés (ZIP, ARJ, ARC, ZOO, 
PAK, LHARC) peuvent être directement manipulés. Norton Commander 
dresse la liste du contenu de ces fichiers compactés et peut à volonté 
copier/déplacer tout ou partie des fichiers inclus. 
En revanche, il n'est pas possible de lire directement le contenu d'un fichier 
texte inclus dans un fichier compressé, comme le permet Shez, par 
exemple. 
Autre amélioration importante : il est désormais possible de déplacer/copier 
en bloc un répertoire, avec éventuellement les sous-répertoires qui lui sont 
attachés. Les transferts d'une machine à l'autre bénéficient d'un protocole 

parallèle en plus du protocole 
série existant. La copie de 
fichiers tire profit de nouveaux 
algorithmes plus performants et 
le nombre d'entrées maximal 
d'un r'éperto ire atteint 
maintenant 1 600 (bien 
pratique pour gérer ses CD­
ROM). Plus de 50 formats 
(traitement de texte, feuille de 
calcul, base de données, 
images bitmap et vectorielles) 
peuvent être · affichés 
directement , sans qu'il soit 
besoin de passer par 

l'application qui les a créés. Toutefois, en ce qui concerne les images, seul 
le VGA est géré, les images haute résolution étant affichées par scrolling. 
On découvre encore d'autres "plus" tel qu'un module de recherche plus 
souple (recherche sur le nom, mais aussi le contenu des fichiers} ou 
l'affichage de la taille exacte d'un répertoire (en tenant compte de ses sous­
répertoires). Un utilitaire précieux entre tous (édité et distribué par Symantec : 
Prix: H). 
Jacques Harbonn 



NORTON ANTIVIRUS 3.0 
JOUEZ COUVERT ! 
La version française de Norton Antivirus troisième 
du nom est désormais disponible. Tout comme les 
précédentes, deux modes de détection sont 
possibles, sous DOS comme sous Windows. En 
mode résident, le programme occupe de 5 à 40 Ko 
de mémoire selon les options choisies. Ces 
dernières sont d'une grande richesse: analyse de la 
mémoire (basse et haute), des zones amorce et des 
fichiers exécutables (ou même de tous les fichiers 
au besoin), surveillance des formatages, voire même de toutes les écritures, et bien d'autres 
options encore. Le programme reconnaît ainsi chacun des 2 350 virus de sa banque. Et 
9râce à son système exclusif VTS, il peut aller encore plus loin et tenter de détecter les virus 
inconnus. 
Ce résident procède aussi à une "inoculation" qui conserve la somme de contrôle de tous les 
exécutables. Un message d'alerte signale ·alors tout changement, vous laissant le choix de 
continuer ou de ré-inoculer s'il ne s'agit que d'une changement normal (mise à jour par 
exemple), ou de stopper l'exécut ion si le moindre doute persiste quant à une infection virale. 
En mode classique (lancement du programme à la demande), Norton Antivirus permet 

d'analyser à fond les disques de son 
~~~ .. ••l"!~~~~F~~-.~., choix (y compris les disquettes et les 

lecteurs réseau), à la rechefche de la plus 
petite trace d'infection (fragment de virus 
en particulier). Le cas échéant, le 
programme dresse un compte-rendu 
détaillé et gère les réparations éventuelles. 
C'est aussi là que vous paramétrerez les 
options du résident. Enfin une base de 

~~..;.:+,t données, regroupant les 2 350 virus 
~~*"""' reconn us, vous aidera à mieux les 

connaître : nom exact, cible, fréquence, 
caractéristiques, etc. Le plus puissant des 
antivirus à ce jour (édité et distribué par 
Symantec ; Prix : H). 
Jacques Harbonn 
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BORLAND C++: UN OUTIL 
DE DEVELOPPEMENT 
MULTIMEDIA 
Ce n'est pas souvent que Til t par le d'outils de 
développement, mais une fois n'est pas coutume et 
puis, qui sait, cela donnera peut-être des idées aux 
créateurs de jeux. Borland vient en effet d'annoncer la 
disponibilité de la version 4.0 de son compilateur C++ et 
s'est associé pour l'occasion à Creative Labs pour nous 
pr?poser t,Jn pack comprenant l'ensemble des outils de 
developpement sur un CD-ROM, une carte Sound 
Blaster 16 et un lecteur de CD-ROM. Outre le 
compi lateur, ce pack ,..,...,.~=-=,,,...,..--..,....,...,...,,....,.__, 
comprend également un jeu 
de bibliothèques permettant 
de faire de la 
reconnaissance vocale, ce 
qui ouvre des perspectives 
nouvelles dans le domaine 
des jeux. Imaginez un jeu de 
rôle qui vous permettrait t--'ll~1'1R 
d'explorer un donjon à l'aide --~--
de commandes .---------------. 
vocales : "Tourne 
à gauche, avance, 
avance encore, 
tourne à droite, 
Aargh ! Des 
monstres, sauve 
qui peut..." (prix 
HT: J ). 
SDG 

Un outil de développement et un lecteur de CD-ROM dans le même 
pock, voilà de çiuoi stimuler la créotivité des développeurs.de jeux ... 
surtout ovec le ~il de reconnaissance vocale. 
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FRAIS DE PORT, CONDITIONNEMENT 
ET TVA INCLUS! 
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D CARTE BLEUE 

CARTE DE D MAS'!ERCARD 
CREDIT D VJSA 

DlSQUF:ITES PC D AM D ST 0 

D~~ l 1 111 1 11 1 1 1 1111 
DATE D'EXPIRATION rn ; rn 

POUR COMMANDES TELEPHONIQUES 
APPELEZ 19.44.268.271.172 

LUND-VEND IOHOO A 20HOO, 
SAMEDI ET DIMANCHE 11 HOO A l 7HOO 

POUR COMMANDES PAR FAX 19.44.268.271.173 
ENVOYEZ A: 

PREMIERMJULORDER 
DEPT. Tl04 10 TINKLERSIDE, BASILDON, 

ESSEX SSl4 ILE, ANGLETERRE 
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LE DIMANCHE A 

. ..., A VOS SOCi11ts 
JI vos,.- , 

INTERESSENT A VOUS DE CREER LA 
MASCOITE DE MICRO l<ID'S 

[JJ ONSOUS ~) 
Micro Kid's est produit par France 3 et les productions Richard Joffo, avec une réalisation d'Alfred Elter, en collaboration avec les 

J 



9H 30 SUR FRANCE 3 

Tout sur l'a~tualité consoles et micros, des reportages, des 
interviews, ainsi que le match des champions, le fanzine de 

la semaine, des démos, et les mascottes sélectionnées pour le 
grand concours de création graphique. Vous y retrouverez les 
plus célèbres programmeurs, graphistes, scénaristes et iour­
nalistes de l'univers ! •••••••••••••••• 
Sous le haut patronnage du MINISTERE de la CULTURE et de 

la FRANCOPHONIE et L'INA, MICRO KID'S lance un grand 
concours de création graphique, en collaboration avec TILT et 
CONSOLES+. Deux catégories sont en lice : les "iuniors" (de 
0 à 1 Sans) pourront travailler sur tous supports, les "seniors" 
(à partir de 16 ans) devront absolument proposer des créations 
assistées par ordinateur. 

équipes de Tiit, Consoles +, du C.N.C. et du ministère de la Culture. 

, 
ENVOYEZ-NOUS 

·························~·· • • Pour participer aux concours organisés par MICRO KID'S, renvoyez 
• ce bon à : Tilt Micro Kid's, 9-13, rue du Colonel Pierre-Avia, 7S7S4 
: Paris Cedex 1 S 
• Je désire participer au match des champions : 
: Nom : •••...•.•••••••••••••...•.••. Prénom : .......................... Age : ............ . 
• Adresse : •••••••••••••••.••••.•••••••••••••••••••••••••••••.••••.•••••••••••••••••••••••..••••••• 

• ······································································································ 
: Code postal : ................... Ville : ..................... Tél : ...................... . 
• Machine : ...........•.................•............................................................ 
• • • 



Voici l'exemple 
d'une cité ovan'Gée. 
Comme voûs le 
constatez, de 
nombreux settlers 
sont présents à 
l'écran et s'activent. 
Parfois on ~ut .en 
d,énombrèr·plus de 
cinquante 
simultanément ! 

T orsque que, 
11:..:i ·pour la 
prèmière fois, 
nous avons vu 
The Settlers à la 
rédaction, nous 
pressentions 
qu' il s'agissait 
d'un grand soft. 
Depuis, 

quelques mois ont passé et il faut 
avouer que la version finale du jeu 
est loin d'être décevante. Au 
contraire, j'ai passé tellement de 
temps à jouer que cet article a faini 
ne pas être publié ! The Settlers est 
un jeu de stratégie à cheval entre 
Civilizatlon et Genesia .• Vo1,.1s êtes le 

.dirigeant e'un grot.,1pe de colons qui 
doit s'implanter et construire la plus 
grande cité de la planète. Vous 
oir igez des pe\its personnages 
ressemblant aux Lér:rîn~s et devez 
organiser ce beau monde pour 
paNenir à vos fins. 

PLUS QU'UN JEU, UN MONDE ! 
The Seftlefs n'est pas un jeu 
c;-0mme les autres. En effet, il se 
veut riche. complet, profond, voire 

1 
philosophique. D'après Blue Byte, il 
s'agit de l'entrée dans un monde si 
détaillé, si complexe qy,Q c'est une' 

nouVf?lle ère qt,1i voit le jour dans le 
domaine des jeux v idéo. Il semble 
que les joueurs désirent ne plus 
allumer leur ordinateur pour 
s'amuser quelques minutes et 
passer ensuite à autr~ chose. Ils 
1
attehdent d'un jeu la Vfsi·on d'uri 
monde interactif vaste et exaltant. 
Ce but est atteint ! D'un principe 
assez simple, Settlers est une sorte 
de gujde qui vous mène vers le 
domaine du rêve. Pour parvenir à un 
tel résultat, il a fallu plus de deux ans 
de développement. Le jeu 
comprend un micro-système 
économique et chaque action que 
vous accomplissez se place dans 
une logique ,d'évolu.t·ion. Par 
exemple, les chevaliers sont friands 
d'or. Si vous voulez en compter 
dans vos rangs, il sera nécessaire 
de construire une mine et de 
transforme{ les pépites ·en or chez 

· un bijoutier. Pour y P.arvenir, les 
hommes de vos mines devront être 
motivés. En leur fournissant une 
nourriture riche et variée, c'est-à­
çfüe en construisant une ierme à 
cochons, . vou s augmenterez 
d'autant 1eur productivüé. Avant 
cela, il faudra bien qu'un terrassier 
trouve un terrain, qu'un architecte 
soit disponible, que vos bûcherons 
coupent du bois.. que vos 

l'année commence bien ! Après l'excellent 
Genesia, voici un nouveau venu dans la famille 
des jeux de stratégie : The Settlers. Ce soft de 
Blue Byte est une petite merveille de 
programmation et de jouabilité qui se pose 
comm~ le nouveau hit dans le genre. 
Testé par Morgan Feroyd 

menuiseries le transforment, etc. Il 
s'ag i ~ là d'un schéma parm i 
beauçoup d'autres · mais qui 
démontre que le jeu est 
extrêmement bien conçu. 

Dans certains cas, vos hommes 
sont pl4S°' d'une ciuquantaine 
simultanément à l'écran ! 
Heureusement, l'affichage n'est 
jamais ralenti grâce à une 

Peodont l'introduction, on peut voir des séquences cinématiques qui semblent ~rées d'un dessin 
animé d'Astérix. les grop~ismes ont une touche assez particulière qui donne d'emblée un 
coroctère sympalhique ou jeu, 

IL VOIT DES SPRITES PARTOUT ! 
A l'écran, l<rvision du terrain est en 
3D et en vue de dessus. L'affichage 
est plein écran ce qui apporte un 
gmnd confort de jeu. Les bâtiments 
sont affichés selon une perspective 
isométrique. Ils semblent ressortir 
du terrain et sont ainsi très visibles. 
Au milieu de ces constructions se 
promènent des personnages. 
Chacun à sa tache qui lui est 

Une autre "!K>Yen 
pour récupérer une 
zone de territolrè est 
d' ottoquet des 
casernes ennemies. 
Un clic souris permet 
de savoir le nombre 
d'hommes alentours 
pour li;!s envoyer_ 
Ensuite, ils 
engageront des 
combats à I' é~ 
jusqu'à ce qu il n'en 
reste plus qu'un. 

propre. Par 
exemple, à 
chaque portion 
de route, un 
settler attend, 
prêt à charrier 
toute matière 
première jusqu'à 
la priochaine 
intersection (le 
principe du Pohy 
Express en 
quelque sorte). 

emgrarr\matiori impeccable du jeu. 
Qaelle que soit la complexité de 
votre cité, l'ensemble est toujours 
graphiquement très lisible. 

UNE RICHEs-sE QIGNE DE (IVILIZATION 

Au programme, il y a plus de 25 
métiers différents, une vingtaine de 
constructions possibles, 26 produits 
ou matières· premières, des terrains 
générés afèatoirement (soit une 
infinité de possibilités), une dizaine 
de modes de jeu et trois méthodes 
pour gagner. Tous les éléments 
pour que v,ous passiez des 
cen~aines d'heures clê jeu sans .... 
jamais vous lasser ! L'inaccessible 
Civilization a trouvé -un sérieux 
concurrent avec The Settlers ! Les 
modes de jeu sont nombreux et 
variés. Tot,1t d'abord, il est possible 
de jouer à deux simultanément. 
Comme avec Battle Isle, l'écran de 
jeu se divise alors en deux. On>»> 



En mode deux 
joueurs, Io fenêtre 
èle.îeu ~t divisée en 
deux.. Il suffit de 
connecter deux 
souris à I' Amij:JO et 
le tour est joue. 
Même si l'écran 
n'est pas énorme, 

. l~par~es 
· devaehnent encore 
plus· fosdnantes. 

Plusieurs modes de 
jeu sont accessibles. 

Il est possible de 
jouer de 1 à4 

joueurs et d'avoir un 
ou deux joueurs 

humains. Lo force 
des adversaires et Io 

composition èlu 
terrain peuvent être 

modifiées. 



I - . 
Il 

Geneslo el The Selliers sont origlnoux el ont réussi à 
apporter du neuf f.Dr rapport à Civillzatian. le principe 
est identique el c est I' afflchage qui dis lingue les deux 
jeux. Genesla reprend le look ae Populous. Ce terrain est 
ainsi divisé en blocs de hauteurs différentes et la vision 
d'ensemble est assez réduite. On change réjjulièrement 
d'endroit pour voir si tout évolue normalement. The 
Selliers a opté pour une représentation en rlein éaan el 
vue du dessus. le terrain est en 2D a ors que les 
biliments sont représentés en 30 isométrique. C'est 
lisible, vosle el beau. Nlveou intérêt, Genesia rythme les 
parties à l'aide de tours el limitent le ioueur en temps. De 
plus, il ne s'agit pas uniquement de croitre et de 
prospérer car voire mission est de ré<upérer sept joyaux. 
Dans The Selllers, l'intérêt est plus profond et moins 
"aclionw. A ce titre, il ressemble plus à Civilizalion. De 
Ioule fa1on, les deux jeux sont excellents el je vous 
encourage vivement à les acquérir. 

Tite Settlers 
PC est di1ponibl1 

sur Amigo. Lo 
version PC doit sortir en février. 

CJmLUIEl!(i 
Amiga SOO avec 1 Mo de RAM 

rJmW·il@JI 
Machine : ASOO, A600, Al 200, A4000 
Mémoire requise : 1 Mo minimum (2 
Mo conseillé} , 
Contrôle : Souris 
Média : 3 disquettes 3"1/2 
Jeu en anglais 
Monuel en François 
Protection : auwne dans la version 
testée 

Lo corte est ossez pratique. 
Vous pouvez foire opporoîlre 
les routes, les bôtimenls, 
zoomer sur une zone et 
officher une répartition des 
forces. 

Avec vos stocks initiaux, Io constructjon devrai/ 
être rapide. Pour commencer ô 'grignoter un 
~u de terrain, une hutte de soldat en bordure 
"de territoire est indispensab/e. 



1 ' , r . · 

1 
_, 
1' . 

>>• peµt faire des parties 
'allant de un à, quatre joueurs, 
contre l'ordinateur ou des 
amis, en remplissant des 
missions progressives, etc. 
Chaque partie se suit et ne se 
ressemble pas ! Il est même 
possible de regarder 
l'ordinateur jouer tout seul 
afin d'apprendre de nouvelles 
stratégies de jeu. Certains 
modes sont paramétrables : 
terrain, force militaire des 
joueurs, stocks initiaux. 

NE PAS DÉRANGER : JE JOUE À 
SETTLERS 

Vous l'aurez compris sans 
mal, The Settlers ·est un 
programme excHllept. 
Graphiquement, il est b(;lau et 
original, l' ergonomie et la 
jouabilité sont impeccables, la 
bande son est très bonne et 
bien adaptée au jeu et la 
richesse du programme rend 
l'ensemble attractif et 
exaltant. Sur les trois 

Ce tobleau 
récopitula~f pennet 
en un clin d' œil de 
voir l'activité de 
certains 
personnages clé. 
Vous voyez oussi 
quels sont les 
P,roduits et les 
élenrées qui les 
rendraient plus 
productifs. 

"' Voici une erreur de 
jeu à éviter : ces 
i:leux chôteoux sont 
construit si proches 
que vous ne pouvez 
P,OS vraiment vous 
i:lévelopper. Une 
P,Ortie qui risque 
d'être très courte 1 

disqu13ttes fournies, une seule 
est dédiée au jeu lui-même et 
elle est intégralement chargée 
en mémoire. Celi;i signifie qu'il 
n'y a aucun appel disque et 
que tout tourne en RAM ! Je 
n'irai donc pas par quatre 
chemins : The Settlers est un 
jeu exceptionnel qui, au 
même titre que Civilization, 
Sim City ou Genesia, devient 
l'une des références du genre 
dont il est impossible de 
passer à côté. • 

0 La richesse du 
programme 

A La pestloe 
W integrale en 

mémoire 

0 ~'option deux 
1oueurs 

A La variété des 
'\J mondes 
() Un mode de 

représentation 
graphique 
parfait 

Ensuite, vous devez bâtir les moisons suivantes ; 
fabricants d'outils/ bijoutier, métallurgiste. 
Enyoyez un géo ogue pour repéref les 
gisements alentours. 



EVEN MORE 
INCREDIBLE MACHINE 

Suite au succès retentissant qu'à connu The 
lncredible Machine, Sierra a sorti une version 
Even More reprennant l'ensemble des tableaux 
et en rajoutant une soixantaine. Dans les objets, 
on en voit apparaître une dizaine 
supplémentaire. Et pour rémedier aux quelques 
défauts de la première version, le programme a 
été optimisé et intégralement débuggé. Ainsi, 
ceux qui s'était bien amusé avec le premier et 
qui en redemande peuvent l'acquérir sans 
attendre. Pour les autres, c'est l'occasion de 
découvrir ce jeu très particulier et plaisant 
qu'est lncredible Machine. 



Pour réaliser vos propres tobleoux, il fout avant 
tout décider d'un o6jectif. Ici, il s'agit de Foire 
apporailre le lot mystérieux sur les ponneoux. 

SILENCE SUR LE PLATEAU : CA TOURNE ! 

Sélectionnez les objets el imaginez une réaction 
en chaine. Ici, Al poursuit S1éJ mais tombe sur 
l'engin, ce qui fait pondre la poule .. . 

Choisissez enfin les objets libres qui seront mis 
à la disP9sition du joueur. Reste à sauvegarder 
/'ensemble sur disque dur {ou disquette). 



Etant donné qu'au1un autre feu dans le genre n'est 
sorti, il est logique de comparer lncredible Toons avec 
ln<rediblt Mathlne. les devx softs sont très proches car 
ils reprennent le mime prlnlipe. En fait( lncredible 
Taons à l'avontage d'être plus récent. 1 offre ainsi 
quel9ues petits elus qui rectifient les défauts du 
premier feu. Tout a'abord les problèmes au niveau des 
dks souris ont disparu. Deuxièmement, Io prédsion 
1oncernanl la position d'un obfel n'est plus aussi 
rigoureuse ce qui améliore la jouaLnité (parfois B faUait 
plils de cinquante essais pour réussir une action 1), enfin 
1' ensemble d' animations qui viennent se greffer au 
p_rogramme apportent un ~us in1anlestable. li est donc 
èlair que les Toon.s ont depa:ssé lts Ma<hines. Le seul 
point qvi parfois me lait dire qu' lnaedible Machine est 
aussi bien est sans aucun doute nostalgique. Mais à 
choisir sirleusemenl, c'est lnaedible Toons qui emporte 
lt mat1h. 

rmiw111111 
PC 486sx à 25MHz avS< 4 Mo do RAM 
el carte Sound Blosler Pro 

CJmijj·il@JI 
Machine : PC 386 el supérieur 

.._ _______ _. Mémoire requise: 1 Ma minimum 12 
· -meilléJ 

111//on ~isque dur: obligatoire 
1 ' "' um tnVlrOn} 

C1.mlrôle: souris 
Média : 2 Ôlfqueffes 3'1/2 HO 
Jeu: en froocais 

Manuel: en lrQflfOÎ! 
rction : par manuel 



~;,..;_ 
Tout est à rebatlr. Vo s n'ave~u'ùn seul allié : vous-même et votre formidable envie de créer 1 
La populat1011 est l'élément m eur pour votre expansion : vous devrez gérer le moral, les naissances, l'ltnmigration, l'émigration et 
surtout leùi: évolution. ~ 
Des homm~~ èt di. femm se partagent les tâches quotidiennes nécessaires à la vie dans GENESIA : fermiers, architectes, 
bûcherons, rnenulsi rs, fdr ?rons, inventeurs, spécialistes ... 
Tous ont un rôle~ ital et sont interdépendants. Veillez à leur !:Sien-être, évitez les famines, construisez suffisamment d'habitations, 
protégez-les des maladies et des agressions ennemies, agissez sur le montant des Impôts. Négociez le fruit de leur travail avec les 
commerçants pour pouvoir vous enrichir. 
Sans équilibre écologlqae, plus-de vie dans GENESIA. Surveillez de façon permanente les déboisements et les nappes phréatiques. 
Mals vous n'êtes pas seul à vouloir devenir le ma'itre de GENESIA, les autres capitaine~œ1,1vrent sur d'autres territoires. 
Leur seul but est de vous anéantir. Devancez-les en formant l'armée la plus prestigieuse: so1èlats, archers, cavaliers, chevaliers. 
Pendant que certains de vos hommes sont en campagne, les têtes pensantes qe votre cité (lei inventeurs) créent dans leurs 
repaires cequl révolutionnera la vie de GENESIA · l 

Durant toute cette épopée une chose doit rester présente à votre ~sprtt : seul 1e..retour des joyaux du die~ NEORT ramènera la r 
quiétude sur GENESIA. 
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Le CD-ROM est, peu à peu, en 
train de devenir le support de 

ehoix pour la distribution de jeux. 
Les raisons principales en sont bien 
évidemment une capacité de 
stockage phénoménale, un coGt de 
revient par méga-octet absolument 
ridicule et des possibilités de 
piratage quasiment nulles (du moins, 
pour l'instant). Quoi qu'il en soit, 
cela se traduit pour les joueurs par 

la parution de nombreux titres tous 
meilleurs les uns que les autres. Le 
mois dernier, j'ai eu le plaisir de vous 
présenter Rebel Assault et c' est 
aujourd'hui le tour d'inca Il. 

LE CAS DE L'ASTEROI DE INCA 
ow le précèdent épisode, vous 
étf• l'esprit de l'inca Huyana 
Capac, réincarné cinq siècles après 
la conquête du Pérol:F par>-

le décollage des navettes d' Aguirre de Io 
base ~est particulièrement 
spirloculoire. Attendez ·vous à un combat 
difficile. Les voisseoux sont tout aussi réussis 
~ue dons le premier épisode et contemeler 
les évolu~ons de son Toumi est un ploisor. 

DE L'HUITRE AU CROCODILE, IL N'Y A QU'UN P. 

[De toute façon, quoi que vous fassiez, vous 
éveillerez le courroux dv démon local. Mois ne 
le croyez pas : il bluffe. 



Rebel Assault est un outre de ces jeux conçus tout 
spécialement pour Je CD·ROM et qui combinent des 
graphismes époustouflants, des animations vidéo el des 
bandes sonores grandioses. Il est cependant totalement 
oxé sur l'oction, encore l'action el toujours l'action : tirer 
sur tout ce qui bouge, louvoyer ~ans des 'hamps 
d' aslérôides et faire exploser des Etoiles Noires estl. et1 

9uelque sorte, le pain ~uotidlen. le tout se déroule, Ilien 
evidemmenl, avec les célèbres thèmes musicoux des films 
en fonds sonores. Si Rebel Assault pè,he également par 
sa brièveté, TI n'en exploite pas moins à fond toutes les 
possibilités du CD·ROM. Avec un CD·ROM consacré pour 
la première fois à un ·1eu d'action pure, lu,asArls 
démontre, une lois de p us, son savoir·falre el prouve 
avec brio que PC et oction ne sont pas incompatibles. 
Rebfi Assoùlt 'onstitue, au même titre qu'lnco. 2, un des 
titres incontournables sur CD·ROM el, si vous ne pouvez 
déôder lequel choisir, alors achetez les deux 1 

La version 1.0 d'inca 2 pose de gros problèmes de configuration avec une carte 
Sound Blaster 16 ASP. La carte est bien reconnue comme une Sound Blaster lors 
de l'installation mals, si la musique est parfaite, profitant bien de la stéréo, Il n'en 
va pas de même des sons digitalisés, non reprodl,Jlts (problème d'IRQ d'après 
Coktel). C'est déjà bien triste d'aborder les combats spatiaux dans le silence le 
plus total, mais Il y a bien pire : toute !'histoire est racontée en dialogues 
digitalisés. Sans ces dialogues, on joue "à l'aveuglette", sans bien,comprendre ce 
que l'on doit faire. Le changement des options de Jeu (option Adllb ou "pas de . 
son") ne règle toujours pas le problème, aucun message écrit ne venant relayer W 
l'absence de paroles. Autre défaut : Inca 2 va "pêcher" directement les 
Informations concernant les paramétrages de la Sound Blaster (IRQ et DMA), au 
lieu de prendre en compte les données de la variable BLASTER, rendant du 
même coup caduque le programme de configuration soft livré avec la cartel ' · 
Coktel est d'ailleurs consolent du problème et tente d'en trouver la cause au plus 
vite. Les ennuis ne s'arrêtent malheureusement pas là. ·Le Joystlck ne dispose 
d'aucun réglage au sein du programme. Il faut alors jouer très finement sur les 
potentiomètres de réglage (quand Il y en a) ou prlvllégler la sourie. 



énigmes sont un p 
faciles. Néanmoins, le ryth e très 
soutenu fait que l'attention ni faiblit 
pas un seul instant, d'autant qu'il n'y 
a pratiqµement pas de ~épétitions 
dans le âéfO!Jlement du jeu. 

L'ELDORADO DE LA TECHNOLOGIE 

Bien que lfvré sur CD-ROM, le jeu 
nécessite une installation sur disque 
dur. En fonction des options 
choisies, cette installation occua 
entre 9 et 31 Mo. L' installati..,­
complète est celle qui procure • 
plus de confort mais, même dans .• 
cas d'une installation minimale, les 
animations restent fluides et le 
programme répond parfaitement 
aux commandes. Le jeu s'adapte 
automatiquement au matériel 
présent. On peut seulement 
regretter que les options de 
configur~tion avancée ne soient pas 
décrites dans la documentation (en 

articulier à propos de l'incompa­
tibilité avec la Sound Blaster 16 ASP 
- voir notre encadré). L'interfaœ est, 
comme d 'habitude, très simple. 
Toutes les actions peuvent êt re 
exécutées à l'aide de la souris. Un 
joystick"'€st toutefois fortement 
recommandé pour les séquences 
d'action ·dàns l'espace. Le jeu ne 
permet pas de faire de sawegardes, 
mais un mot de passe est enregistré 
à la fin de chaque séquence et 
permet .à tout moment de reprendre 
une partie à ~'importe guel njveau. 

L'ottoque du lroin postal, version Guerre des 
Etoiles. \letre train éJispo~e ~e quatre tourell~s 

, , ,~ $:11 "-'0US davnez vous.en sortir , 

0 Les 
graphismes en 
3D précalculée 
sont 
sr.ectaculaires. 
l animation 
est d'une 
fluidité 
exemplaire 
Une 
maniabilité à 
toute épreuve 

le leu est un 

r.eu court 
mpossible à 

louer avec une 
$ound Blaster 
16ASP 
le leu se 
termine un 
peu en queue 
ile poisson 
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Approche nouvelle des simuloteurs de combats sous· 
marins, Subwar 2050 ne peut guère se comparer oux 
anciens simulateurs du genre. En fait, il se rapproche 
paradoxalement beaucoup plvs des derniers simulateurs 
de combats aériens. Nous lui avons d011< opposé le maitre 

1 actuel du geme, Tiit d'Or 1993, à savoir TFX. En matière 
de réalisation, TFX surdasse Subwar 2050 sur quelques 
points. Tout d'abord, il offre une vue externe ove< 1oam ' 
el changements d'anple de vue. La richesse de l'univers 
3D et la vitesse d'animation sont aussi à JIOrter au aédit 
de TFX. Mais ici, Subwar n'est pas en faute, le monde 
sous·marln étant moins dense ~ue le monde terrestre et 
la vitesse de déplacement d un avion supersonique 
autrement plus étourdissante que celle d'un sous·marln, 
même du futur. L'armement de TFX est aussi plus varié et 
l'intelligence des adversaires encore plus subtiles. Il n'en 
demeure pas moins que Subwar 2050 constitue le leader 
dans sa catégorie, redonnant une nouvelle jeunesse aux 
simulations sous·marines. 

------------------::7'~"7' 
~-.,..-,--~--,-.=-~--,-__J 



UNE PRISE EN MAIN PARFAITE , 
Microprose a particulièrement soigné la prise en main. Tout d'abord, l' installation est 
rapide (pour un jeu de cette taille) et très explicite. Le jeu et.la documentation sont 

. i.rMgralemeht .en français. Cette documentation est intelligemment subdivisée en 
différents fasciculés : le manuel de jeu à proprement parler, un "Journal de défense" des 
compagnies maritimes où vous apprendrez à connaître histoire des sous-marins, des 
tactiques et des engins du programme, un guide rapide des missions d'entraînement et 
un récapitulatif des contrôles du sous-marin. Si tous les éditeurs pouvaient suivre cet 
exemple, la vie des joueurs s'en trouverait grandement facilitée. 



Eh ben, il a déjà bien bosser le 1tars, 1>lus que trois 
complexes à visiter et c'est gagné! 

Ho là, y a des intellos dans le coin. 
Tant pis pour eux, même traitement. 

Ah ben oui. je sais. ça fai t mal. T'avait 
qu'a pas te trouver sur mon chemin ! 

Encore un nid à intellos, alle-1. montrez vous. 
Petits, 1>etit~, petits ... venez voir tonton. 

Ah ben celui là, il a le sens du spectacle. 
Euh pardon, il 11\'uit ! 

On a beau faire le malin, on est coutent 
quand on arrin à la fin d'un niYcau. 

pour se ulement 

100 francs 

KNEE. DEEP IN THE DEATH 
Voici le premier épisode d 'une future 

trilogie qui va boulverser le monde PC 

JOYSTICK 
DOOM, la claque dans la tronche! Le soft majeur de l'année. 

GÉNÉRATION 4 
DOOM, Renversifiant, gigantissime, extraordinaire, génial. .. 

Techniquement, DOOM laisse tous les autres à des années lumière 

DOOM se compose de trois disquettes et d'une documentation en français. 
TI fonctionne sur tous les PC avec microprocesseur 386 ou 486 et écran VGA . 

TI doit être installé sur disque dur (espace r equis : 5 Mo). Il gére les cartes sonores 
Adlib ou SoundBlaster. On peut y jouer avec un joystick, à la souris ou au clavier. 

r-------------------------------------------------------------------------
Bon de commande à renvoyer à 

FLOPPY INTERNATIONAL 18 avenue du Maréchal Juin 54000 NANCY 

OUI, je désire recevoir le premier épisode de la trilogie de DOOM pour la somme de 
100 fl,"allcs auquèls je rajoute 20 francs pour ma participation aux frais de port. 

( Ce jeu se compœe de trois disquettes et d'wte documentation en français) · 

NOM _ _____ ____ ~ PRENOM ______ _ 

N° __ , RUE ---,-------,,.---,---,.,-="-'-__,..------::---,---,,- -

Code postal ___ _ 

Ci-joint mon réglement de 120 frs à l'ordre de FLOPPY INTERNATIONAL 
0 Chèque 0 Carte de crédit Nom: - -----___.,.,--:-----
0 Mandat Numéro de carte: ___ _ - _ _______ - __ _ _ 

: ~ Date d'expiration : __ - __ 
1;:: 
1 
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t 



Après l'adaptation contestable 
de Pinball Dreams sur PC, les 
amateurs de flppers 
attendaient avec impatience LE 
soft qui leur ferait enfin 
retrouver les sensations des 
arrière-salles de café 
enftmées •. . Avec ses cinq 
flppers remarquable1t1ent bien 
réalsés, Silverball met toutes 
les chances de son côté. 
Testé pat Marc Lacombe 

J'en ai un peu assez: oe répéter la . 
rneme chose 'à chaque rois qu'un 

so{t de :r éam 11 pôil'ité, (e · bo4t ~e · 
son nez. Mais· 01est· pourtant vrai : 
quand des gâ(s-tà s'attaquemt â un ' 
nouveat.1 · g.enre ('plqtes-formes, · 
shoot'em up', etc.), on asHt peu 
près sûr qu'ils vont nous sortir IEl 
meilleur jeu de. ta catégorie ! C'est 
sonc avac impatience tju'on 
attendait Silverball, qui matque la 
première incursion de Team 17 dans 
le monde du flipper. 
Comme toujours, la réalisation est 
plus que soignée : bande-son et 
graphismes sont impressionnants. 
Silverbalt vous propose cinq flippers 
différents, avec leurs propres règles 
et leur propre ambiance. 

CINQ FLIPPERS AU CHOIX 
Odyssey va vous faire revivre les 
aventures mythologiques d'Ulysse. 
Ce flipper moderne est un d9$ plus · 
réussis du lot. En plus des deux fllps 
du bas, vous trouverez en haut à 
droite un tout petit flip qui vous 
permettra d'envoyer la balle 
directement dar:'ts l 'un des 
principa.vx. toboggans du Jeu. Apres 
plusieurs passages successifs dans 
ce toboggan, vous pourrez lancer le 
bateau d'Ulysse et partir à l'aventure 
pour rencontrer · 
le Minotaure, 
Pégase, ou bien 
encore le 
Cyclope. Bourré 
de trucs à 
allumer et de 
passages à 
emprun te r, 
Odyssey est un 
de nos préférés 
avec Nova, qui 
prend pour 
t h è m e 
l'explora tion 
spatiale. Sur 
une musique 
plus moderne, 
vous allez frôler 
des super 
novae, fonoer 
au rnilJe1,1 de 

' ' 

En effet. tous 
les flippers 
occupent à 
peu près deux 
écrans de 
hauteur et sont 
donc dévoilés 
par un scrolling 
très fluide qui 

. 1 )HJ!.i:fl suit les mouve· 
rcs s cç c ments de la 

supérieur 
Mémoire requise : 2,6 
Mo 
Contrôle : doviet. 
Média : 1 â1Squelte 3' 1/2 
110 
Jeu en anglais 
Manuel en frollfOis 
Protection: néant 

balle. Du coup 
V()US ne VO.YeZ 
plus. vos füps ~ 
lor~que la'. balle 
esf en hatJ,t de 
ltécrar:i. et vous 
ne pouvez plus 

· ·intervenir qu'en 
1'poussant• le 
flipper (avec la 
barre d'es­
pace), ce qui 
est un peu 
dommage 
(d'autant que 
le flipper tllte 
un peu trop 
facilement à 
mon goût). 
Pas de flip en 

haut pour les deux ilippers suivants, 
qui sont d'ailleurs assez médiocres. 
Jyla,lgré son ambiance angoissante a 
base de grognements, de vent, de 
s.quffies oppressants et de cloches 
sinistres, Blood a l'air un peu vide 

., tc:iut en étant assez dur. Même 
·. ôhp,$e pour Fantasy qui, mis à part 

. " es bonnes idées {comme le 
sort dont 1~$ ,.Pages sê 

. t pour s'arrêter sur un bonus 
nque) manque cruellement 

' 9lit$: ' 
Sr:ioo er Champ, quant à lui, a le 

· charme vieillot 
des premiers 
flippers, Son 
plateau très 
simple et son 
petit air rétro 
(entre autres, 
l'affichage des 
score s 
s'effectue sur 
des rouleaux de 
c ai s se 
enregistreuse !) 
en font un des 
chouchous de la 
rédaction. Il est 
accompagn é 
·d'une musique 
de bastringue 
genre . saloon 
totit à fait 
. syrnpathîejù'e. 



!.:r"• .......... _ ... s plein de ir.u 
- ... 6m. c.. ... Sir .soles el, 

• ..,, Ils llJiil!s ......... -'ilaid bla tristes. 
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NtirllMI =-Id •iatlen sur PC 
ll'lttl.... ...._Cid"" .. Slnrhll le 
•lltW 11serthiNlt .. ~· adutHtmdf . 

. .. ~surP<,_.,.cn....._thts. 

Sur Amiga, Pinball Dreams et so suite, Pinbotl Fontosies, 
sont à mon aYis les meilleurs flippers qu'on puisse trouver 
sur miuo. l'adaptation sur PC de Pinbatl Dreoms étant 
plutôt dé<evonte! Silverboll est une alternative tout à fait 
aueptable pour es possesseurs de PC. Pinboll Dreams ne 
proposait que quatre flippers (Silverball en offre donc un 
~e plus) aux thèmes vorfés, mois tous aussi bons les uns 
que les autres. les flippers de Silverboll sont plus inégaux 

1 et le tilt est un peu trop sensible, ce qui vous empêc6e de 
jouer en poussant franchement le flipper comme dans 
Pinball Dreoms. Silverball a également un peu trop 
tendance à VOllS faire perdre les balles : difficile de garder 
une balle plus de 30 secondes lors de1 premières parties 1 
l'idéal serait en fait d'avoir les excellents flippers de 
Pinball Dreams avec la quaHté de réalisation de 5ilverball. 
Et, d' arrès ce 9ue nous avons pu voir, Io version PC de 
Pinbal Fantas1es (prévue pour lévrier) pourrait bien 
réussir à concilier les deux. 

Blood est de loin le 
Ripper le plus 
anaoissont. Des 
bni1toges terrifiants 
accompagnent 
c.hoque P.Ortie 
pendant laquelle 
voire balle a une 
facheuse tendance 
à disporoilre en 
moins de dix 
secondes 1 

Quel que soit le flipper que vous 
aurez choisi, Silverball est dans 
i'ensemble vraiment trop dur. Lors 

des premières parties, vous 
aurez bien du mal à garder une 
balle plus de 30 secondes. Par 
la suite, les choses 
s'amélioreront un peu, mais il 

· EiSt toujours rageant de voir les 
balles foncer pile entre les deux 
flips ou disparaître sur les côtés 
(pas .moyen de récupérer les 

.. ballas ''presque" pe'rc;lues 
·comr)i ~èr\$ Pinball Dreams çù or\ 

, pouv · · i;ious~r I~ fHppe~ tôût en 
- sq .. . . . t i:111 flfp ·pour remettre . la. 

ba e ·en Jêu}. f5out compenser un , 
peu la dlf:ficulté, je vous conseillerai 
ci? modifier qt.ielques paramètres 
Bans le menu de façon à joùer 

avec 5 balles au lieu de trois, avec 
un angle élevé plutôt qu'un angle 
nonna1. Bonne chance ! 



7 oot 2, à l'image de son prédé- propres particularités. En plus de 
Leèsseur Zool, est un jeu de ses bons vieux sauts tournoyants. 
pJates-foi'mes des plus classiques. Zool dispose de nouveaux coups. 
N~tns. il reste un soft intéres- Zooz (I~ compagne de ZOol) sait 
sarrt, IMât\t pçi;UI" ses, héros que pour aussi gilmr;ièt aux murs et SQf1 lasso 
·sort·hisfoli"e. Une 1Qis n'$tatit pa,§· est redô1,1,able, De ph,1s, voûs élisPô· 
co\Jtume, la E:nièrrte ptanète vient de sez d'un tro~sième personnage pour 
St.lbir à-nouveau l'attaque des forces vous assister, Zoon, un super chien 
de Krool1 ~·ennemi détestable et intergalactique. Vous contrôlez 
h~éditalre. Poussé à bout par Ili toutes vos actions avec le joystick. 
mls$i0n tr:!Qmphartte de Zo61 (dan~ Pour le saut périlleux, il faut appuyet 
de. premier ~pJsOde}, Krool a envoy~ · " sur le bouton. Feu et foticer c;lans vn 
Mental Block en personne pô'ur: mur. Cette acrobatie digne d'un 
réQler leur ®fnpte aux fourmis-ninja. ninja vous permettra d'atteindre des 
Fidèle complice de Krool. Mental hauteurs inaccessibles avec un saut 
Bfock est un ennemi redoutable normal. Votre mission est de traver· 
puisqu'il peut prençtre de m1,lltiples ser les cinq régions du jeu pour par· 
~~' $e tr$)1sfQ.rmant à volonté venir à la.maisori de Mental Blp<;;k et 
~r dori:t\èr 'a1:1x runjas une leçor le neutraliser.. ' l ' ' ' ' 

mûbUable. Rien ne semble pouvoir 
arrêter ce' monstre, sauf peut·être 
iooJ et Zooz, SI VOUS décidez de leur 
dooner un Sérieux coup de main. 

DES BONUS, TOUJOURS DES BONUS ! 
Il ne suffit pas d'éliminer les ennemis 
qui barr~nt votre route. Il faut aussi 
ramasser un,maximurp ôè bQfli:Js et 
découvrir les Mmbteux :taux pla· 
fonds et faux sols disséminés dans 
les tableaux. Pour cela, vous devez 
savoir que Zool ne peut traverser 
que le$ plafonds et Zooz que les 
sols, En plus des bonus visibles, 
,vous ~o~ez~n ramasser çPa~tte$ 

en tuant vos ennemis et, si vous OuELQUES CONSEILS, PEUT·mE ? 
avez de la chance , vous aurez Voici quelqu.es .astuces POIJ!zbien 
rnêm~ un petit cœ.ur qu'il faut attra· démarrer. Tout d'abord, ne Jf'~ligez 
p~r a\iar'lt ij:1u'il né s'élève trop haut r. aucun élén:\enf cl~qooor, 1.es ''ehn~ 
comme un ballon de baudruche. mfs lie sont pas touiours visibles àü 
Cela vous redonnera de l'énergie. premier coup d1œil. Autre conseij: il 
les bonus Chupa-chup ne sont pas est parfois plus facile d'éliminer un 
à négliger non plus puisqu'ils vous ennemi en sautant sur lui qu'en fui 
offrent de nombreux avantages (llmi· tirant dessus. 
tés dans le temps) comme le bou· les fourmi~-ninja~ se déplac~rt 
cller f;lui v0us reqdra imvlr.ic/ble. ' r~pldement et le'· manie men! ~e~~ 

NINJAS, A VOS JURQUES ... 

"1\ "!! :r• 
Zooz vient de ~ la bolise de sauvegar· 
dé. Elle n'a plus q1(à ramasser les bonus en 
larme de frv11s et ~ conard puîs à se tqper ~ , 

;tlé çC(llr'e une Ch11pa·Chup, :· 

Ouf 1 Nous voici enfin arrivés à la fin du pre­
mier tqQ/flf'u. Pqssez JOUS la balle qui rebdndit 
et vous verrez oppc(aflr~,,de) bonus supp/é;· 
mefl'?~ff!S avant de pc!ssef' a. autre dio$e. 



~1(ertaln1 pas• 
• sa1esso11t 
11articul~rement 

l!lfflcnes 

Zool et sa petite 
copine Zodz vous 
attendent de pied 
ferme pour commen· 
cer l'aventure. Il ne 
vous reste plus qu'à 
envoyer le swt 
lumineux sur le ninja 
que vous voulez 
sélectionner. 

D'9onl bnrvo l les programmeurs de~? JI< 
effart consicléralile Il Zool 2 est meil\eVr'~ 
ces-.1.es sprites sont gros et I'~: De 
plus, les persoanaps peuvt1t mollttr aux ·1111ci Gjsei 
locilMeirt œ q&i 1'éhlit pos le C0$ • te prnier éPJso· 
tlt. Ntan..,, Zoll 2 tst • soft ~llllt ! les éaallS de 
fie sont pmcpies ~s à œux de Zoo!, les Wmis· 
liljlls resttlll llffkles li manier, les clicors de fond -­
.-t de stiltsltlc• et le tlième n'est absolumeat ~ pos· 
si-.t. La plupart dl tetnps, le'" se lilllite à : J -, 
je pr..! VII C-, le SOlltt, je rttsscie .. $Clllfer, I' lllevlS, 
(e rtco.•ence. béfô qH lts jeu de platu·foraeJ 
1' étalent 1141s 110 toue de tlié, i YO sans dire ~ 
œtte fols, le -'fre est atteint. A n'achttK que SI · · ·. 
YOUS ÎttS .. l'a dl genre. 

Morgaa Feroyd. 

Pressez· vous : le cœur 9ui redonne de I' én~ie que 
vous venez de révéler n attendra pas le déluge avant 
de s'envoler hors de votre pol'lée. 

personnages a été étudié dans ce sens. 
A ce propos, vous disposez de trois niveaux 
de difficulté qui ne changent pas fe nombre 
d'ennemis mais le temps dont vous dispo­
sez pour traverser une région. Pour vous 
aider, une petite flèche en bas à gauche de 
l'écran vous indique la direction de la sortie; 
c'est toujours utile! 

NI CODES NI $AUVEGARl>ES 

!,.a, èfJ.fficuJté de ce jeu. est moyèrlne Mals le .. 
gro$ dêfüut est qu'il n'y a p~s cte sauvë­
'@f!rdes durables, uniqùement ~es bornes 
qui permettent de rec(lmmencsr à u!'I 
endroit précis du tableau en cours. Pàs de 
coaes pour les différents niveaux, cela signi­
fie qu'il faut tout recommencer depuis le 
début à chaque fois l En conclusion, je 
dirais que Zool 2 est un bon jeu de plates­
tormes, meilleur que Zoo1, mais qui n'appor· 
te rien de vraiment nouveau. 

Entre 1111 diiett-volont et des fourmis·ninias, i• me demon· 
de quels sont les programmeurs les plus allumés ? Mals à 
part l'originalite des personnages, cu deux jeux de 
plates-formes n'apportent rien de nouveau. Néanmoins, 
Zool 2 a plus attiré mon attention par son dynamisme et 
sa maniabilité. les ninjas peuvent sauter dons toutes les 
directions et même s' amodier el grimper aux murs. De 
plus, la posslbUltê de choisir entre Zool el sa compagne 
Zooz augmente l'intérêt du jeu. Quant à Wandercfog, 
<'est aussi un personnage dynamique mois sa manlobllité 
est plus délicate. Lo bonde-son dons les deux jeux n'est 
pas exceptionnelle même si elle est très motivante dons 
Zool 2. SI les bruitages sont répétitifs, ils sont tout de 
même plus variés avec les lourmls·niafos. SI vous êtes un 
fan des ieux de plates·formes (Il n'y a pas de honte à 
cela), i' espère que vous serez du même avis que moi et 
que vous n'hésiterez pas à ollirmer haut et fort : vive 
Zool 21 
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La suite de Body Blows propose un paquet de nouveaux. 
personnages et de nouveaux décors, et toujours le même principe 
de jeu : flanquer une radée magistrale à tous ceux qui oseront se 
mesurer à vous ! Malgré toutes ses qualités, Body Blows 
Galactic n'a pas le petit «plus» qui fait toute la différence ••• 
Ce n'est pas passé loin mais Street Fighter 2 n'a toujours pas 
d'équivalent sur Amiga ! ,,. 
Testé par Marc Lacombe 

On commence à les connaître, les 
p 'tits gars de chez T eam 17. 

Chaque fois qu'ils s'attaquent à un 
nouveau genr.e (shoot'em up, 
plates-formes, etc.), les bougres se 
débrooillenf ·poar gr11p1Her de 
bonnes idées à!,droite et à gatiche 
de façon à nous offiir le meilleur du 
genre, enveloppé dans une 
réalisation (presque) toujours 
impeccable. Avec Body Slows 
Galactic, Team 17 nous offre le 
meilleur jeu similaire à Street Fighter 
2 disponible sur Amiga. Mais le fait 
qu'il soit le meilleur ne signifie pas 
i:iour autant qu'il soit parfait. 
Comparé au vrai Street Fighter 2 sur 
consoles, Body Slows Ge,lactic 

Dragon dispose 
d'un coup spécial 
~rticulièrement 
ridicule baptisé P.ar 
l'équipe de Tilt«le 
tope-cul». L'animal 
rebondit sur son 
postérieur jusqu'à 
sa malheureuse 
victime ! Elégant, 
non? 

pourra paraître poussif, voire 
même confus et imprécis. 

UN BESTIAIRE VRAIMENT DELIRANT 

Body Blows vous proposait 
d'affronter les dix meilleurs 
guerriers de la planète. Avec 
Body Slows Galactic, on passe 
à l'échelle supérieure puisque 
c'est cette fois les dix meilleurs 
guerriers de la galaxie que vous 
devrez combattre. On retrouve 
Dan et Junior, les deux humains 
musclés de service qui officiaient 
déjà dans le premier épisode. 
Mais vous pourrez découvrir en 
plus dix extra-terrestres aux 
pouvoirs étranges : Dino, sans 
doute échappé de Jurassic 
Park, est un dinosaure lourdaud 
mais costaud; Warra, un 
humanoïde venu d'une planète 
glacée, est capable de geler son 
adversaire à distance; Dragon 
est un tyranosaure chevauché 
par un petit gnome vert qui 
n'hésite pas à descendre de sa 
monture pour venir vous 
mordiller les mollets; Phantom 
est un spectre capable de 
s'évaporer dans les airs.· 1nfemo 
est une créature constituée de 

Scène de ménage entre Koi· Ti 
(surnommée •Pos-ce-soir-chéri-j' ai· 

Io-migraine") et Don (surnommé 
"On-joue-ou·docteur-ou-j'me-loche­

toul·rouge"). 

flammes; Lazer, comme son 
nom l'indique, est capable de 
balancer un rayon {devinez 
quoi. .. ) laser (oui, bravo !) sur 
ses adversaires; Kai-Ti, une 
ravissante donzelle, uti lise ses 
pouvoirs psychiques pour 
causer la douleur; Tekno,le vilain 
robot, balance de puissants 
missiles; Azona, une autre 
charmante donzelle, se promène 
sur un skate board volant; et 
Puppet, un bonhomme en bois 
tout droit sorti d 'une pub pour 
Pliz, détache carrément ses 
avant-bras pour les balancer sur 
l'adversaire. 

UN CLONE DE ST~EET flGHTER 2 ? 

Chacun d'entre el'.lx se bat d'une 
manière très persbnnelle et 
dispose de coups .propres. 
Inferno, par exemp1e, souleva 
une vague de flammes, tandis 
que Dan et junior ne peuvent se 
battre qu'au corps à corps. Les 
personnages disposent de 21 
mouvements (dont une dizaine 
de coups) et tous sont capables 
d'effectuer des coups spéciaux 
particulièrement puissants. Il 
suffit pour cela de maintenir le 

Amlga 500 avec 1 Mo Je RAM et 
Jeux lweurs Je disque/tes. 
Machine: Amigo tous modèles 

Mémoire reqviie : 1 Mo 
Contrôle: ïOrstielc 
Mtdla: lrf~ueffes 3' 1/2 DO 
Jeu : en anglais 
Manuel : en fronrofs 
Prate<tiaa: logicielle 

Dino est en fait composé de deux personnages : 
un tyr:anosoure mufonl, et un petit gnome vert 
qui descend parfois de sa monture pour se 
précipiter en courant sur son odversoire. 

/nfumo est sans doute un cousin loinloin de •Lo 
Torche", un des héros des 4 Fontostiques. Son 
coup spécial consiste à se lronsformer en boule 
de leu ovont de se jeter sur son adversaire. 

Azona est l'un des personnages les p1us 
originaux que vous aurez à affronter. Son 
skateboord volant lui permet de .se déolocer très 
rapidement et conslilve une orme red'outoble. 



Je sois, ça date un peu, 11ais Mon sera d' occanl avec 
mol, Pana Kick Boxmg est à ce four le jeu de combat le 
pl.s c-.let jamais réalisé sur Amiga. Certes, il faut s'y 
contenter d'un seul personnage (la seule différence entre 
les box111rs est Io couleur de leur pantalon), mais il est 
eassible de créer son propre boxeur, ce qui jiermet 
il' olitenlr en lait une Infinité de personnages différents 
Wtn q1'ils aient tous la mêtlte troit<he. le leu Pfopose en 
effet el11 d' ne quarantaine de coups différents parmi 
le~ YOIS powet t11 dtolsir une doutaiat, que vous 
crffe<ttz nsuile à la position du foysti<k cle votre dtolx. 
la précision des coups est inaoyaMi et a est passible cle 
parer pratiqut11Ht1t n'importe qvelle atta,-e. Avec de 
1' Htrainement, on peut atteindre une maitrise du je. 
fantastique, ce qui donne dts combats à la lois réalistes 
et excitants. Body Blows bénéficie peut être d'une 
riolhatlon dix fais supérieure à celle de Ponra, mais sa 
jouabilité ne lui srive pas à la cheville 1 

A Diffin1e de voir 
'S' venir les coups 

et de parer. 

bouton de t ir enfoncé pendant quelques 
secondes (pas de com binaisons de 
mouvements comme dans Street Fighter 2). 
Le mode championnat vous permet 
d'affronter tous les adverse.ires les uns après 
les autres (il existe 3 niveaux de difficulté}, 
mais le mieux est bien sûr d'affronter un 
adversaire réel ou, mieux, de vous lancer 
dans un tournoi auquel pourront participer 
hu it joueurs. Et là, quels que soient les 
défauts du jeu, il faut reconnaître qu'une 
bonne séance de bagarre entre copains est 
toujours un grand défoulement ! 

A port Don el Junior, les deux seuls humoins, les 
personnages de Body Slows Goloctic ne ressemblent 
vraiment pas les uns aux outres. Tous disposent de coups 
originaux et spectoculoires. 

Comme dons Street 
Fighter, les combats 
se déroulent en 
deux rounds 
gagnants. Vous 
pouvez choisir vous 
même le décor en 
sélectionnant une 
des six superbes 
planètes ~ue 
propose le jeu. 



Notre rédac'chef adjoint mauve 
et vénéré pensait bien devoir 
faire face à une étrange 
épidémie : tous les journalistes 
étaient devant leur machine mais 
aucun ne rendait de texte ... Son 
réseau d'espions lui a bientôt 
donné l'explication: on s'amusait 
tous à jouer à Spectre Supreme 
sur nos Mac en réseau ! 

C'est avec le plus grand mal que je 
prends la plume pour vous pondre 

ce texte. Depu is que le Mac s ' est 
encanaillé de quelques jeux sympas, 
c 'est de plus en plus diffic ile de 
travailler. Vous savez ce que c'est, un 
jeu, puis un autre et c'est la spirale 
infernale. C'est un sujet tabou dans 
notre métier mais il faut savoir que bon 
nombre de collègues, moi en premier, 
sont inscrits aux Joueurs Anonymes 
(section "accros désespérés": même la 
Jordithérapie n'y peut plus rien ... ). Si 
c'est pas triste, ça, ma p'tite dame ! 

DECOLLAGE IMMEDIAT ! 
Arrgh ce sont mes tympans qui se 
décollent ! Comment résister à cet.te 
voix suave, cet appel au jeu lancé 
langoureusement par le Mac dès que 
l'on met en marche Spectre Supreme? 
Moi je n'y arrive pas ! A chaque fois 
c'est pareil, mon doigt tremble, mes 
pupilles se dilatent et me voilà de 
nouveau aux commandes de mon 
véhicule de combat. Imaginez un peu 
le tableau : votre tank évolue dans une 
arène en 3D composée d 'un sol 
quadrillé. Votre mission est de 
récupérer des drapeaux avant que les 
nombreux ennemis dirigés par 
l'ordinateur ne vous détruisent . Ce 
serait tâche facile s'il n'y avait pas des 
nombreux obstacles comme la 
Cyberboue , la glace , les champs 
éléctriques et les flaques d'acide. Pour 
vous aider, des munitions et des bonus 
gisent un peu partout dans l'arène, à 
vous de les récupérer avant 
l'adversaire. 
Voilà pour le mode un joueur, en 
réseau les choses se compliquent 
considérablement puisque les ennemis 
sont remplacés par d'autres joueurs 
qui n'ont qu'une chose en tête : votre 
destruction ! 

JOUER EN SOLITAIRE : 
UN BON MOYEN D'APPRENDRE 

Raahh, ils '.(erront tous, je leur 
apprendrai. Pour l'instant, ils m'éclatent 
à Spectre Supreme mais après 
quelques part ies en solitaire, je 
reviendrais dans l'arène 3D et ma 
vengeance sera terrible ! J 'aurais 
appris à bien configurer mon vaisseau 
(munitions, bouclier et vitesse), je me 
serais battu contre les rôdeurs, les 
vaisseaux guerriers aux armures 
renforcées, les robots masqués 
invisibles, les trancheurs, les tueurs 
nucléaires volants et les tourelles de 
mitrailleuse. Même les engins orbitaux 
ultra-rapides ne me résisteront plus. Et 
là, laissez-moi vous dire que Doguy va 
bouffer son dentier. Je vais lui offrir une 
visite gratuite chez le véto, moi, et illico 
presto l 

(REVE, CHAROGNE ! 
Désolé pour ces termes un peu crus 
mais on m'a toujours demandé des 
t itres qui attirent l'œil, alors .... Quoique, 
celui- c i convient tout à fait à ce 
chapitre consacré aux armes car après 
tout on a tous en nous quelque chose 

EBWjM@Mttl 
EJileur : lono Software 
Conceplion : Velocily Oeve/opmenl 
Corporation 

Spectre Supreme est 
:MRC disponible sur Macintosh. 

Pas d'autres versions 
prévues pour /'inslont. 

r:mJlijiilllljl 
Macintosh (entris 650 avec écran 
couleur 16' el Macintosh //si avec écran 
couleur 13'. 

rllllW.f!IMI• 
Machine : Afocintosh+ el supérieur 
Mémoire : 2 Mo de RAM minimum 
pour les systèmes 6.03, 4 Mo de RAM 
pour les systèmes 7.1 
Espace requis : 3 Mo 
Media : 2 disqyelles 3" 1/2 HO 
Contrôle: davier 
Installation disque dur : obligatoire 
(10 mn environ J 
Jeu en Francois 
Manuel en' fronçais 
Protection: por numéro de série 



l<il 9'berboue (en morron sur Io gouche et en 
orriere-plon) vous rolentit considèroblement. Celo 
peut devenir très dongereux quond un ennemi se 
trouve à proximité. 

de bestial, une âme noire qui réclame 
du sang. Spectre Supreme permet 
d'assouvir ces pulsions purement 
sadiques. Un simple canon ne suffisant 
pas, les programmeurs ont inclus des 
grenades, des missiles téléguidés, des 
balles dum-dums à tête chercheuse, 
des mines anti-personnelles, bref la 
panoplie complète du parfait petit tueur 
(pensez-y pour Nëel!). 

BATAILLE EN RÉSEAU : L'HEURE DES 
REGLEMENTS DE COMPTES A SONNE 

Pour peu que vous ayez plusieurs Mac 
en réseau et autan t de Spectre 
Supreme (chaque jeu est marqué par 
un numéro de série), vous pourrez vous 
battre dans une arène en 3D avec sept 
copains soit 8 joueurs au total. En 
réseau, onze scénarios sont proposés, 
parmi lesquels quelques délires assez 
sympas. En vrac et dans le désordre il y 
a : la défense de base, le rallye dans le 
labyrinthe, les auto-tamponneuses, le 
Bit ball , le Cyber Ball (qui peut 
s'assimiler à un remake du football) et, 
bien sûr, quelques scénarios de 
destruction globale. En fait , bien 
souvent on dépasse la simple bataille et 
les duels hargneux pour entrer dans 
des joutes endiablées originales et 
variées. Tout compte fait , ce que 
Spectre Supreme ne montre pas dans 
les graphismes , les joueurs le 
compensent aisément par leur 
imagination. Subtil et prenant, non ? • 

Jeu e n 0 réseau 
jusqu'à 8 
participants 

Des 

0 scénarios 
déments 

Des voix 

0 digitalisées 
d'excellente 
qualité 

Les (i) graphismes 
sont trop 
simples 

~ l'écran de 
\If leu est trop 

petit 

Se ul, la 
durée de vie 
est llmllée 

Il exisle plusieu.rs mooes de jeo dons Spectre Supreme. Celui·ci 
convient tout à !oit oux Moc bos de gamme qui ont des 
problèmes au niveau--de lanimation. la vue externe est 
cependant nettement plus spectaculaire. 

Les décors peuvent servir de protection. Il est fortement 
conseillé de jouer avec l'environnement en mode réseau car un 
adversaire humain est toujours plus recloutoble. Le bâtiment 
bleu ou Fond est une porte de téléportotion. 

Les tanks rôdeurs sont des adversaires faciles. Tirez le premier 
et ils ne feront pas long feu. Contre des adversaires plus 
puissants, il reste toujours l'option hyper-espoce pour se 
téléporter loin du danger. 

SPECTRE OU SUPREME ? 
Spectre Supreme est en fait une novvelle mouhJ(e lotolement modifiée de 
Spectre. Par rop(JQrt à Io précédente ver~on, Spectre Supreme propose neuf 
scénarios supplémentaires. Cependant, d n'est pas cam(JQtible avec Spectre 
vel'lion 1.0. Un coffrer spécial de Spectre Supreme pour jouer en réseau local 
(LAN} est Jisponibie. 
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On ne pouvait pas comparer Bubba 'n' Stix à un autre jeu 
que Wanderdog, et ceci pour plusieurs raisons. 
Premièrement, ces deux titres présentent de nombreuses 
similitudes de réalisation. Les graphismes portent 
indéniablement la même patte : même impression 
P.sychédélique, mêmes couleurs vives. l'animation 
~élirante d'Elvls reste dans la lignée de celle de 
Wonderdog et les différents tra<ks de la bande·soa ont 
un style de tedino·fun·house asser remuant. Ensuite, on 
pourra remarquer que le scénario de l'un est tout de 
même assez proc~e de l' autre. En ce qui concerne 
Wonderdog, vous incornez un diien surpuissant (d'où son 
nom plutôt significatif) chargé de sauver une planète 
(quelque P.Gft dans l'espa<e ..• ) en allant taquiner toute la 
joyeuse bande d' a liens qui lui barre le passage. 
L' ambiance n'est pas vraiment du genre gore, mais Bubba 
'n' Stix se détadie peut·itre du lot en proposant un petit 
côté aventure tn plus des plates·formes habituelles. 
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DILOPHAUSAURE 
DE SEllGHllcow ~a PC 

Vous ne l'aurez peut-être pas reconnue, mais cette charmante créature sort tout droit 
d'un film qui est passé quasiment inaperçu en France, tant les effets spéciaux étaient 
médiocres et décevants (on voit la fermeture éclair dans le dos d'un velociraptor). Il faut 

dire qu'ils n'ont bénéficié que d'un budget ridicule et d'une promotion quasi inexistante. Mais 
revenons z'à nos moutons. 

1. La composition : Avec ses rythmes répétitifs (les feuilles en second plan) et ses motifs 
géométriques du plus pur style «patchwork", l'auteur a su ici interpréter le thème de manière 
très personnelle. . 
2. Les matières : Là aussi, l'artiste a fait preuve d'imagination en utilisant différentes 
manières d'appliquer ses couleurs (aplats, brosses, aérographe, etc.). La collerette du dino 
est vraiment très bien réalisée. 
3. Les couleurs : on ne dira jamais assez l' importance du choix des couleurs dans la réussite 
d'un dessin. Les verts contrastent avec les teintes ocres de la bestiole. Notez comme les 
petits triangles noirs rehaussent parfaitement son collier. 

· · .PREHISTORIC .PALM BEACH · · " , ..... c:uo.- . ,, .. ~'\ · u· . n paysage riche en' détai l~. Les teintes 
très passées sont agréables à l'œil 
quoiqu'un peu .te·rnes. Bonne Idée 

l'utilisation de la perspective mais il faudrait la 
«casser" un peu en y rajoutant un cours d'eau 
ou une souche par exemple ... Tous ces 
palmiers bien alignés, ça fait un petit peu 
Promenade des Anglais à Cannes, non ? 

INCAS NIBALES 
. : ....... (Mo 

· .. ' .. '( ', ,.,,,.,,,.,,,,,,, .. ,.,.. . 

l:J rie Œ.L!Vre. â' la végétation luxuriante ! Le 
pays.age est de bonne facture mais les 
l'ndiens (d'une ethnie découverte par Tilt) ' 

sont trop petits : détourés, ils auraient été plus 
lisibles. Si vous voulez obtenir de la profondeur, 
accentuez. les contrastes entre le premier plan, 
sombre, et l'arrière-plan, plus lumineux. 

: , ,1·.JJ'IR!~.Ê·S .. . . ~ .. 
. ,~ -'""~ . ' Hou là, pas é'oni'mqtt~Hqr,è ... w~tf ! -«arf 1) lé 

bonhommé ! On se ~Hrai.f dans une séèn'e de 
Legends of'Wlour. Bravo pour le souci du 
d'étai!, Le décor·mê8iévâl est intéressant mais 
manque, lui, un pel;J de détails comme par 
exemple la matière des murs ou des effets 
d'éclairage. Les deux protagonistes ressortiront 
mieux une fois détourés d'un trait sombre. 





> DUNGEON HACK ~~ 

le mode d'attaque de ce serpent relève du ~ 
pur vice : entre choque coup, il se réfugie 

dons un rocher qu'il porte sur son dos tel une 
tortue. Pour le frapper efficacement, il fout 

attendre qu'il sorte et lui porter une ottoque. 

~ des monstres et de votre propre 
magie, tout cela et bien d'autres 
options encore. Selon vos 
directives, l'ordinateur se charge 
ensuite de dessiner les plans. de 
choisir les monstres et de placer les 
objets. A chaque donjon ainsi créé 
est attribué un code de 27 variables 
que vous pourrez librement vous 
échanger entre amis pour jouer aux 
mêmes niveaux avec différents 
personnages. 

DIS, DlSSINl·MOI UN DONJON 1 
Vous vous en çjoutez sOrement, 

· l~intelligenoe ou programme étant . 
limitée, vous ne trouverez pas dans 
Dlmgeon Hçck les énigmes et les 
pièges machiavéliques de Duhgeon 
Master. La disposition finale des 
niveaux relève plus du hasard que 
de l'acte réfléchi. Les parties dans 
Dungeon Hack se résume donc à 
combattre des monstres, ouvrir des 
portes, trouver l'escalier qui mène 
au niveau inférieur sans oublier 
devenir de plus en plus fort. C'est 
dans l'évolution du personnage que 
repose tout l'intérêt de ce soit. Le 
joueur s'identifie très vite à son 
personnage et néglige sans peine le 
scénario quasi-inexistant pour se 
consacrer totalement à son «alter 
ego». N'en déplaise aux amateurs 
de belles histoires, Dungeon Hack 
favorise les mégalomanes. ~ 

Cef abruti va apprendre qv'Qn ne touche 
p~s un gvemer/mag1cien de hovt 
niveav. Flreball et ~ mogiqve : il va 
avoir droit à la Io/ale I 

les décor3 sont très variés et ont été l'objet 
des plus grands soins. Cela permet de 
donner une «ôme» à ce jeu qui, bien 
souvent, ~raît dénué de sens. Une excellente 
initiative ae la port des scénaristes pour foire 
oublier l'absence de scénario. 

() Une 
ergonomie 
excellente qui 
rend le 
maniemei!I 

.Antuitil 

0 D.es bruitages· 
stressants à 
souhait 

OUnegrande 
variété de 
monstres, de 
décors el de 
trésors 
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,,..,J;UM!(I 
Seule la vet!ion PC existe 

PC acM!lement. Pas tl'oulrts 
ver!ions prévues dons un 
Futur immédiat. 

PC 486 DX 33 avec 8 Mo de RAM si 
, " carte Sound Bloster. 

'rlmW·@m• 
Machine : 386s.x et sup6rieur 
Mémoire requise : 2 Mo ( 4 Mo 
recommandé) 
Mode graphique : VGA 
Cartes sonores : Roland, AdUb, Sound 
Bloster 
Contrôle : clavier ou souris 
Média : 4 disquettts 3' 1/2 HO 
Installation disque dur : ahligotoire 
{Bmnenwon} 
Espate requis: JOMotnriron 
Jeu : en ariglajs 
Manuel : en fr~ois 
Protection : par manuel 

'4 Pour faciliter Id gestion des 
dés, les dés ont la forme de la 
serrure qu'elles 011Vrent. Cela 
évite de perdre du temps à 
é soyer en vain les dix clés qui 
se trouvent dans l'inventaire. 



les conceptions de lands of Lore el de Dungeon Hack sont 
dlamétrale!'l~nl op~osées. le p~em!er propose une 
aventure predetemunee avec un uenano pass1onnonl et 
P.lusleurs evénements clé à accomplir, tandis que l'intérêt 
au deuxième repose essentiellement sur l'exploration et 
les 1ombats, le s<énario n'étant qu'une ébauihe perdant 
rapidement consistan<e au cours du jeu. Certes, les 
graphismes el la mise en S<ène de Lands of Lore sont 
[argement supérieurs à <eux de Dungeon Ha1k mais, d'un 
outre côté, ce dernier est infiniment/lus vaste. Une fois 
Lands of lore terminé, on est obligé 'attendre el surtout 
d'acheter le deuxième épisode ofars que, dans le même 
cos avec Dungeon Hack, il suffit de paramétrer un 
nouveou donjon. Si Dvngeon Hack l'emporte par sa durée 
de vie, lu amoteurs lui préféreront toutefois Lands of 
Lore qui <aptive le joueur autant par sa réafisation que 
par son histoire. les Ions de Dungeon Moster, les purs 
fro.P.padingues, porteront plutôt leur choix sur Dungeon 
H0<~, plus à même d'assouvir leur passion. 

? -r2, l-r7::1'"7:7 >' 

Avec <es cieux solts, deux grandes é1oles de jeux vidéos 
s' affrontent : la tradilfonnelle et l'avant·gardiste. 
lllingean Hack pelJlélue la lignée de Dungeon Master. Il 
P. Ousse jusqu'à sa limite le <oncepl du labyrinthe peuplé 
ae monstres, de trésors et de portes a ouvrir. les 
dépla1ements se font <ose par case dans les quatre 
directions cardinales el ce mode, bien que peu réaliste, est 
devenu un dassique. Shadow Casier, au contraire, 
s'engage sur la voie tracée par Underworld d'Dri9in. 
Toul en gordant les mêmes bases, Shadow Coster laisse 
une totale liberté de mouvement au joueur grâce aux 
dernières techniques de 30 sur PC. Finis les longs <ouloirs 
et les piè<es carrées, on peut maintenant 1ourir1 voler, 
sauter, nager, jouer à 1olin·moillord avec les monstres. 
Brel, c' est un énorme bond en avant en matière de 
réalisme. Dun~ean Ha<k semble don< faire office de 
dinosaure laie a Shadaw (aster, mais il resteia toujours 
des aasslonnês (el j'en fait partie) qui préféreront 1ouer 
"à l'ancienne". 

DREAMFORGE OU EVENT HORIZON SOFrWARE ? 

Devant l'absence de véritable 
scénario {mis à part retrouver un 

.orbe pouf, ,une magicienne), le~ . 
· ç;oncéptètl!IS de IDungeo.rY Haç;k sé . .' 

. , devaieht de divertir les joueurs par it 
tous les moyens. Ils ont trouvé la 
parade en jouant la carte de la 
diversité. Quatre ou cinq jeux de 
déçors différents e:t .dép,lin~s efl 
·plusieurs ieJrites s.uffisent â l:;lrisér l~ 
monotonie. La présence d'une 

Dungeon Hack a été réalisé par une équipe américaine du nom de 
Dl'eamForge. ce n'est d'ailleurs pas sa première COIJaboration avec 
SSI : on lui doit déjà The Summon1ng el Veil of Darkness. deux 
excellents jeux qu'ils ont créés sous le label de Event Horizon 
Software. Depuis, pour des raisons de copywright Event Horizon 
Software s'est changé en OreamForge, un nom qui ttaduit bien le 
but que s'est fixé cette dynamique équipe américaine : notJS raire 
rêver en ·forgeant• des 1eux magnifiques. 

J 
multitude de détails parachève le 
tableau et bannit pour suffisamment 

•· longtemps toyte impre;s.sion de déjà 
vu. Ma1s·· O'e$t sans oontesté tes 
objets magiques et les armes qui 
font la force de Oungeon Hack : il y 

t en près de 250! Ajoutez à cela 50 
l monstres .et vous comprendrez 

t. 
pourquo~ la dt.Wée tje ·C$ $Qft est 
virtuellemel'lt infinie : ée n'est pifa 
Dungeon Hack qui vous lassera, 
c'est vous qui vol,Js en lasserez. 

1 
.UNE OPTION QUI TUE ! 

Le rn6de' Death R'~al est uné 
invention géniale qui nous ramène 

1 

au bon vieux temps des Sorcelleries 
(Wizardry) sur Jlipple Ife. Lor~qu~ 
cetté opti01'.1' est activéffe,, l'ordinateu.r: 
efface automatiquement toutes · 
traces de votre personnage dans la 
seconde qui suit sa mort. Vous 

1
. n'avez donc pçis le droit à l'erreur, la 

première mort êta.Dt ·aussi I&. 
f ·derttlère. Sans être obllgètolre, cettê' 

option donne un piment incroyable 
aux parties : grands nerveux et 
âmes sensibles s'abstenir. 

A moindre d'être un clerc ou un paladin (qui protiqoent l'opposition 
des moins), celle machine à sous infemole conslitve le seul moyen de 
récupérer rapidement ses points de vies. Mois cela coûte cher. 
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Lo boutique de livres rares constitue le Q.G .. de Gabriel. Il r. reçoit .ses messages, don_ne des 
coups de téléphone, y vend même quelques livres et, bien sur, taquine Grace, son osmtonte. 

Assister à ce rite vaudou n'apportera rien de bon à Gabriel : piégé por la prêtresse, il va subir 
le courroux des Loos, les esprits vénérés dons les rituels magiques. 

Si la zone de jeu est limitée à quelques tableaux durant une bonne partie du jeu, Gabriel 
Knight regorge de séquences cinématiques qui viennent agrémenter l'aventure. 

Au bord du lac Pontchordoin, Io police à découvert un COf"l?S mutilé. Le modus operondi étant 
identique aux derniers mevrlres, cet assassinat serait donc lié aux crimes vaudous. 

Ecoute bien, missié', cai 
Mamadou il le redirà .PCIS cféux 
fois : toi y en a achettr~abriel 
Knight présentement sinon ta 
femme elle te quitte et tes 
enfants y chopent la vêrole ! 
Seul cet excellent soft gri-gri 
concocté par le grand sorcier 
Sierra te protégera contre I& 
mauvais sort et en plus il est 
génial. Alors cours vite chez 
ton marchand, petit blanc ! 
Testé par Marc Menier 

1 e vaudou, vous connaissez ? 
LNdn, non, je ne vous parle pas 
.des charlatans dans la rue qui vows 
distribuent des cartes p leines c:te 
promesses du genre" Ta femme t'a 
quitté, aveo le professeur M'lolo elle 
revient dans trois jours comme une 
chienne à la maison:o, je ne vous 
parle pas non plus des marabouts 
au Sénégal qui sacrifient des poulets 
sur les terrains de foot avant le 
match. Je vous parle du vrai 
«voodoo~. du culte sombre évoqué 
dans des films tels qu'Angel Heart 
(avec Mickey Rourke et Robert De 
Niro) ou !'Emprise des Ténèbres. 
Pour vous mettre dans l'ambiance, 
dévorez (des yeux} la bande 
dessinée fournie avec le jeu. Outre 
un style graphique très travaillé, elle 
éclairera votre lanterne sur le 

COMMENT FAIRE CRAQUER UN BRAVE POLICIER 

Pour disposer du motard du Jackson Square, 
opprocliez·vous du mime et laissez-le vous 
suivre. En mime consciencieux, il imitera 
chacun de vos gestes. 

Attirez-le jusqu'au policier. Surtout, marchez 
bien sur 1 o/lée p<>ur qu'il ne rencontre aucun 
passant. Tant qu'il ne trouve pos de "jouets• 
plus intéressant, il se bornera à vous suivre. 

En présence du policier, le mime singe chacun 
de ses mouvements ce qui, bien sûr, n'est pos 
du goût du rewésentant de /'ordre qui se met à 
cavaler après l'artiste muet. 
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FAT HERS Il est rare qu'un jeu commence de Io SOl'le. Rossurez·vous, c'~t un 
cauchemar el vous ne jouez P.<!S un zombie. Maintenant, tout le problème 
sera de savoir si cette vision Cl'horreur est prémonitoire ou non. cm tp11111;• 

vaudou et comporte des éléments 
essentiels à ·la compréhension du 
scénario de Gabriel Knight. 

BLACK MAGIC, MAN ! 
Vous l'aurez 
compris, Gabriel 
Knight n'est pas 
un jeu à mettre 
entre toutes les 

mains. Cette 
histoire macabre sur 

fond de magie noire 
marque un tournant dans les jeux 
Sierra. Ne vous attendez pas à un 
conte de fée, Gabriel Knight est une 
histoire maléfique et affreusement 
réaliste : les cadavres jonchent les 
rues et, pire, les policiers mangent 
des beignets. Gabriel Knight est un: 
jeune écrivain américain habitant la . 
Nouvelle Orléans. La mèche rebelle, 
c'est un coureur de jupons invétéré. 
D'après sa grand-mère, c'est un 
trait de familfe. Mais de famille, il 
n'en a plus beaucoup. Ses parents 
sont morts dans un étrange 
accident de la circulation, ne lui 
laissant qu'un maigre pécule qui lui a 
permis d'ouvrir une librairie de livres 
anciens. Son assistante d'origine 

Il n'en fol/oit FJ9S plus p<?Ur que Golxiel 
puiS5(! enfin utiliser Io radio cfu policier et 
ainsi découvrir /'endroit du nouveau 
crime qui vient d'être commis. 

japonaise, Grace, est une charmante 
jeune fi lle qui s'escrime l:\Vec les 
livres de comptes de' Gabriel tout en 
repoussant ses avances. Les affaires 
vont mal pour Gabe qui espère bien 
renflouer ses finances avec son 
prochain livre, un ouvrage sur les 
rites vaudous. Son bouquin 
l'amènera à enquêter sur une série 
de meurtres apparemment d'origine 
vaudou qui secouent la Nouvelle-

. Orléans. Aidé par le détective 
Mosely, un ami d'enfance, Gabriel 
entend bien élucider le mystère qui 
entoure ces meurtres sadiques, et 
par la même occasion lever le voile 
qui obscurcit le passé de la famille 
Knight. 

Vous AVEZ DIT BIZARRE ? 

De fil en aiguille, Gabriel va découvrir 
la face cachée de la Nouvelle 
Orléans, un monde underground où 
les portes se ferment à son 
approche. Pour progresser dans 
son enquête, il devra faire preuve 
d'un esprit de déduction digne de 
Columba. L'avent1,.1re est d 'ailleurs 
agencée à la manière d'une 
enquête, le héros devant progresser 
en interrogeant tous les 
protagonistes de l'histoire, jusqu'à 
sa propre grand-mère. Les 
discussions se déroulent via un 

écran affichant en gros plan les 
visages des deux interlocuteurs avec 
une série de thèmes qui sont autant 
de questions. Tout l'art du jeu 
consiste à poser les bonnes 
questions à la bonne personne afin 
de découvrir de nouveaux thèmes et 
ainsi poser des questions de plus en 
plus précises, voire dérangeantes. 
Bien sOr, en bon détective, Gabriel 
devra aussi trouver sur le terrain les 
indices nécessaires à son 
investigat ion. L'interface 
d'utilisation se révèle à 

PC .... DllUmcBModeRAMet 

, t;mU,\Ufü* 
Modiiit: /'( 31611 ~ 
Mémoire rllllise : 4 ~-lAM 
Versloa MS-l>OS: 5.11Jœ 
supirifvre 
Mode ..... :l'GA 
Cartes s-es : Ad!t'b, 
Sount!blas1er, Rolond, MIDI ... 
Controle : sou(is • ·. ·\ .. ' 
Média : 11 dilquelfes 3• 1r2110 . 
Espocerflluls: 18 Mo · :, ' · 
JeU 1111 ~ (Slllliro en ~J 
Ma.el 1111 fransnis cet usage très efficace 

: comme dans King's 
Ouest VI, tout se joue 
à la souris avec une 
panoplie d' icônes­
curseurs qui 
permettent les actions 
classiques (parler, 
actionner, pousser, 
ouvrir, questionner, 
prendre, regarder). 

UN JEU CLASSIQUE MAIS 
SOLIDE 

Gabriel Kn ight fait 
penser par bien des 
aspects à un film, ne 
serait-ce que par le 
format Cinémascope 
de l'image. ~ 

Avec Day of the Tentacle, Lucasarts marque d'une pierre 
blanche (et d'un Tilt d'Or Il l'histoire des !eux 
d'aventure. Des graphismes hilarants, une bande sonore 
qui dépote, un humour béton, une interface pratiq.e : 
c'est simple, DOTT est quasiment parfoot (je dis 
quosiment cor nous l'avons taus trouvé trop court mais 
c'est toujours comme ço quond c'est trop bon !). Bien 
ovisé de ae pas tenter le diollenge avec DOTT, Gabriel 
Knlght dionge totalement de registre et nous plonge clans 
un univers morbide el sinistre, sans oublier une dose 
d'humour sous-jacent et incisif . Dlfflcile donc de 
départag_er ces deux solts qui ne f résentenl pres,ue 
oucun délout dans leurs cuirasses, d autant ,,lus ~ue es 
thèmes abordés sont vraiment oux antipodes 1 un de 
l'autre. Personnellement, je préfère Gabriel KnfQht, mais 
je connais deux ou trois tentacules à la rédac" prêts à 
m' égorger pour ce blasphème. Alors, pour ne froisser 
perionne, je dirois que Gabriel Kniglrt est au macabre ce 
que DOTT est oo loufoque : on monument 1 
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Mosely n'est pos un Rie exemplaire. Menant son 
enquête sons gronde conviction, il vient en a ide à 
Gabriel JX>l!f reœvoir les honneurs du prochain 
"best·sellel' de Gabriel. l'espoir fait vivre l 

»->- L'histoire est savamment 
distillée et les relations ainsi que la 
psychologie de chaque personnage 
sont brillamment dépeints. On s'attache 
énormément à Gabriel qui cache sous 
son nom angélique un tempérament 
fougueux, voire obsédé, et un humour 
décapant qui vire souvent au scabreux. 
Grace, elle aussi, est particulièrement 
réussie : on a rarement vu des 
personnages aussi réalistes et 
attachants dans un jeu. Cette sensation 
devrait être accentuée dans la version 
CD qui comporte de nombreuses voix 
digitalisée avec, e-n particulier, une 
guest-star de taille : . Mark Hamill alias 
Luke Skywalker alias «young jedi.. (oui, 
oui, là doublure américaine Cie notre 
Marc Lacombe à ·nous .. . ) dans le rôle 
du détective Mosely . • 

BUGS OU MALEDICTION ? 
De deux choses l'une : soit la 
rédaction de Tilt est envoûtée par un 
marabout (ce qui expliquerait l'arrêt 
de la publication), soit il y a des bugs 
mortels dans Gabriel Knight. Nous 
sommes trois à avoir testé la version 
finale "en boîte" de Gabriel Knight, 
c'est-à-dire la version vendue dans 
le commerce aux USA, et nous 
avons tous été vict imes de bugs 
(mais pas forcément les mêmes). Si 
une mauvaise configuration mémoire 
peut être à l'origine de ces 
problèmes. il est possible qu'il reste 
certains bugs non corrigés dans le 
jeu final. Dans ce cas. contactez 
Coktel Vision qui d istribue les 
produits Sierra en France .. 
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Profitez du prêt de la clé du tremplin de plongeon poôr en faire une 
empreinte. Sur quoi ? Mais sur le sO?on bien évidemment '·~--

Larry Laffer, le dragueur imeénitent au physique 
bien peu avantageux, va vivre de nouvelles 
aventures. A la clé : piscï.!e, plage, séance.s,,.de 
remise en forme et bien sû~tout plein de 
"petites pépées". Le scénario est riche de 
surprises et la nouvelle interface bien agréable. 
Un bon au, qui plaira aux amateurs de la série 
et aux autres. 
Testé par Jacques Harbonn 

1 arry revient sur nos écrans pour 
Lune nouvelle aventure dans 
laquelle, contrairement aux épisodes 
précédents, il est seul. Patty, sa 
pulpeuse fiancée, l'aurait-elle quitté? 
Nul ne le satt (sauf peut-être Al Lowe 
le scénariste). Mais il ne va pourtant 
pas manquer de présence féminine 
à ses cotés. Voici l'histoire résumée 
en quelques mots. Alors qu' il 
assistait sur la plage à une séance 
de body bulding, Larry est attiré bien 

involontairement 
à l'enregistre­
ment d'une 
nouvelle émission 
télévisée. Et 
comme il semble 
qu 'un bonheur 
n'arrive jamais 
seul (oui, je sais, le prbverbe 
s'applique en général au malheur, 
mais moi, je suis un optimiste !), il 
gagne dans la foulée un séjour de 

TIPS POUR 
L'INSTALLATION 

A moins de vouloir à tout prix profiter du 
multitâche, la configuration Windows n'apporte 
rien, bien au contraire. Elle nécessite une 
configuration ph.Js musclée, se montre plus lente 
et n'apporte aucune amélioration gr@hique. 
Dans 1:JO tout autre registre, si voQs ~es l'heureux 
possessé-u,r ''.g\me Sound Blas.ter 16, le 

, programme d'installation 
configurera par défaut en mode 
Roland pour les musiques. 
Malheureusement, l'émulation 
Roland de la Sound Blaster 16 est 
incomplète (c'est d'ailleurs le cas 
dè la majorité des autres cartes 
sonores compatibles MT-32), la 
repro~ramrrlatioru~és !'registrés 
o'étanf pas pnse èrl~pte. L:a(l'Y 
6 usant de cette teGhrtique, il faut 
alors choisir l'option Sound Blaster 
Pro pour bénéficier de la musique. 

deux semqines, tous frais payés, 
dans la somptueuse résidence de 
remise en forme de La Costa Lotta. 
Quel veinard, ce Larry ! 

Lo caméra située 6 votre droite (à geuche de 
l'écran donc) surveille le vestiaire des 
hommes. Ah, si vous pouviez Io faire pivoter 
pour contempler le vestiaire des femme$ 1 

Drôle de résidence de santé où l'activité 
frénéti~ue des cuisîniers n'est rien d' outre 
qu'un film qui P.OSse en boude. Mois qu'est· 
ce que cela coche ? 

LARRY Alll/f E CES BELLES A LA PELLE QU'IL 

Gommie est /'hôtesse qui vous accueille. Elle est 
occorle el aimable mais surveille fOIJt de même 
vas Faits et gestes. 

Cette pu/Pf!Use créature sort tout ;uste d'un bain 
de bôue dont elle croit oux verlus curatives : 
elle refusero de se laisser nettoyer. 

Povr pt?rvenir à voir Io prof de gymnastique en 
privé1 il, faut réussir à interrompre son cours. 
Son badge vous sero utile. 



d'~ne bonne bière bierî' fraîche, de 
f leûrs ·ou d'une nouvel l &-tenu~. 

~ 011:\~}r.es ont des déSîrs :;Viu~ 

'· 

Cette belle jeune femme tient tout porliculièrement à son opparence. 
Quelle sero donc la prochaine tenue qu'elle pourra vêtir? 

zone to,Ltt en.ttas 
d? l'éqan ~st 
dévoluet. ii à 
l'in{}°'entaire. Les 
objets y sont 
représentés par 
des icônes une 

complexes en apparence : réparer la 
11'\achine de li po -succion (lclne 
horreur qui remplit une salle entrère 
à elle toute seule) ou rèussir à mettre 
la main sur des menottes. La pl~s 
belle et la plus inaccessible (dans 
tous les sens du terli(e : le monte­
c harg e n'~st pas spacieux !) de. 
toutes ce§.:Cr,~atures est encore plus 
difficile 'â: coritènter car il vous faudra 
t rouver par vous-même ce qui a 
quelques chances de lui faire plaisir. 

e;;Surif~~ · 
trouvailles . 

. ces améliorent 
enc~xe ~~ergorrg_ ,,jisi~e bo!Jl9ï!~. 
droit fq11 cycler . orn e11:.,c0t)rn;·~ · 
pour* éviter de re ôlJtliler au mena:? 

.De même, icônes et ooî'ets · 
di~posen\ ,d'un point de repérage 
qui permê1a{d 'ag1r avec une grand 
précfSl,OI);· ·~ noter d'ailleurs que de 
notables 13.togrès ont été faits dans 
ce dom;aine : plus bescoü1 de ~. ... "" 

Quel est donc le plus cher désir d11 
cetfe belle ? Mais une paire de 
menottes tout simplement ! 

:Avant de voir cette;superbe nymphe, il fout déià 
troyver le may~n de parveri!ii)usqu' à elle, ce 
qui n'est pcis ev1dent. 
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toujours à progresser 
dans une quête ou dans 
l'autre, ce qui évite de 
rester bloqué. Cette 
liberté de mouvements 
est un atout important 
car les énigmes sont tout 
de même assez corsées. 
En voici un exemple : 
pour allet se baigner 
dans la piscine, Larry doit 
trouver un maillot. Mais 
ses affaires restent 
introuvables et personne 
ne peut le dépanner. La 
solution : mettre la main 
sur l'étui à lune,tte, ; 
l'ouvrir pour en sortir les • 
lunettes et le petit chiffon 

Il faut se tourner vers le cinquième volet (qui n'est en lait 
que le quatrième) de la série pour retrouver 1 même 
mélange d'aventure, d'érotisme et d'humour. Larry 6 
bénéficie d'un certain nombre d'améliorations par rapport • 
au S. le plus important est sans conteste I' ergonon11e. la 
barre de menu supirieure du S, si elle autorisait des 
images plein écran, ralentissait les maaipulatiaas. De 
,lus, le 6 ne souffre pas de la lentnr due aux accês 
élisque dur au au clécampoctage "à la volée". les quêtes 
simultanées multiples sont un ai tre atout de Larry 6 
mais, sur ce flOlat, 11 scinarlo de lorry S se défendait 
déjà honorablement. Coté 9raphismts, les deu 
programmes se retrotvent à egalitè avec dts écrans 
superbes et d'autres plus quelconques. Ce point est 
d'ailleurs au détriment de Larry 6, qui n'a pos su tirer 
vraimeat parti du S VGA s1111s Windows. En condusioft, si 
vous avet aimé Larry S, von pouvez craquer sons 
OlgOÎSst Sir le 6, n ne VOUS dé<tVra pos. 

.. de bettoyage ; récupérer 
du fil dentaire ; et, enfin, 
confectionner un mini slip 
de bain {plutôt un cache 
sexe d'ailleurs) avec le 
chiffon et le fil den!Pire ! 
Comme vous le voyez, la 
solution n'était 'Pq§ 
évideote au premier 
abord. Heureusement, 
certaines réflexions du 
programme peuvent 
vous mettre parfois sur la 
voie. De même, la 
progression visible de 
votre score permet de 
reconnaître les actions 
imgortantes et évite de 
se laisser décourager. 
Cèrtaines actions se 
soldent par la fin du jeu 
(mort... ou d,,' autres 
issues que je vous laisse 
le plaisir de découvrir !). 

Votre petit appartement est bien propret. 
Jetez donc un coup d'oeil aux cartes sur Io 
table et aussi pans Io salle de bain. 

découvrir le "pixel actif" pour réaliser 
certaines aetions ou se déplacer 
dans d'autres lieux. Un menu 
complémentaire gère en particulier 
le paramétrage du jeu (niveau de 
détails, volume sonore, vitesse de 
déplacement de Larry et rapidité 
d'affichage des rextes) et les 
sauvegardes {20 par répertoire). 
Outre les sauvegardes "à la 
demande", le programme s'enrichit 
de deux modes complémentaires : 
sauvegarde auto et sauvegarde 
après chaque phase importante. 

UN SCENARIO DIFFICILE MAIS PRENANT 

L'aventure se déroule intégralement 
dans la résidence et dans les 
quelques lieux en plein air qui 
l'entourent : jardins et plage. Si 
d'aventure vous tentez de vous 
"échapper", le gardien vigilant aura 
tôt fait de vous bloquer le passage. 
Comme tous les épisodes de la 
série, le jeu est difficile sans être 
trop dur pour autant. On parvient 

A force de chanter, cette jolie Mrsonne o Io 
gorge sèche. Une bonne petite bière bien 
FroîChe lui ferait le plus grand bien. 

torry 6 ne compte pas que de belles jeunes 
femmes. Ce "goy• vous drogue sons reloche 
et profitera parfois de vos erreurs. 

Mais le programme vous replac~ 
alor~ très intelligemment juste avant 
l'action fatale sans que vous ayez 
besoin de -reGou rir àJ une 
sauvegarde . L'érotisme est 
omniprésent mais reste toujours de 
bon goût, sans jamais tomber dans 
la vulgarité. L'humour est une autre 
composante capitale du scénario. 
Les réflexions que Larry se f~it à lui­
même sont souvent amusantes et 
parfois hilarantes. Le mei lleur 
épisode de la série des Larry ~ 
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Pour ce début d'année, que 
pouvait-on rêver de mieux 

que la sortie de Sam & Max Hit 
the Road ? Rien ! Il s'agit d'un 
jeu d'aventure dans lequel vous 
incarnez un chien policier 
accompagné d'un lapin 
caractériel. Ressemblant 
fortement à un dessin animé {et 

pour cause, les héros sont 
directement issus d'une 

BD), ce jeu vous 
~'"'~~~~~~ place dans un 

un i vers 
;~-~ dé l iran t. 
.;.(.,.llilll6il~lllDans le 

t~.~~~~~:~: P a r c 

d'attraction voisin, on vient de 
signaler la disparition de Bruno le 
Big Foot. Pour retrouver cette 
vedette du parc, le commissaire 
de police fait appel aux deux 
plus fins limiers de la région : 
Sam et Max. Vous rendant sur le 
terrain, vous constatez que le 
bloc de glace dans lequel Bruno 
était enfermé est à moitié 
décongelé. 

DES PERSONNAGES CARREMENT 
LOUFOQUES 

Les personnages que vous 
incarnez sont complètement 
irrationnels car ce sont des 
toons. Le premier, Sam, est un 

Au cos où vous seriez bloqué, vous avez Io possibilité de discuter avec votre compère. Il 
répondra à certaines de vos questions. Notez que Io traduction fait preuve d'originalité 
et utilise nos références actuelles. 

S'il faut comparer Sam & Max, c'est 1 

évidemment avec Day of the Tentacle. 
Ces deux produits de chez LucasArts 
sortent vraiment de l'ordinaire et sont 
similaires en de nombreux points : 
graphismes délirants, bande son de 
qualité, thème farfelu, énigmes tordues 
et faible durée de vie. La grande 
distinction entre les deux softs est le 
système de gestion. Sam & Max 
propose une version proche des jeux de 
Sierra où des icônes remplacent le 
pointeur de souris. Un clic vous permet 
d'interchanger le pointeur. Principal 
avantage : le jeu est en plein écran ! 

A l'époque où les dinosaures font 
un tabac, il était évident que l'on 
en trouverait quelques-uns dons 
Som&Mox. 

LucosArts frappe encore 
très fort ! Après 
l'excellent Day of the 
Tentocle, il nous offre 
son dernier bijou : Som 
& Max. Ce jeu basé sur 
Io BD du dément Steve 
Purcell est absolument 
magnifique. Un test à 
dévorer! 
Testé par Noëlle Béronie 

chien flic qui ressemble à une 
doublure d'Humphrey Bogart 
dans un fi lm des années 50. 
C'est lui que vous dirigez et qui 
mène l'enquête. Max est son 
compère. Ce lapin farfelu est un 
mélange de Bart Simpson et de 
Bugs Bunny. Il passe son temps 
à tout tripoter et fait des 
remarques complètement 
débiles. Son utilité : aucune ! 
En fin si , car pour certaines 
actions immorales vous pouvez 
faire appel à lui. L'action se 
déroule aux Etats-Unis et dans 
les lieux les plus importants du 
pays. Vous passerez par 
exemp le par le célèbre 
monument de la plus grande 
pelote de laine du monde ou 
bien encore par le musée des 
grosses légumes ! Le jeu est 
bourré de références cinémato­
graphiques, littéraires et autres. 
Si, dans la version anglaise, elles 
sont pour la plupart 
incompréhensibles, la version 
française a réussi à concil ier 
l'humour et les références avec 
notre belle langue. 

DES GRAPHISMES FABULEUX 

Réalisé par l'auteur de la BD, le 
jeu Sam & Max rend 
parfaitement l'ambiance du 
monde imaginé par Steve 
Purcell. Pour y parvenir , les 
graphi stes ont réalisé des 
dessins de grandes qualités. Le 
mode MCGA du PC >->->-



Votre plus grond ennemi dons le jeu est une star internationale de la chonson country. Dans sa chombre, 
vous découvrirez Io perruque de la vedette. Notez que, pour a ccéder au lit, il y a un escalator. 

Dans le quartier de Sam & Max, vous trouverez un petit chaton qui vous sera très utile. Il détient vos ordres 
de mission pour débuter cette grande aventure. 

Entretien au cours duquel Steve 
Purcell (Directeur du projet et génial 
créateur de Sam & Max), Michael 
Stemmle et Sean Clark (chefs de 
projet) marmonnent quelques 
réponses à nos nombreuses 
questions. 

Tilt : No.s con1aissons pet 11 France les 
persoallàges de Sam et de Max. Pouvez·vns 
"'°s raconter aous • pe1 leu, Wstolrt ? 
SI' : Sam est un chien et M~ un lapin qui $e nommetit 
eux-mêmes The Free/all(e Police. En làil, ce lilre leur 
P.ermet de rêfl lfser un eeu ce qu'ils veulent, Ils 
ptétendent proléger /q $ociéti mais, en foi~ ils profilent . 
de la siluàtion pour s'offrir du bon lemps. Le monde 
dans lèiluel ils opèrent sst en lait 'llne vnon exagét'éé 
de natte pt'Opr8 e~~rptl/lètnfllf. 1(11)s est recO(l(laisSablè 
mais juste un Pfll! ,,.llS fou. C'es1 un mO(lde oo 11ne bande 
fk rots peuvent bra~ un marchand de glace et où un 
petil chaton dans la rue est en fait un ogenl du 
gotlVelllemel11. Le point de déport est réel mais la mise 
en œuvre est délirante. 

EN FRANCAIS 
DANS LE 

TEXTE 
Un des points les plus notables 
de Sam & Max est l'énorme effort 
qui a été fait pour la traduction. 
Depuis toutes ces années où les 
jeux faisaient semblant d'être en 
français ("Zizi vouloir aller dedans 
automobile avec il") ! Cette fois il 
est clair que tes jeux vidéo sont 
créés comme de vrais films : 
plans de caméra, storyboard, 
acteurs, voix digitalisées et 
traductions. Avec ce soft, il .taut 
adme tt re que ces dernières 
paraîssaierH Impossibles tarit 
l'humour et 1 argot étaient 
américains. Et pourtant, lés 
traducteurs ont réussi à rendre 
l'humour et l'ambiance distillés 
par Steve Purcell. Pour les voix 
digitalisées, c'est la même 
chose. Ils ont fait appel à de 
grands noms du doublage 
français du dessin animé. Que 
dire de plus si ce n'est merci et 
bravo ! Bref, même si vous êtes 
anglophobes, vous n'avez plus 
de raison de ne pas vous 
précipiter dessus. 

PC 
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Editeur : LucasArts 
Distribcrteur : Ubi Soh 
(01Kept!on/Programmation : Sean 
Clade, Mike Stemmie, Steve PurctR, 
(af/ene Michaud, livia Madin et 
.lonalhan Adcley. 
Graphismes : Peter <bon, Pwl Mi<a, 
Steve PurceR et ltlo Otiwling, Ron 
/.wier et Ralph Gerlh. 
Bande son : <fml Baiokian, Peter 
McConneR et Michael 2. Land. 
Traducteurs : Art of Warcls 

PC 
Sam & Max est disponible 
sur PC. Une version CD· 
ROM e.st prévue. 

~_w111111 
PC 486sx 2S avec 4 Mo de RAM et 

CJlllWWfü• 
Machine : PC 386 et supérieur 
Mémoire requise : 2 Mo (dont 580 
Ka âe mémoire OOS} 
Installation disque dur : 15mn 
environ (obligatoire} 
Contrôle : Souris 
Média : 6 atsqUettes 3'1/ 2 HO et 1 OO 
.lei enfrO/JfOÏS 
Mcmllel en lrallfDÎS 
Protedion.: JK1'. manuel (el Pedro?}, 
emf11einle potmaile, profil génétique et 
analysa d'uriM. 

Som & Max. Cela nous tlétendail. Et, à lurœ d'y 
jouet et de s' amuset avec, nous l1VIJnS tléàJé dé 
les inclure dans le programme. 



Au cours de l'oventure, vous devrez porfoi s jouer à certains jeux 
d'action. Ici, il s'ogit de lancer des poissons âons l'eou pourlaire 
déplacer les alligators. Ceci fait, vous pourrez rejoindre Max 
prisonnier sur l'île en Foce. . 

LH 

0 9raphl1mu 
et la bande 
san de 
grande 
facture 

OLetUme 
loufoque du 
1oft 

•
C'Htvral, 
lllttfH VOUI 
6 ma plae11 

• 
Ah 111 Le feu 
Ht un peu 
court 

Ce pauvre 
mammouth 
finira en caniche 
tondu comme 
dons un salon 
pour chien! 

>>> permet d'obtenir des 
graphismes aux contours simples et 
qui foisonnent de couleurs. Et 
l'équipe de LucasArts ne s'est pas 
limitée aux graphismes. Elle a 
modifié l'habituel système SCUMM 
utilisant des verbes (prendre, ouvrir, 
chercher, etc.) en une gestion par 
icône à la Sierra. C'est le pointeur 
de la souris qui détermine l'action 
que vous voulez accomplir : 
marcher, prendre, regarder, utiliser 
ou parler. A chaque fois qu'il est 
possible d'effectuer une action, le 
graphisme du pointeur change et 
rend l'action possible. Par exemple, 
pour regarder, il s'agit d'un œil. 
Celui-ci est fermé lorsqu'il n'y a rien 
à voir et s'ouvre lorsque .. . bon, 
vous avez compris. Ce système 
extrêmement simple et efficace rend 
le jeu t rès agr.éable à jouer. Cela 
permet aussi de ne pas surcharger 
l'écran de trop nombreuses 
données. On obtient ainsi un jeu en 
plein écran'.' 

UN JEU TOUT BONN EMENT PAR FAIT 

Plutôt que de bavasser pendant des 
heures sur Sam & Max, je vais vous 
faire un petit résumé de la situation : 
ce jeu est parfait ! Les clics souris 
répondent parfaitement , les 
séquences animées peuvent être 
écourtées, la vitesse du texte est 
paramétrables, le scrolling est 
impeccable, le scénario est 
fabuleux, les graphismes fameux, la 
bande son ... bref parfait ! Le simple 
fait de savoir que vous êtes en train 
de perdre du temps en lisant cet 
article alors que vous pourriez être 
en train d'y jouer me rend malade. 
C'est vrai quoi! Qu'est ce que vous 
lui trouvez de bien à cet article ? Le 
style est nu l, les phrases 
interminables, mon humour est 
lamentable. Alors quoi ? Vous faites 
semblant de vous intéresser? 
Remarquez, c 'est plutôt sympa de 
votre part car je ne travaille pas pour 
rien au moins. Je suis rassurée de 
voir que certains accros ont été 
jusqu'au bout. Trêve de bla-bla : il 
me faut faire une conclusion. 
Achetez Sam & Max, jouez aux jeux 
vidéos, ne soyez pas trop durs avec 
vos aînés, crachez le chewing-gum 
que vous avez dans la bouche et ne 
mettez plus les doigts dans votre 
nez ! Allez en paix et ne péchez 
plus ... 
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Bienvenue à bord du dernier 
Forum de Tilt ! Il aura fallu 
attendre la fin pour recevoir 
enfin des photos sympas de 
quelques-uns d'entre vous. Il 
était temps ! J'aurais bien 
envie de jouer les "Jean­
Claude Bourret sauve La 
Cinq" et de vous demander 
d'envoyer un tas de chèques 
à mon nom pour financer ma 
fuite au Venezuela, mais je 
préfère rester dans 
l'honnêteté (j'accepte tout de 
même le liquide et les tickets 
restaurant). Dur, dur de vous 
quitter sans avoir le temps de 
profiter lâchement une 
dernière fois de cette 
rubrique pour crier à la face 
du monde mon indéfectible 
haine à l'égard de Jordy, 
d'Alain Prost, des endives au 
jambon, de l'émission 
"Mystères", des hooligans ou 
bien encore des équations du 
second degré à deux 
inconnues (NDLR : même si 
ces inconnues ressemblent à 
Julia Roberts ?} ! Quoi qu'il 
en soit, je suis ravi d'avoir 
passé ces quelques mois 
avec vous, succédant ainsi à 
notre Jean-Loup Jovanovic 
national, auquel je tiens à 
rendre ici un hommage 
vibrant (fonctionne avec des 
piles R9 de 1,5 Volt). Allez 
tiens, je vais vous gâter : 
pour la dernière, vous aurez 
droit à quelques lettres qu'on 
aurait hésité à passer en 
temps normal ! Voilà, notre 
magazine va bientôt fermer 
ses portes, nous invitons 
notre aimable clientèle à se 
diriger vers les caisses ... 
Bonne année, soyez sages et 
à bientôt pour de nouvelles 
aventures! 

Marc Lacombe 

RETOUR VERS LE FOUTOIR 

©
Salut les gars. 
Je suis un Mur nouvel ancien abonné Oe sais, c'est un peu compliqué). En fait, après être passé 
par d'autres revues, je reviens fidèle au poste avec quelques remarques et questions (attends, 

t'est même encore plus compliqué puisque, du coup, tu deviens un ex-futur nouvel ancien abonné!). 
Ce serait sympa si vous pouviez passer ma lettre, car j'ai fait un effort pour vous envoyer une zoulie 
photo. Les pages indiquées font référence à TILT n°118. 
1) Tout d'abord, je ne comprends pas. Dans une pub pour Starlord (p.13), il est dit que le jeu sortira sur 
PC et Amiga. Or, dans le test (encadré p.1 60), vous dites qu'il n'est prévu que pour PC. 
2) Ensuite, dans votre Trombino-scope, ne pourriez-vous pas indiquer clairement le type de jeu préféré 
de tous vos testeurs? J'ai eu beau chercher, je n'ai pas trouvé Noëlle Béronie. 
3) Vous ne trouvez pas qu'écrire en rouge sur du noir (cf p.16), c'est quasiment illisible, surtout 
lorsqu'on feuillette TILT dans une crypte seulement éclairée par la lueur d'une bougie vacillante et sans 
arrêt menacé par le spectre du rédacteur en chef ? (Ah, toi aussi ?) 
4) Une question maintenant : j'ai l'intention de m'acheter un CD-ROM pour mon Amiga 1200. Est-ce 
que vous allez tester des jeux sur CD-32, ce qui revient à peu près au même? 
5) J'ai plein d'originaux pour Amiga (une vingtaine). Ils m'encombrent. Vous savez pas à qui je pourrais 
les vendre (même à bas prix) ? 
6) Qu'est-ce que vous me conseillez comme imprimante à bulle d'encre? Rapport qualité prix? C'est 
quoi la différence avec une jet d'encre ? 
Merci à toute la rédaction. Tilt est ("était", mon gars, "était"!) vraiment un journal sympa au look d'enfer 
maintenant. Continuez dans cette voie. Julien Pham, dit "Spader". 

0 Bravo pour fa photo, on se croirait dans Lawrence d'Arabie ! Doguy me fait remarquer 
qu'il a chéz lui exactement fa même dague que toi. Simple coïncidence ? J'en doute ... 
Ferais-tu partie de fa même secte d'adorateurs sataniques que notre rédac chef préféré ? 

1) Au moment où nous avons eu Starlord entre les mains, Microprose ne prévoyait pas de 
version Amiga mais, depuis, les choses ont peut-être changé. Les fans de /'Amiga devront 
malheureusement patienter puisque la version PC sortira elfe-même un peu en retard. 
2) Par manque de place, il est difficile de caser tous les testeurs dans le trombinoscope. C'est 
pourquoi tu n'as pas trouvé Noëlle dans le numéro 118. Elfe était par contre dans le numéro117 
(ainsi que dans le numéro 119, déguisée en extra-terrestre). 
3) Ce n'est pas pour rendre hommage à l'impérissable chef d'œuvre de Jeanne Mass "En rouge 
et noir" que nous avons décidé de publier le texte d'Uftima Vfll en rouge sur fond noir, mais 
simplement parce qu'on trouvait ça très joli! 
4) L 'Amiga CD-32 étant très nettement positionné sur le marché des consoles plutôt que sur 
celui des micros, on se demandait justement si on allait en parler ou pas. Maintenant au moins, 
c'est clair, on va les tester ... chez nous! Et personne ne le saura jamais! 
5) Je connais un type à Dijon ... Jean-Pierre Bernuchon. Il achète n'importe quoi (je fui ai même 

refourgué mon ZX-81 et ma mobylette !). Bon, sans 
rire, le mieux est de passer une petite annonce 
dans un magazine spécialisé ... Plus chez nous 
ma/heureusement ! 
6) Je suis allé demander conseil à Serge, notre 
spécialiste maison, qui m'a dit en gros : " Une 
imprimante à bulles d'encre projette l'encre sur le 
papier en la faisant chauffer. Une imprimante à jet 
d'encre projette l'encre avec un machin qui vibre ... 
Et si tu ne sais pas ce que c'est qu'un machin qui 
vibre, demande à ta sœur, elfe doit savoir ! Ouarf ! 
Ouarf !" ... Ah bravo ! Le niveau de la vanne ! 
Lamentable ! Ceci dit, pour répondre à ta question, 
tu devrais trouver ton bonheur dans la série des BJ, 
de Canon (une gamme d 'imprimantes fiables qui 
coûtent entre 1 500 et 4 000 francs). 

UNE NOUVELLE ABONNEE ! 

©
Monsieur, 
Malgré mes 57 ans, j'ai réussi fes sept 
premier~ niveaux de Dune 2. Je m'engage 

sur l'honneur à rne réabonner si vous m'envoyez t.1M 
aide valable pour le niveau 8 : rien à faire contre les 
missiles qui détruisent la base. Si j'en fais une autre, 
je n'ai plus d'argent. Aucune aide ne m'a été donnée 
par 36-15 Tilt.Merci de votre compréhension. Je ne 
dors plus. Suzanne Fournier 

0 Ecoutez Suzanne, entre nous, ne le 
répétez à personne, ce n'est peut-être pas 
une très bonne idée de s'abonner en ce 

moment... Je vais quand même vous filer un 
coup de main pour Dune 2, vous l'avez bien 
mérité, Les mis.si/es tombent aléatoirement 
autour de votre base ou sur celle-ci. Pour passer 
au niveau suivant, effectuez des sauvegardes à 
chaque fois que les missi/es tombent loin de 
votre base. Si ('un d'entre eux touche la base, 
reprenez la sauvegarde précédente. D'accord, 
certains appelleront ça tricher, mais c'est à peu 
près fa seule façon de s 'en sortir vivant. Voilà, 
vous devriez pouvoir dormir maintenant ! 
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@
Bonjour mon chéri 
J'ai 26 ans, je me prénomme Laurence, je te trouve avec 3 copines super beau 
mec, rigolo, et je trouve tes critiques sur Jordy et les autres (Hélène par exemple) 

' ,, . , 
JE.fit 
0'1f'Rt~ 

~~S!." .. 

très valables. Enfin un journaliste qui bosse bien, puis j'arrête ici les compliments sinon ça 
va être une vraie déclaration d'amour, très tendre et chaude à la fois (v'l'a autre chose ... 
C'est ma copine qui va être contente !). 
Je te prouve ainsi que toutes les nanas n'entrent pas en guerre contre toi via la phrase 

7-:~rr---""' "tous bons, tous cons", ça prouve aussi que tu provoques des ravages de séduction 
!lll11~~rt\'P chez les femmes (moi par exemple}. Questions : 

1) Pourquoi y'a pas le Tilt d'or du meilleur journaliste de la rédaction? 
2) Ça fait 3 ans que j'ai un Atari STE, j'ai juste le volume des références pour mon langage 
Omicron, total je peux rien faire avec cette m ... e, puis c'est valable ou pas comme langage ? 
3) Je te plante le décor mon petit Marc. Je pipe que dalle en informatique, en amour c'est 
l'inverse (hou/a! C'est une proposition ça?), mais bon, j'aimerais énormément pouvoir faire de 

l'animation sans prendre des cours. Est-ce qu'un logiciel existe pour une personne nulle en ce 
domaine, enfin je parle d'un logiciel animation I programmation, quitte à changer de bécane. 

4) 30 Studio c'est dur à s'en seNir ... A première vue non puisqu'il y a un mioche de 15 ans (Tilt 
n°121 p. 70) qu'a fait une super démo. Alors moi j'en ai 26, ça devrait être bon (fait gaffe à ta réponse 
Marc, sinon je divorce, pas de réponse style "à 15 ans, un mec c'est plus dégourdi qu'une fille de 26"). 
Bonne année à tout le monde, grosses bises à toute l'équipe de Tilt de la part de Laurence, Sonia, 
Karine et Isabelle, puis toi Marc, ne mange pas trop de Nutella. A la prochaine , si jamais j'ai le droit de 
pouvoir réécrire (ben non du coup, dommage!). Bisous pour Marc. Laurence ,,. 

0 
Et la photo ? On n'a pas mis sa photo ? Et les mensurations ? Qu'est-ce que 
c 'est que ce fan club qui manque à tous ses devoirs ! Bon, il doit me rester 
quelques photos dédicacées dans un tiroir, je vous les envoie accompagnées 

de quelques posters rieurs. Vous pouvez aussi vous abonner à "Marc Magazine", que je compte vendre 
à la gare de l'Est en alternance avec "Marcadam Journal", histoire de compléter le R.M.I. que je toucherai 

dans quelques mois après l 'arrêt de Tilt. 
1) Un Tilt d'or du meilleur journaliste de la rédaction ne servirait pas à grand chose (d'autant que c 'est moi qui l'aurait à chaque fois!) et puis 
franchement, ici, on apprécie que moyennement l'idée d'une récompense dans le genre "Empaillé du mois" comme chez Mc Donald. 
2) Le langage dont tu parles n 'est pas le plus mauvais, mais il est très peu utilisé, à part en Allemagne (mais ces gens-là ne sont pas comme 
nous ! Signé : Jean-Marie). Si tu veux te lancer dans la programmation sur ST, je te conseillerais plutôt le GFA Basic ou, si tu veux uniquement 
programmer des jeux, le STOS (qui te facilitera la tâche). 
3) Difficile de faire de l'animation sur ton ST. Il va sans doute te falloir changer de machine. Sur Amiga ou sur PC, Deluxe Paint IV propose 
quelques fonctions d 'animations qui devraient te permettent de t 'initier aux joies du dessin animé. Si tu veux aller plus loin, Disney Animation 
Studio met à ta disposition des techniques semblables à celles utilisées par les dessinateurs de chez Disney et est assez facile d 'emploi. 
4) 3D Studio est aujourd'hui très répandu, mais il s'agissait au départ 
d 'une application plutôt professionnelle et donc assez complexe. Les 
résultats obtenus sont spectaculaires, mais la maîtrise parfaite du 
logiciel requiert énormément de travail. Avec un peu de patience, et 
malgré ton lourd handicap (mon dieu, mais c 'est une fille !) tu devrais 
rapidement arriver à faire aussi bien que Thierry Proto ! 
(NDLR : nous vous annonçons la création du MALAPRIS - Mouvement 
Anti Lacombe Agissant Pour Réparer l' injustice Sexuelle - qui se donne 
pour but de faire cesser les ravages produits par Marc dans le lectorat 
féminin de Tilt. Son arme ? Une photo de Ml en porte-jarretelles à la 
sortie d'une école. Son slogan : "Lacombe, tu ne seras pas un autre 
Michael Jackson"). 

MICHEL, MAITRE DU MONDE 

@
Votre revue m'a permis de découvrir des jeux comme Dune Il, 
Genesia, Civilization ... Comme vous l'avez compris, j'aime la 
stratégie. Voici mon problème. Je possède un Amiga 500 avec 

une extension de 512 Ko. J'aimerais savoir ce que je peux faire pour le 
rendre plus puissant et utiliser au mieux ces jeux qui, parfois, sont bien 
lents sur ma pauvre petite machine. Je m'en re·met à vous car les 
vendeurs n'ont pas le temps de s'intéresser à mes questions ou, pire, 
quand ils me répondent, ils vont si vite que je n'y comprend rien. Ah, oui, 
je préèise que je suis un néophyte en matière d'informatique et mon 
grand âge ne me permet plus d'apprendre (à vrai dire je n'en ai pas 
vraiment envie). Toujours est-il qu'à 26 ans, j'ai toujours envie d'être le 
maître du monde. Je sais, ma question doit vous paraître un peu 
simplette, mais il me faut une réponse. D'ailleurs, à votre place, je me 
ferais bien voir par ma personne car j'aurai besoin de conseillers quand 
je serais grand empereur de l'univers. Je vous laisse, merci d'avance! 
Michel Schwoertzig 

0 Cher maître du monde, vous tombez bien, je cherche du 
boµlot.. . Je vais donc me faire un pl~isir de répondre 
humblement à vos interrogation métaphysiques. Il existe 

bien des cattes accélératrices qui vous permettraient d'améliorer 
nettement les performances de votre Amiga 500, mais elles coûtent 
presque aussi cher qu'un Amiga 1200 tout neuf. Je vous 
conseillerais donc respectueusement l 'achat d'un Amiga 1200, si 
vous pouvez vous le permettre. 

Marc, votre dévoué serviteur 

ENCORE UN MACHO ? 
Salut à toute l'équipe de Tilt! Au fait, pourquoi ce nom? 
Je vous écris pour vous faire part de quelques obseNations et 
v.ous poser guélques questiens (tiens, ça rime, je .de:vn:iis me 

mettre à Ja poésié). Trêve de plaisantetiés, comménçons : "'" 
Ta.ut d'abord je vbudrais répondre à R.R. (ri0 118), qui vous reprochâifde 
coller vos portraits dans les Previews, moi je ne suis pas contre, mais 
ayez au moins l'obligeance de nous éviter des nausées en nous montrant 
vos grimaces (ce ne sont pas des grimaces, ce sont nos véritables têtes 
!). Vous pourriez mettre des caricatures comme celle du n°117 (p.4). Je 
voudrais aussi dire de ne plus vous laisser marcher sur les pieds par ces 
femelles enragées qui nous em ... bêtent avec leur machine à lac ... Bon, 
j'arrête parce que je vais encore vous attirer des problèmes avec mes 
blagues foireuses (non, non, tu peux y aller ! On ne risque plus rien 
maintenant !). Maintenant, pour les tests, pourquoi ne pas passer en 
revwe toute l'équipe quand vous testez un jeu et établir un "pour" ou 
'
1contre:" en mettant le nombre oe personnes dans chaque catégmie 

· sui)lanî leur avis ? · · , , 
!:)on, venons-en aux questjons · · · 
1) Pour quand Gobtin 3 est-il prévu (oui, je suis bigleux ou les dates de 
sortie étaient absentes dans la Preview du n°1 l 8) 
2) A votre avis, quel est le meilleur défouloir sur PC ? 
3) Flashback sera-t-il suivi d'une suite? 
4) Où sont passés Dark Sun, Blastar et Starflghter Ace ? Ooguy aurait-il 
mangé les disquettes au cours d'une dinojurassite aiguë ? 
5) Pourquoi ne pas avoir testé Syndicate et Imperia! Pursuit et avoir 
donné les soluces aussi tôt ? 
6) Quel est, à l'heure actuelle, le meilleur choix à faire si on veut acheter 
un ordinateur ? 
7) A quoi sert le Trombinoscope ? Franchement, est-ce qu'on raconte 
notre vie et nos exploits informatiql.l,es ? 

, Merd d'avoir eu le courage de lire ma lettre, maigre les fôtes d'aurtografe 
et la bave (ta lettre était effectivement couverte de trucs visqueux), je 
devais avoir une crise d'épilepsie quand je l'ai écrite (ah, bon, si c'est ça 
on te pardonne /). 

PS: J'ai pensé à la photo 1 
Rafaêl dit "Heavy Metal Man" 



ENVOYEZ MOI LA DISQUETTE ! 

©
Je désirerais que vous m'envoyez la disquette Qwak sur Amiga. 
Je vous en remercie. 

• 
Bien sûr mon garçon, pas de problèmes ! Mais si tu ne mets ni 
ton nom, ni ton adresse, on va avoir du mal à t 'envoyer une 
disquette. 

Notre seul indice pour te retrouver est un tampon sur l'enveloppe de ta 
lettre : "Autun, ville d'art et d'histoire, Saône et Loire". Bon, qu'est-ce 
qu'on fait ? On envoie une disquette de Qwak à tous les habitants 
d'Autun (NDLR : les Autistes ?) ? On rigole, mais ce gaillard O 
n'est pas le seul à nous écrire sans indiquer d'adresse ~ 
pour la réponse. Ça aurait pu servir d'exemple pour les - · . 
autres, mais vu les circonstances, c 'est raté! . "~ë"­

BONNE ANNEE ! 

Mais tais-toi 
Christophe, tu vas 
nous porter la 

poisse ! Non, sans 
rire, merci quand '-=~-a~,,.,..li!!!""l:W' 
même ! On aurait 
bien continué dix ans 
de plus, mais des 
types armés de 
calculettes en ont 
décidé autrement. .. 

~-"Will<.~:..· · , 

LETTRE HYGIENIQUE 
(Note : Cette lettre a été tapée à la machine sur une 

feuille de papier hygiénique) 

cequ'iL 
fAUIPAS 

FAi'r;>E 
POUR 

ATîiRER 
l'AîrfNrloN 

Dijon, le 09/11/93 
Cher Tilt , 
Je t 'écris pour te d ire que j ' adore ton 
journal, d 'ailleurs, j 'ai utilisé ton papier. 

L'humour de tes journalistes est digne de Roucas et 
Bézu réunis (Argh, non, pas ça, c'est trop dur!) , 
continuez. 
L'actualité est toujours très bien suivie (bravo pour 
ton article du ZX-81 du mois dernier) . 
Les mots me manquent pour décrire la joie qui est 
la mienne (et certainement celle d'autres lecteurs 

depu is toutes ces années où Tilt nous 
accompagne). 

Laurent Guignard 

0 
Merci Laurent pour cette 
missive qui a au moins le 
mérite d'être originale ! Ici, on 

se demande comment tu as réussi un 
exploit pareil parce que la feuille de PQ 

avait une forte tendance à se déchirer. 
Tout ça pour vous dire qu'on ne reçoit pas 
que des lettres bourrées de compliments 
et de flatteries. Certains ne sont pas 

contents et le font savoir de façon 
parfois marrante, comme Laurent, 
qui a en plus le courage de signer 

(tant pis pour lui ! Les représailles 
seront terribles !). Nous traiter de 
Bézu, c'est vraiment la pire insulte 
que tu puisses nous faire et je suis 
très peiné (snif !). Doguy, lui, trouve 

que se faire traiter de Roucas, c'est 
encore pire. Ça se discute ! 

100 CONSOLES ~~I 
et JEUX VIDEOS 

À GAGNER! 

.. 

Et chaque jour, 
gagne des ieux vidéo 
sur le 3615 7 SUR 7 

CODE BONUS : 1 22 



PETITES ANNONCES 

PC 
Vds ocig. PC {V.F.) 150 F, X. Wflg Sqs privaieer, land of Lore. 
Shadrr.v Caster, {À)ne 2. Indy 4. Frank FILIPEnt, 4ll, Ne 
Malfangeat, 38400 Saint·Martin d'Heres. 
Tél. : 76.25.00.57 

Vos jltPc; Prince 2, Seal Team. Inca. S'fnd1cate. Jurassic Mark, 
Tomado lands cl Lcre etc. px : 150 F. Phil BRAMI, 50, rue 
T. Lautrec, 91300 Massy. Tél,: (16·1160.13.14.94 

Vos carte mère 485 IS.~ 4 mo Ram 3 500 F OX 33. Gaétan 
SEAU, 8, bd des Faïenceries, 57200 Sarreguemines. 
Tél. : 87.98.09.76 

Vds PC 486, HD 1'5 mo, 4 Mo1am, Svga 1 mo, 3 1/2 + 5 ·. écran 
cou!. + 1;11re .. 2 HP + souris + nbx jx et uti\s. px: 9 l!OO F. 
Brahim ZOGHLAMI, CIO, Pradeilles, chemin du 
Bouzot, 03800 Gannat. Tél. : 70.90.28.03 W.E 

Vdsorig. PC l60F + portEob t, 2, i.har 1, 2.Krondor. Yserbius, 
MMS, Amazcn. Waxworks ... Alain. Tél.: (16·1) 39.80.94.85 

Vds pour fC CM 385 DX 40 +Copra '3J7 64 ko cacr1e sans Ram 
i 200 f et imp 8J 20 + charge leud px: 1 400 F. Ludovic 
RAULIN, 78, rue Pierre Brossolette, 95150 Taverny. 
Tél.: (16-1) 39.32.97.62 

Vds carte sonore Pro audio spectrum 16 bils px t 200 f 
Laurent SOSSON, 26, rue Lejeune, 93700 Drancy. 
Tél,: (16-114ll.32.23.29 

Vds 486 DX 33 256 K 4 Moram MD 40 3 1/2 jx SVGA 1 mo + llfi. 
i4' ocul. Scanner NB, souris Sbas1er CD Rom px : 12 800 F. 
Fabien GOUINI, 166, rue du 4 aoû1, 69100 
VIiieurbanne. Tél.: 116-1) 78.68.37.35 

Vds JX orig. fC 3, 5 P · Cas11es 2: 140 F. D-Day : 120 F, Sens:ole 
Socced! 2: 130 f ou 350 F les 3 ! Bertrand MERLIER, 15 A, 
rue du Pont d'Ardennes, 62570 Wizernes. 
Tél. : 21.93.24.35 

Vds lx ong. : PC 3, 5 p. : Goal : 160 f, the Paincian : 170 F ou 
310 ~ Jes 2. ~ch. jx. Bertrand MERLIER, 15 A, rue du 
Pont d'Ardennes, 62570 Wizernes. Tél.: 21.93.24.35 

Vds IBM 386/16 + DD 40 mo + 2 mo VGA coul. + lect. 3.5 + soo­
ris + ôocs + impii. IBM 4 500 F à déb. Franck HERBiNIERE, 
9, av. RP Corentin Cloarec, 92270 Bois·Colombes. 
Tél.: (16·1) 41.19.06.60 

Vds PC 1512 coul. 2 lect. 5.25" lbe + souris+ ffi<'.nuel +housse 
+ jx +intégral PC px: 25()0-f. Phlllppe TASSIN, 10, squa· 
re des Dimes, 77240 Cesson. Tél.: (16·1) 60.63.11.00 

Vds PC 386 OX 33 t Co,D<o, 4 mo Ram. OO 100 mo, SVGA 512 
ko. carte soo comp. SB, souris px : 6 oco F à déb. Dominique 
DUVIVIER, Ch. D314, 2, av. Sully Prudhomme, 92290 
Chatenay·Malabry. Tél.: (16-1146.83.74.86 

Vds Pc Epson 286, 12 Mhz. DD OO mo, 3 112 + 5 ', écran VGA 
mono, cane.vidéo VGA coul. px: 3000 F. Sébastien GOL· 
LION, 11, allée du Moulin à Bareau, 91640 Briis-sous­
forges. Tél.: 116·1) 64.90.81.43 

Vds OO 116 Meg SCSI 3 1/2 px: 1 :m F imp. S1a1 LC 10 C: 
î 000 F lmp. Oki 84 microline 600F. Michel THOMAS, 7, 
allée de la Madeleine, 93130 Noisy·fe.sec. Tél.: (16· 
1) 4ll.45.33.98 

Vds PC 1512 ext 640 Kl OD 20 mo écran coul + rmp. je< 
d'encre H? • ï de T, base+ labl. + rironuels + jx px: 1 200 F. 
Guillaume FOURNIER, 6, rue Léonidas, 75014 Paris. 
Tél.: (16·1145.43.27,63 

Vds jx PC & Am19a px sympas demandez liste. Christian 
TURLAN, 59, rue de Franceville, 93220 Gagny. 
Tél.: (16-1143.88.60.59 

Vds PC 38ô jx 25 Mhz OD 40 mo 1 mo Ram lect. 3 t/2 Sourod 
Slas1er écran l/G,4 + nbx logs px: 7 000 F. François 
BRUNTZ, 04, ure de Latérale, 94000 Cré1ell. 
Tél.: (16-1148.98.30.47 

Vds 486 DX 33 4 mo SVGA 1 mo, êcran 14' 1024 768 Drive 5 '-3 
1/2 OO 100 mo 256 ko cache, nbx logs px : 9 000 F. Denny 
MANSART, 9, rue Saint·Hubert, 91330 Yerres. 
Tél.: (16-1) 69.49.04.46 ap. 20 h. 

Vds HP 48 jx, vds P1. PC: Epic, Police Ouest 3. Comanche. 
Isabelle CORSON, 92340 Bourg·fa·Reine. Tél.: (16· 
1) 45.36.09.21 

Vds orig. PC : l os1 Vikings: 190 F, Goblins 3: 240 F? Pori 
inclus. Cherc. contacts PC MD CDROM. Thierry SAINT· 
AIGNAN, 30, av. du MOnl·Blanc, 69140 Rillieux·la· 
Pape, Tél. : 78.88.09.93 

Vds ix PC 3 p. 5 à ba$ prix, lisle con1re trnille. Christophe 
GUIDONE, 74, rue de la Gardiette, 13013 Marseille. 

Vds jJ< PC orig. : Sitent service 2: 150 F, Fields ol Glory, 250 F, 
Goal : 200F, Flashback iSOF. Thierry KOPP, 12, rue de 
la Vallée, 57159 Marange·Silvange. Tél. : 87.80.47.47 

Vds 2 e<idina1eurs pour 7 ftfJ F PC 386/25 • 4 jx + CPC 6128 + 
60jx e<ig. +documentation px à déb. Valéry VALENTIN, 11, 
rue Saint-Maurice, 68116 Guewenheim. 
Tél. : 89.82.58.36 ap. 18 h. 

Vds 386 DX 33. MO 40 mo, 4 mo Ram. écian VGA +souris t joy 
+ Souncblast + Dos 5 + nbx jx px : 5 200 F. Antoine LEMAI· 
RE, 88, rue Denis Gogue, 92140 Clamart. Tél.: (16-
1) 45.29.00.13 

Vàs PC Cœnpaq 38ô DX 20 + 4 mo Ram + 40 mo DO + impn. 
Otilen 120 Dt 3 1/2 lec!. t clavier + souris+ sans écran px · 

3 000 F Emmanuel LE GOUPIL, 11 , rue des 
Batignolles, 75017 Paris. Tél.: (16·1) 43.67.10.02 

Vds 386 OX 25, 4 mo, 40 mo DD, SVGA 512 l<o, leel. 3 1/2 et 
5 • 250 disk livres. revues. !be px: 6 000 F Stéphane 
LEFEBVRE, 29, rue Gambeua, 59269 Artres. 
Tél.: 27.27.10.65 • 

l/ds jx PC : i\loroe in me Dai<. Civ~isalico. Eyes Betio!der 2 px: 
i60 F pçe. Jean.Xavier GINEL, 367, rue Marius Cadoz, 
01170 Gex. Tél.: 50.41.92.94 W.E 

Vds ou èch. !X PC (Ofig.) • X-Vling, Strl<.e Comrn. Civil T eotacle, 
Underw 2, Seosi Soccer px. 190 F pce. Jérémie CLEVY, 19, 
chemin des Vignes, 92380 Garches. Tél. : (16· 
1) 47.41.14.72 

Vds PC 286116 1 mo Ram 3" MD, DD ~Omo VGA, carte oompa· 
lible Adlio, <tos;J.3, sooris, j-0'/s, écran + 9 fx px: 5 000 F. Marc 
BEUON, 12, chemin des Ajoncs, 91160 Longjumeau. 
Tél.: (16-1164.48.0S.72 

Vds PC jx ong. : Epic IOOF lèe. Brice LATIL, Quartier les 
Barnovlns, 13170 Les Pennes.Mirabeau. 
Tél.: 42.02.54.37 

Vds 386 DX 16 IBM S4 k cache + VGA 256 K + DO OO mo t 4 
mo Ram + 3112 + scuns + mo VGA ~ nbx SOF px . 4 OOOF. 
Xavier SPINOSI, 7, rue Jean Veber, 75020 Paris. 
Tél. : (16-1) 43.61,11.12 

Vds 486 DX 266 if,p. cout. Cdrcxn Modem, Scaner. SVGA 1 mo 
px : i5 000 F à déo. Thomas GROLLEAU, 24, allée de 
Fontorbe, 17400 S1·Jean d'Ang&ly. Tél.: 46.32.46.83 

Vds FC 486133 + orch. P1o>s + SS 2 + 4 Ml'.<'am + j.c SVGA + 
pélipll. + Dos 6 + Win. 31 , logs ijx ulils) + doc px : 9 Ollü F. 
Pierre CORNEC, 31, rue Carves, 92120 Montrouge. 
Tél.: (16-1) 46.56,61.23 ap. 10 h. 

Vds carte 3B6 40 OX + divers bas px + vos !}. du: S CSI 1, '160 
px ._6 500 F cher. conlacl lo~ i . Guy WEIBEL, 28, rue 
Lourse, 68200 Mulhouse. Tel. : 89.43,26.38 

Vds 3066 - DO 31 mo +écran VGA t souris + iO'fS + MS Oœ 
50 + jx 3' i/2 + clavier Azerty + cMe sono1e + 2 HP. Cédric 
PICARD, 1, ru e de l'Hollia, 08700 Neufmanil. 
Tél. : 24.53.84.62 

Vds nbx jx a bas prix sur PC. Cyril BENOIT, 95 ? RUe 
Juiverie, 73000 Chambéry. Tél. : 79.69.51.57 

Vds PC 486 DX 33, 4 11)() Ram, Dos 5. souris. DD 130 mo, 256 
ko. ss ga;, écran SVGA px· 8 000 F Arthur BROC, 32, rue 
Archereau, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 40.34.99.03 

Vds IX Pc : UW2, Ultima 7, Lure of Ille Tempuess VF, Fields oi 
Glory, 175 F pce +port. David SARANGA. Tél.: (16· 
1169.30. 73.33 

Vds PC orig., Tycoon O. FS 5, Field of Giory, P. Persia 2. 
Stroogh~d. Pirale Go!d Zool 100 à 250 F. Paul PENG, 33, 
rue Ravet, 59250 Halluin. Tél.: 20.37.31.51 

Vds PC 30S6 VGA 40 mo DO lect. 3.5 et 5. 25 pouces + Works 2 
+ Monkey px . 4 000 F. Laurent ASSELIN, L'Aillaude, che· 
min du Ventoux, 84120 Pertuis. Tél.: 90.09.02.44 

Vàs jx sur PC 3" Space quest. 5 VF Gd Px microprose, God;, Jet 
ftghter 2 Opélalicils Steath ... Jean·Pierre MICHEL, 18, pla· 
ce Jean·Moulln, 38000 Grenoble. Tél.: 76.54.00.63 

Vds CD·flom PC • The 71h Guesi • ,px: 400 F à déb. Jérôme 
LAMARTINIERE, 27, rue Berzelius, 75017 Paris. Tél.: 
(16·1) 42.29.88.04 

Vds orig. PC Cornaro. MD1, Seal\eam, Rroad DX, Serpen!. 
S!mfann, Bt7, Gnb~11e, Tomado, \llC 1 & 2. px: 100 â 200F 
pce. Bin ZHANG, appt. 75, bat. B, 87, chemin Salade 
Ponsan, 31400 Toulouse. Tél.: 62.26.76.72 

Vds ou écll. jx utils çour PC et C64 cil9m. loci. 154 î pour C64 
Philippe BEAUJARD, 4, rue Louis Pagel, 39400 
Morez. 

Vds Comanche Epic Hean of Ctina px · 150 F ~ &lue. à 100 F 
sur Pc che1. fx PC. Antoine BOUCHET, 41, place de 
l'Eglise, 69250 Montanay. 

Vds PC 300 OX 33 + Cooro + Sb PRO 2 + 2 er,cemtes i DD i20 
mo + Obi lecteurs px- 6 000 F Damien HAQUET, 83, rue 
Saint·Dominique, 75007 Paris. Tél. : (16· 
1) 45.55.66.56 

l/ds IBM 386 SX. DO 40, 2 mo Ram, Lig~•rnodem, ulils px. 4 200 
F. Laurent DURUPT, 6, rue Général Leclerc, 88450 
Vincey. Tél.: 29.67.41.77 

Vds ls.l\ar el Transarfca sur FAL-Cootrai~oad Tycooo sur PC px · 
150 F Nicolas BRONARD, impasse Jean·Jaurès, 
95540 Méry-sur-Oise. Tél.: (16·1134.64.84.06 

Vds 286· 16 Mhz 1 mo VG~. OD 40 mo + 3 112 carte soo + 4 logs 
px : 2500F. Hervé COIRAT. Tél.: 35,61.34.98 ap. 18 h. 

Vds 01ig, Space Hulk 3',5, sur PC : 250 F. Grégory scont, 
26, rue la Roseraie, 67860 Boofzheim. 
Tél. : 88.74.64, 19 

Vds PC 286 DD 40 mo VGAcoul. 1 mo Ram 3 1/lHD 5. HD+ 
nbx jx px. â dêb. px : 2 000 F. Denis CABASSON, 18, rue 
du Landsberg, 67210 Obernai. Tél.: 88.95.64.82 

Vds jx PC: Day of the Temacle (VF) 350 F, Kyrandia px : :JOll F 
A-Train px. 32S F et Railroad Tycoon px : 250 F. Maxime 
TRANNOY, 2, rue de !'Herault, 62124 Bertincourt 
Tél.: 21.73.33.13 ap. 19 h. 

Vds PC 386 SX 33 DD 80 mo SVGA cool. 4 mo Rain car:e Sound 
Produce< Pto + 2 HF+ M'cro • D'.Js 5.0 + W n. 3.1 + JO\'~ souns 
px: H CO F Vincent DUCHENE, 24/28, rue du Moulinet, 
75013 Paris. Tél.: (16-1) 45.89.19.37 

Vds sur PC carte sonSoundmaster + enœ1ntes250F Ft5 li HO 
Reid of Glory Acespacifrc V.Vrclory 1 px · 150 F. Patrick RUS· 
SO, 3, rue Prof. Delvalle, 06000 Nice. 
Tél. : 93.62.33.59 

Vds jx orig. PC · S'!nd, U7, SC, Figp, Lany 5, Eob 2. etc ... px 
150 F pce ou éch. jx et ulils. Philippe MARLE, Chez 
Raudrant, A. 62, av. Général Frère, 69008 Lyon. Tél. : 
(16·1) 78.78.02.38 

Vds jx PC : Lei&<ire ~il Larry 3, 5, Comanche, E:ern<!m, Marti<m 
Memorandum, px. 200F pœ. Nicolas GEORJON, 87, av. 
de Paris, 94800 Villejuif. Tél.: (16-1) 46.78.86.02 

Vds pour PC: Pmr.e2, E!ernam. Zoct ... !00 à250 F ou éch. cire 
Dune Bodyhlows, Xwmg e1c. Cédric DINAUT, 31 , rue 
d'Aubeterre, 63118 Cebazat. Tél. : 73,25.28.28 ap.18 
h. 

Vds i'C 3B6 DX 33, 4 mo. 2 0[), 40 t 60 mo. JecL 3" 1/2, 5' ', 
VGA 512 k, tapis + scuris • joys + logs px : S 000 F. José 
SACCHI, 19, rue du Petit Bontemps, 78370 Plaisir. 
Tél.: (16-1130.54.71.64 

Vds jx orig. PC (Lure, Indy 4, Lemrings 1 + 2, Kyrandia, P. oi 
Persia 2, Aces, Links, Speer of Desl. etc.) Alain KOLLER, 
Chemin de Chaussée, 07430 Vernosc-tes-Annonay. 
Tél. : 75.33.01.90 

Vds jx PC t51l F, Dogiighl. Fielol G!ory Str1ke Comander,Space 
Hulk, Lands ol Lore 7 Minimodem px: 350 F. Patrice 
MUGNIER, 15, champ du Mont, 014l!O Chaleins. Tél.: 
74.67.92.54 

Vds PC 386 DX 40, 4 mo. DD 85 mo. écran SVGA, souris, Dos 5. 
\'/rr, 3.1 + lllils + nbx 1x: Alone, WC 2 ,, px: 7 000 F. Emerie 
CHEVALIER, 24, rue Vau1hier, 92100 Boulogne. Tél. : 
(16·1) 46.03.27.01 

Vds jx PC Ten1acœ. Ultuna 7 (VF). 1$1\ar 2. P• · 15() F pce <>J 
400 F les 3. Christophe DEL AN, 19, chemin de la 
Madonette, 06200 Nice. Tél. : 93.86.45.07 

V(ls PC 386 SX 33, 2 rr.:>, OO 40 mo, écran SVGA, lec1. 3·· 1;2 e1 
5" ', Dos 5 et jx + ulils. Herve BOSSER, hameau de 
Plaisance, 77390 Chaumes-en.Brie. Tél. : (16· 
1164.06.09.47 

Vds 385 DX 40 + carte '!'dao 1 mo +sens DD + sans Simm. > 
êcran px : 3 000 F, carte mère 286: 200 F, jx PC-ST. Giiies 
RAYMOND, 34, bd ST.Marcel, 75005 Paris. Tél.: (16-
1143.31.34.46 

Vds joys • Ouick[-Oz MS • pa.rr PC neuf, val. . 200 Fox 12n F vds 
nts r.' 59 a ï8 7 F pce. Alexis RANGEARD, 3, rue du 
S1ade, 57170 Chateau.Salins. 

Vds PC 1512 cool. OD 20 mot housses+ man. +souris t tapis 
+ nbx jx px : 3 COO F Loïc BOURSON, 2, place François 
Rabelais, 95100 Argenteuil. 

Vds 388 SX 25 4 Mor'atn 40 MODD EC. SVGA 2 lect. HD nbx jx • 
Indy 4 Hook Gods etc + divers ox: 5 500 F. Michaël 
ESNAULT, 60, Grande Rue dÙ 8 Mai 1945, 91430 
Vauhallan. Tél.: (16·1) 69.41.86.50 

Vôs 300 SX 20 3 mo DD 330 mo SCSI SVGA 33 1/2 5. BlaSler t 
souris+ imprim. jx ulils : 6 500 F DD 330 t clrl.: 2 000 F. 
Grégory LANG, 4, rue du Château d'Eau, 78960 
Voisins-te-Bretonneux. Tél.: (16-1) 30.64.00.71 

Vds jx PC et Amiga à bas px. Fabrice BAJDLAIS, 25, av. 
des Chevrefeuilles, 93220 Gagny. Tél. : (16· 
1) 43.30.79.59 

Vds PC 31lô 2 mo DD 80 mo + Oos 6 + Win. • Works + Modem 
+ logs px · 5 500 F !be. Bruno JACQUES, Le Bas 
Mougard, 14490 Sl·Paul-du·Vernay. Tél. : 31.21.59.39 

Vds ru éch. jrnig. sui PC : Elernam, Monkey Island, Laura Bow 
2. 180 F pce. Guy DUBOIS, 9, rue du Château d'Eau, 
33210 Toulenne. Tél.: 56.63.00.01 

Vds ix PC. Dune 2, Syndicate, KGB Ullima Undem-oild, 140 F 
pce. Dominique CHUPIN, 273, rue Jim Sevellec, 
29800 Landerneau. Tél.: 98.21 .68.09 

Vds Zenrlll J86 SX 16, OO 40, 3 rr.:> Ram, écran LCD VGA rr.:>no, 
souris px: 6 000 F TTC a ééb. Jean MARCOULIS, bat. D5, 
rés. Lurian, 13300 Salon·de·Provence. 
Tél. : 90.53.1 Q.43 

Vds 386 DX 33 4 mo Ram , 80 mo DO: SVGA & Srundblas!e1, 
·mp1i. 24 aig .. Word, Wmdcr.•s. etc. Px : 8000 F â <îéb. Cédric 
JAVAULT, 38, av. Gatilé, 94100 St.Maur. Tél.: (16· 
1) 69.33.51.62 {répondeur) 

Vds Pc ::<16 Alfaskop 4 mo Ram + DD 120 mo , moni. VGA + 
Cos5 + Wmdows3.1 +souris px: 6800F. Christophe VAN 
DAMME, 5, allée des Primevères, 78300 Poissy. Tél. : 
(16·1) 39.65.42.15 

l/ds Pc 286 181.1 ecran cout. OO 32 mo t DD exl sans cartouche 
+ fillre êcran f lect 5 · px: 960 F Nicolas LIPARI, Quartier 
S1e Croix, n' 3, 13390 Auriol. Tél. : 42.04.36.11 

Vds ou éch. IX orig. sur PC, chei. Wargames. Joël LA GAUDE, 
102 bis, rue Stalingrad, 78500 Satrouville. 

Vôs 01ig. &Jr PC : Lands of l ote (Fr.) 250 F. Ultir.a Unden1'0rlô 
px: 175 F. X-\'ling px: 200 F. Thierry COLOM BA, La Forêt, 
58500 Clamecy, Tél.: 86.27.24.51 

Vds ix sur PC à pe:i1s prix !faire offre). Franck ROSSION, 
207, rue de la Justice, 54710 Ludres. 
Tél.: 83.25.74.56 

Vds carte inml. 486 DX 33 Isa 255 K caché sa11S ram. ss gôr. 
px : 2 450 F val. : 3 3tl0 F. Lionel DEGLISE, Marignieu, 
01300 Belley. Tél. : 79.42.17.72 

Vdsécran 21" mu'ti 5Nitnl! 6500F inP. Star LC 2•1/201 !!OOF 
DO 210 mo 1 SOOF carte mère 386 DX 252 m~ OOO F. Jean· 

Pierre TOMASSO, 26, rue Henri Dunant, 89100 Paron. 
Tél. : 86.64.52.16 

Vds PC 486 DX 266 8 Ram DD 250 M, Dos 6.0, carte son, 10)~ 
Gravis·SVGA, jx u1ils Dominique AGNES, 6, rue Neuve 
Pierre.curie, 93400 Sa int·Ouen. Tél.: (16· 
1) 40.11.26.32 

Vds300DX20 DD 210mo256k. écian SVGAcoul. 4 moRam + 
imp11. , nbx jx et legs. j)X â déb. Romain RE BIARD, 89, av. 
des Hameaux, 91130 Ris·Orangls. Tél.: (16· 
1 J 69.25.98.97 

Vds PC xr cout. 5 · DD px : 800 F PC 80286 mono 3 1/2 OO + 
carte son Adlib. px : 3 000 F, Michel POTIER, 42, rue 
Voltaire, 94190 Villeneuve·St·Georges. Tél.: (16· 
1 J 43.89.62.44 

Vds jx sur PC à petit prix. Christophe GRALL, 16, place de 
!'Orangerie, 93390 Clichy-sous·Bois. Tél. : (16· 
1) 43.30.90.95 

Vds 1x orig. PC : Spaœ Hulk, Sruni Island, 30 0-.ASlrvct. Kit 2. 
Stree; f igh;er 2, elc ... 100 il 200 F pce. Phlllppe MONJA· 
RET, 2, villa Sisley, 92500 Rueil-Ma lmaison. 
Tél.: (16·1) 47.32.06.44 

Vds PC 386 SX 25, DO ~o mo/2 mo Rarn, t lec. 3' t/2, moni 
VGA + 1 jcy px : 5 000 F + Dos 5 + nbx jx et ulils 1be. Frédéric 
GOSSON, 12, square des Chènes, 33990 Hourtin. Tél. 
: 56.09.24.50 

Vds carte modem Kooex 1200 pOIJr PC 200 + logs • cSoc px: 
350F. Didier NOULET, 19, rés. des Cottages, 77250 
Veneux·les·Sablons. Tél.: (16·1) 60.70.85.86 

\Ids 300 DX 25, 4 mo, SVGA. carte son, DD 40 roo : 4 500 F vcls 
ou éch jxcrîg. pas cher. Chartes CASASSUS, 100, rue du 
Faubourg du Temple, 75011 Paris. Tél.: (16· 
1148.06.38.12 

Vds po<I 286-16 t m DO 20 VGA 3 1i2 px: 3 500 F carte son 
Adhb. + enceinte + jO)I + 7 jx px : 500 f (neuf 900 F). Robert 
VIGEAN, 11420 Belpech. Tél. : 68.60.67.13 

Vds fC '3J6 25 roo DD 85 mo +double OR tJD, écran el cane 
SVGA. l mo, Dos 5, Will. 3.1 sound B!as!er nbx jx prog. i'np. 
Gilles FLEURY, 106, rue Cardine1, 75017 Paris. 
Tél.: (16·1) 40.54.05.20 

Vds jx PC a ig. 200 F pce Xwing Sbadcw Cas!e1 Privater KO 5 
VF etc ... Jean·Lue OLLIVIER, La Grande Plaine, bat. 3, 
bld des Arrnaris, 83100 Toulon. Tél. : 94.27.44.76 

Vds jx PC à lfès bas pr1x. Michel CHEN, 12, place des 
Dominos, 92400 Courbevoie. Tél.: (16-1) 47.76.14.31 

Vds les meilleurs Doms Pubs SU/ PC, liste ctœ un limlll'e: Willy 
FOLLIN, 29, rue des Grès, 02200 Pernant. 

Vds ong. sur PC 200 F pce: Day of the Te11tacle, Alone n the 
Dark. Indy 4. Synd cale, Legacy, Epic. Laurent DA COSTA, 
63, rue de l'Eglise, 88380 Archettes. 
Tél. : 29.32.63.26 

Vds ou éch. jx PC : Elernam · 150 F Alcoe in the Oark : 200 F. 
Recller Monl\ey Island 2. Florent GENOUX, Chemin de 
Sainte Hélène, Clos de Contes, 06390 Contes. 
Tél. : 93.79.01.59 

Vds jx PC 3" 1/2. Lost 11 Trne t et 2: KO 6 (VF) : LOst Vikings : 
Indy 4 (VF). Civiliza'.ion: 260 f pce. Olivier MARCEL, • La 
Gahète . , Mondonville, 31700 Blagnac. 
Tél.: 61.85.25.83 

Vds PC 386 SX + 5 mo + DO !CO me-+ Copro + SVGA onch!1. + 
écran NEC multisync. + nbx jx px : 10000 F â dëb. Jean· 
Michel PAULI, 130, chemin des Tu lipes, La 
Moutonne, 83260 La Crau. Tél. : 94.38.69.40 

Vds Civil1zation. A10, Fis, Age, B 17, Chuck Yeager, Croisièle, 
Gobliins, E.O.B. 2. lure, Robin Hood, 100 a 200 F. Jean· 
Charles FACCIO, 17, rue Raynal, 12000 Rodez. 
Tél.: 65.68,41,11 

Vds PC J86 DX 20 t Cop;o ss Maths .. 4 M<1rem OO 80 rno + 
VGAccul. Dos6.0lllils. jx 6rf kCaclle. px : 60::0 F. Sébasllen 
BOURGINE, 6 B, Maradas Orange, 95000 Cergy. Tél. : 
(16·1) 34.25.96.59 

Vds jx Pc Veil of Darlrness, Day ot 1he Ten1acle, King Ouest 5, 
Nige~ Mansell, Sleepnalker e;c ... 150F. Chantal HIEST, 16, 
rés. Bois Comptois, 62880 Annay.sous.Lens. 
Tél.: 21.28.53.17 

Vds nbx jx (Wing Commander orig. 99 F) ei CM 386)DX·25 + 
387, le lt 500 f . Samuel QUELIN, 30, rue Royale, 62100 
Calais. Tél. : 21.96.99.23 ap. 18 h. 

Vds PC 286-12 +Coprocesseur M hemélique 2 mo Ram DO 65 
mo, lecl. J 112. 44 mo VGA + 4 jx 5 500 F, Antoine BAN ET· 
RIVET, 93, rue Lepic, 75018 Paris. Tél.: (16· 
1142.55.77.13 

Vds PC 386 SX 4 mo Rçun DD 40 mo écran VFA + leel. 3"1/2 et s: · + souris+ logs px : 6000 F à déb. Olivier LEGER, 33, 
vrlla Alexandre, 77390 Chaumes-en.Brie. T&I. : (16· 
1) 64.06.13.54 

Vds PC 286 15 MHZ DD 40 mo 2 mo Ram écran VGA lect. 3 1/2 
+ 5 • Oos 5 + souris + nbx logs jx px: 4 000 F. Matthieu 
COCHIN!, 81, rue Sophie Rodrigues, 92500 Rueil· 
Malmaison. Tél.: (16-1) 47.51.15.84 

Vds jx orig. 3 • 112 (AIC<le ill Ille Oaill·Kyrandia-Xvn119-Etemarn­
Ullima UNderworld fi 800 F. Yannick WEISS, 37, rue 
Vauban, 67000 Strasbourg. Tél. : 88.60.31.70 

Vds fx oog .. sur PC ne 30 à 100 F. liste cont1e eiw. timbrée ou 
télëphonei. Alain GODIN, 4, rue du Hohenbourg, 67800 
Hoenheim. Tél.: 88.83.30.79 

Vds PC 300 SX 640 ko de Ram, éc1an T andy t tect. 3,5 + 5,25 + 



AMIGA 
Vds jx à bas pnx sur A12COIA500. Jimmy BROUCKE, 5, av. 
Jean Moulin, 13580 La Fare-les-Oliviers. 

Vds pour A500· 1200 jx ei utils. liste sur demande. Gérard 
CONCHE, 33, rue André Maurois, 19100 Brive. 
Tél. : 55.24.40.34 

Vds jx sur A500 et i200. David ROSELL, 31, chemin 
Vieux, 82350 Albias. 

VdsA200B + 1~ S + jxpx: 3000FOOGVP30: ï 500Féch. 
1x PC-AM env. liste rech. jx am. PC !aire offre. Florent 
LEFORT, 1, passage Britannicus, 77186 Noisiel. 
Tél.: (16-1) 64.80..41.78 

Vds jx SUI Amiga et PC à prix sympas. Franck RISTAT, 24, 
rue du 11 Novembre, bat. 4, 93330 Neuilly·sur·Mame. 
Tél. : (16-1) 43.08.15.53 

Vds A500 + 1 moni. 1084 S + 2 ÎC'IS + souris optique + 100 jx + 
d'sks vierges + bte de rang13000 F. Mikaël BENGIOAR, 3, 
bd Jules Peltier, 9221 O St·Cloud. Tél.: (16· 
l) 47.71.39.14 

Vds jx sur Amiga à bas px. Stéphane CAZABONNE, 60, 
rue du 11 Novembre, Pav. 40, 93330 Neuilly.sur· 
Mame. 

Vds jx à bas px sut ASOO et A1200. Christian FOURNIER, 
28 D, 17, rue E. Dolet, 59260 Hellemmes-Lille. 
Tél. : 20.33.45.60 

Vds ASOO + 1 mo + joys + souris + jx + péri!el px : 1 500 F. 
Emmanuel DESSENDIER, 202, av. Jean-Jaurès, 
75019 Paris. Tél.: (16-1) 42.40.83.92 

Vds A500 + exl 512 ko + péritel t jx + moni. + nbx jx Px: 
2 600 F, rég. Aimes Alpes et Bourgogne. Tél. : 72.04.26.58 

Vds Af/X/ 1 mo + lect. + Rom 2.0 + Dom. Pub+ lableur + PAO 
+ C. Cheq. + Amos + 3-0 jx ori9. + jcy px: 2 000 F. Jean. 
François LEFORT, Les 3 Muriers, 84110 Rasteau. 
Tél.: 90.46.12.81 

Vds Af/X/ 1 méfia + moni. coul t084 S + 300 disks + 10 C1ig. + 
1 joy + SOIJfiS + livres px: 2 500 F. Marc DU PIRE, 11, rue 
Bridaine, 75017 Paris. Tél. : (16-1) 42.93.94.67 

Vds A600 + 1085 S + joys + nbx jx orig. (Cap, Superlrog, 
Socce< Kkl, Chaos Ellgine ... ) SS gar. px: 3 000 F. Paul FREY, 
16, rue Auguste Dai x, 94260 Fresnes. Tél.: (16· 
1) 49.84.21..47 

Vds Amiga 2000 B + 2 lecl, émulareur XT 640 ko + Drive 5 -, jx, 
Ulils. démos px: 3 500 F. Pascal DELIOT, 7, rue des 
Vignes, 91410 Dourdan. Tél.: (16·1) 64.59.61.04 

Vds \·x à bas prix sur Amiga. Olivier CHEBBI, 20, rue 
Luc en Sampaix, 75010 Paris. Tél. : (16· 
1) 40.03.09.17 

Vds éch. jx ASOO, 600. 1200. trè~ bas px (lsllar 2. Arabian, 
Supeffrog, yo jo 1. .. etc.) Fabien GAILLARD, 5, rue des 
ROSH, 69008 Lyon. 

Vds iogs 01ig. pour Amiga + impri. tbe px sympa. François 
BABIK, 6, allée Jean·Bart, 93270 Sevran. Tél.: (16·1) 
43.85.05.24 ap. 19 h. 

Vds jx e1 Ul!ls sur Amiga a bas px. Farid BELLILI, 20, place 
des 4 Vents, 78570 ChantelouPoles-Vignes. Tél.: (16-
1J39.70.59.03 

Vds ix gémal or!g. pour plu~ws joueurs SUJ Amiga, délire e1 
lcos 1ires assurés px: .5() F res 3 ! Pascal BALLET, 8, rue 
Jean.Bart, 29200 Brest. Tél.: 98.45.n.97 

Vds sur A'YJJ : Street Fighter S 2: 150 F, Heimdall px: 150 F. 
lord of the Ring, 120 F etc. (neufs avec notice). Christian 
COUTELLIER, 10, rés. de !'Orangerie, 77310 
Ponthierry, Tél. : (16·1) 60.65.53.58 

Vds jx Amiga a px sacrifiés (Genesia, T urrican 3, Space Hulk, 
H1r Ed Guns ... ). Didier PEDRENO, 8, av. de la Lodola, 
06190 Roquebrune-Cap·Martin .• 

Vds jx à bas px sur Amiga, demande< riste. Patrick COIN, 54, 
rue de Franceville, 93220 Gagny. 

MOERENHOUT, 124, place St·Léger, 73000 
Chambéry. Tél.: 79.85.61.32 

Vds A500 1 mo + action Replay 3 + 40 jx px : 2 700 F, vds jx. 
Jean·Luc BURCHI, 3, bd Pierre Menard, rés. les 
Coudriers, bat. B 4, 13011 Marseille. 
Tél. : 91.35.99.21 

l/ds A5001, 500 m• + sooris + joys t nbx jx: Syndicale, SF 2 
etc ... + multi-pfayes ti:e px: 2 500 F. Erwan JEZEQUEL, 12, 
rue Berthe Morisot Gargenville, 78440 Yvelines. 
Tél.: (16·1) 30.93.71.26 

Vds jx, démos sor A500 à bas px env. tbte pour liste. Mlckaèl 
TABOUILLOT, 18, allée Prudot d'Avigny, 54400 
Longny.Haut. Tél.: 82.25.59.12 ap. 18 h 

Vds ext. mémo 2 mo (extensil>le 8 mo) pour Amiga 200!), vds 
SOUIÎS optiaue, iX Mook. Rémy PLANCHE, 4, rue Honoré 
de Balzac, 58640 Varennes·Vauzelles. 
Tél.: 86.38.01.02 

Vds peur Goal, Dala-d'sk équipés Reactuallsée + 150 jx (Pays­
Am, Sud-Asie, Club : Sui, Por. Bel, 02 ... ). px : 20 F. Eric 
JORIS, 3, rue de la Mediterranée, SA, 51100 Reims. 
Tél. : 26.82.95.92 

Vdsorig. Amiga!he Palrician, Genesia: 150 F. Utopia. Merchant 
Colony: 120 F, Robocop, Explora 2: 50 F po<l 20 f . Alain 
POUCHAIN, 64 bis, av, de Rigny, 94360 Bry·sur· 
Marne. Têi.: (16-1) 49.31.87.58 

Vds A2WJ B + moni. co<JI. 10835 + ext. 4 mo + Joy + 2 lect 
3"1/2 int. + u!Tis t jx, 'al. . 10 500 F px: 4 ïOO F. Christophe 
ANTOINE, 3, rue Cavallotti, 75018 Paris, Tél.: (16-
1) 45.22.86..44 

Vds ASOO 1 mo + moni. 1084 sté!éo + lecl. ext. , 150 jx + ,. 
notices + démos + bon es + SOUJiS + joy + revues 3 800 F. Vds A500 1 11'.éQa + moni. coul. + lect exl. + souris + 2 iO)'S + 
Christophe VAN DAMME, 5, allé des Primevères, 100 disk jx el utils + ble 1ang. px: 2 900F. Eric ROZIER, 14, 
78300 Poissy. Tél. : (16-1) 39.65.42.15 rue Eugène Lamarre, 95170 Deuil·la·Barre. Tél.: (16-

1) 39.84.23.71 
Vdsnbxcrig. pour A500de 100 à80F. Christophe MARTIN, 
86, bd G. Clémenceau, 89100 Sens. Tél. : 86.65.54.68 

Vds Amiga 1200 (ss gar.) + éclan coul. 1084 S + impri. cout 
Slar l C 10 + livres util. + souris + jcys px: 3 700 F. Julien 
DOMBRET, 29, av. du Chaler, 69340 Francheville. 
Tél.: 78.34.44.74 

Vos A500 + 512ko + lect. exl. + 2 joy + nbx jx px : 2 000 F. 
Frédéric DUFOURD, 104, rue de la Sagerie, 37550 
Saint·Avertin. Tél.: 47.28.24.02 

Vds jx peur A500 et 1200 px sympas. Georges AZEVDO, 15, 
rue St·Pierre, 79140 Brelignolles. Tél.: 49.81.07.58 

Vds A500 1 mo + joy + nbx lx e1 utils (Dune 2, Syndicale. 
Superiorg, Flashb., Am<l$, Propage) px : 2 000 F. Nicolas 
RULLEAU, 18, rue Lescure, 85000 La Roche.sur.von. 
TéL: 51.62.13.92 (W.E.) 

Vds jx M00-1200 très bas prix (fiste sur demande). Laurent 

Vds jx sur Amiga el FC, px sympas, demandez lisie. Christian 
TURLAN, 59, rue de Franceville, 93220 Gagny. 
Tél.: (16-1) 43.88.60.59 

Vds ou écll. jx sur Nl:JJ px super sympas, rech. simulation Gon, 
vds calculatrice Casio Graphique, Karl TICHANNE, imp. 
Guy Bourrier, 85000 La Roche·sur·Yon. 
Tél.: 51.46.04.14 

Vds co éeh. jx sur ASCO. plus docs + ardes jx de rôle, cilet. doc 
6 Fa Basic. Christophe MAUME, 28, rue J. Chaptal, 
appt. n' 22, 31400 Toulo•5'· Tél. : 61.20.73.10 ap. 19 
h 

Vds jx sur Amiga 500 el 1200 liste contre env. timbrée. Joe 
MARQUES, Ecole de Lacourt, St·Pierre, 82290 
Lacourt.St·Pierre. 

Vds 30 logs orig. sur Amiga : Pa!iicia.n. Dune 2, lshar 2, 
Roboccp 3, Bat... etc px : 2 000 F. Benort LEDUC, 88, rue 

LES NOUVEAUX OBJETS DE DESIR 

Il L'OBJET CACHÉ Il 

Porte Nouvelle, 49260 Montreull·Bellay. 
Tél.: 41.52.39.36 

Vds A500 1 mo + îV 66 cm + jx 2 000 F imp. Epson LX-800: 
750 F - lmp. cool. Citizeii Svnft 24 : 1 500 f. Albert LY, 19, 
rue du 14 Juillet, Ch. 219, 69100 Villeurbanne. 
Tél.: 78.03.64.10 

Vds A2000 + M 1084 S +souris+ joyet nbx jx tbe px: 5500 F. 
Jürgen STRJTT, Ecole de St·Maudet, 29360 Clohars­
Camoet. Tél.: 98.39.97.33 

Vds A500 + 1 mo + disks(OP4) +Drive ext. > monî. 10835 px : 
3 000 F (Joy & sooris). Fabien BOUGREAU, 235, rue 
Verclngelorlx, 75014 Paris. Tél.: (16·1) 45.45.49.34 

Vds MOO + 2 lecl + exl. mem. + livres + ïmpn. MT 80 + divers 
px: 3 500F. Fabien LENORMAND, 16, bd de la Liberté, 
92320 Chatillon. Tél.: (16·1) 47.46.10.79 

Vds jx sur ASOO à bas px, liste sur demande. Stéphane 
SCOTTO, 34, rue Marcel Pagnol, 63100 Clermont• 
Ferrand. Tél. : 73.24.77.22 

Vds jx sur A500 à bas px. Liste sur demande (Genes, A. 
01'erd;ive. Soccer Kid, Gnal). Anthony JOUETRE, 2, allée 
des Prunelles, 29600 Plourinoles-Morlaix. 

Vds à peli;s px nbx jx sur Amiga 500/600. Philippe DIEUZAI· 
DE, 07, rue Jean Giono, 31170 Tournefeuille. 
Tél. : 6t .30.24.58 

Vds jx Amiga et A!ari oiig. 40 à 120 F et K7 SM$ et MD px eov. 
100F, Frédéric 80USSARD, 36, rue Chabot Charny, 
21000 Dijon, Tél.: 80.58.98.30 

Vds MOO 1 mo + moni. cwl. + souris+ iO'/ + jx : 2 800 F. Sarny 
MECELLAH, 23, av. Salvador Allendé, 93270 Sevran. 
TéL : (16-1) 43.85.22.19 

VdsA600 ss gar, + sourts + joy + WOOdlench + nbx jxpx : 1500 
F. Rémi GOUTHERET, 1, place du Bois de la Grange, 
77186 Noisiel. Tél.: (16-1) 64.62.98.94 

Vds A500 1 mo + 1084 S + lnterlace Sampler + 1 joy + 2 souris 
+ nbx progr. px: 3000 F. Fabrice POLINE, 12, rue· des 
Ajoncs, 91640 Briis·sous·forges. Tél.: (16· 
1164.90.78.32 le soir. 

Vds Amiga 2000 XT + OO 20 mo + Ram 3 mo + mode FC +car· 
te passerelle+ l ec 5" + 2 lec!. 3"112 + écian + 0688 px ; 3 000 

BOUTIQUE 
recherche VENDEUR 

JEUX VIDEO 
Tél au 43 57 48 20 

Chaque semaine, nous proposons aux téléspectateurs de reconnaître un objet. 
Pour I' aider, nous lui donnons trois indices : 

- Le PREMIER, dans l'émission, est visuel: l'objet est mi caché, mi dévoilé. 
- Le DEUXIEME est sur le 3615 CODE PARIS PREMIÈRE. 
- Le TROISIEME est dans TILT sous la forme de phrases. 

Les joueurs ont 15 jours pour répondre. 

~---------------------------------------------------------------------------------ÉMISSION N°13 / SEMAINE 52 
INDICE : DERNIER CRI DES ORGANIZERS ET PORTABLES DE POCHE 

Bulletin réponse (jeu de I' émission n°13 - semaine 52 ) 

NOM DE L' OBJET : ..... ....................... ............................. ................................................ ; ......... ..... . 
MARQUE: ........................................................................ ......... ....................................................... . 
TYPE: .......................................... ... ................................ ................................. .. .......... ................ .. . . 

Vous avez jusqu'au lundi 1 O janvier pour répondr~ 

----------------------------------------------------------------------------------ÉMISSION N°14 /SEMAINE 01 
INDICE PORTABLE QUI VOUS PROPOSE LA QUALITE NUMERIQUE mais sans CD 

Bulletin réponse (jeu de I' émission n°14 - semaine 01 ) : 

NOM DE L' OBJET : .............................................................................. ... ....................................... . 
MARQUE: .............................. .. .............. ............ ............. ........ ............. .... ............................... ....... . 
TYPE: ....................................... ... ...................................... ............................................. ............. ... . 

Vous avez jusqu'au lundi 17 janvier pour répondre 

Pour répondre : LES NOUVEAUX OBJETS DE DÉSIR • 
CNIT - 2,Place de la Défense - BP 202 . 92053 PARIS - LA DÉFENSE CEDEX 



PETITES ANNONCES 
F. Christian KOCHALSKI, Le Panoramie B, 179, voie 
Julia, 06250 Mougins. Tél. : g3,6g.55.48 ou 
9'3.69.92.34 

Vds N:tJJ + ext + 2 le<:t + soll Amiga el ST + revues + impri. 
elc ... Sébastien RAMBAULT, M 109, 82, rue Paul 
Maurin, 92000 Nanterre. Tél.: (16-1) 47.29.08.42 

Vds orig. sur Amiga a bas px (Spo" s-Aveniure ... ) Pascal 
VITART Groupe Lorilleux, bat. R esc. AD, n' 1170, 
g2800 .,;.ieaux. Tél.: (16-1) 47.76.00.17 

Vds A500 + ex; 512 + moni. + r.bx jx : Dune 1. 11. Civil;sabon, 
lsher l, 11, Proie! X .. +'(.lys +souris px : 2 500 F Xavier FOR· 
TUNATO, 37, C6te de Beule, 78580 Maule. Tél.: (16· 
1 J 30.90.87 .67 

Vos ilsniga 600 HD+ DO . 1083 s + 200 Dlsl<s jx O'l!J. ut1I... px. 
3-000 F. Etic PETION, 53, av. A. France, g46oo Choisy. 
le-Roi, Tél.: (16-1) 48.53.54.92 

Vds A500 1 mo + lec1. ext + access. (laP's. btes + Ouaôwp.J + 
100 jx + ulils 1 démos + manue!Spx: 2000 F. Gilles BUI, 19, 
rue Sl·Exupéry, 93360 Neullly·Plaisance. Tél.: (t6·1 ) 
43.09.82.96 

Vds A.'J0009i tbe + M. couL + sou1is ' lapis + 9J j< orig • 2 
ble + î S. Konix 100 + noi Stéphane. Tél.: 29.25.95.23 

Vôs 131x sur A.'«J 500 Fou OO f pce. Christophe JEANNE, 
34, rue de Lorraine, 92300 Levallois-Perret. 
Tél. : (t6·1147.56.04.75 

Vds jx 500 et A1200. Pascal BARBERO. Tél.: (t6· 
t) 45.73.0t.t1 

Vds A500 1 mo + 1 Drives+ rnœ1 1003 S + soons • !OYS + 120 
disks + défll".,s px . 3 200 F Jean·Pierre GIRAUDO, 3, 
allée des Jonquilles, 793go Bois d'Arcy. Tél.: (t6· 
1) 30.58.20.00 ap. 18 h. 

Vas Amiga 1000 + joys + souris + Jx (Syndicat..) px â dcb. 
Lilian LALARDIE, 12, av. Mazarin, 84000 Avignon. 
Tél. : 90.88. t4.4t 

Vd$ A500 + ext 512 'ID + lec1. exl. + moni. coul. + dig1. son midi 
t nbx. jx + souris + rangl tbe px : 2 000 f. Lionel SAMSON, 
11, rue Léon Bloy, 92260 Fontenay·aux·Roses. 
Tél. : (t6·1) 46.83.96.66 

l/ds Af/JO + moni. cool. + lect. exi. + soo1is + joy : 3 000 F e< 
vds jx 01ig. (Dune 1 et 2. Syndicale. Flasb) moitié prix. 
Sébastien MERCIER, 23, rue de la Sente, t 7800 
Pons. Tél. : 46.94.01.45 

Vds A500. i me, mooi. 1003 S. manu .. nbx jx, Ulrs, bte rangt. 
fJ/, housses. soulis. tapis+ vds GG, jx, exi. : 1 200 F. Philippe 
DEBROISE, Quartier les Perrages, 13250 Cornillon· 
Confoux. Tél. : 90.50.43.46 

Vds 200a C 1 mo Chip S\'$teme 2 px : 2 500 F + impti. MPS 
1230 à 1 200 F • da:alfextomat 200 F. Etienne SCHNEI· 
DER, 5, rue des Sapins, 67760 Gambsheim. 
Tél. : 88.96.92.23 ap. t9 h. 

l/ds A200:l + moni. 1083 S + souris + 1oy + 1x (Eobe, Chaos. 
Engine, U6) px : 3 500 F. Jean.Marie GARNIER, 2, rue 
Eugène Helary, 22500 Paimpol. Tél.: 96.20.71 .06 

Vds Am!ga 2000 + 1mm. + cane PC + 2 lecl. int. + souns + 100 
disks + Dpai!ll 4 +Real 3D. Benoît GAUDIN, Les Baups, 
Villar$, 84400 Apt. Tél. : go,75.46.80 

Vds ~o plus + 2 mo de Chip + carte VXl-30 + 2 mo <le fast 
Ram 32 bits Burst + €<1882 + écran 1084 + jx px: 6 500 F. 
Stéphane GABILLAT, 39, rue Blanqui, t8000 
Bourges. Tél. : 48.50.28.86 

Vds jx Amiga orig. Epic Atrain Po-ue·monger Genesia Fîra 
Ogune etc ... A500/1200 demandez liste. Jean.François 
GUERAULT, 1, le Champ du Chêne, 50600 Parigny. 
Tél. : 33.49.23.27 

Vds jx orig Arniga (F15 li, W-ing CC<Mk1nde1, TuunderhawL + 
3 cooipils} px : 100 F pce + moni. coul. px : 500 F Jean· 
Christophe BOSTOEN, 56 A, 82, bd Kellermann, 
75013 Paris. Tél.: (t6-t) 45.88.53.4t 

Vds A 1200, moni cout. impri. à Jet d'encre e1 DO 80 mo. 
4 500 F. Benoît VANDANGEON, Château de Montramé, 
77650 Longueville. Tél.: (16·t) 64,60.21.1t 

Vds A500 + 1 me • 2 joys + 4 btes de iang1 + 100 jx, démos, 
u!il. • souris + Xcopy 3. 5 el 6 + Oeluxe P4 tbe px : 2 500 F 
Samuel MELCHIOR, 2, rue Lenotre, 38100 Grenoble. 
Tél. : 76.25.14,20 

Vds urgenl, cause chomage vds A500 + 2 rr.o, i .3 er 2.0 ox: 
2 200 f, HD 124 me. 2 me, Afim., WB 2.1, ss gar. px: 3 roiF ... 
etc. Sylvain BAIL, 41 rue des Fresnes, 44730 Tharon. 
Plage. Tél.: 40.27.86.57 

Vds A500 + souris el tapis + nbx jx, lbe, 1 joy. px à déb. px : 
2 500 F. Cyrille EVERTSE, 30, bd de la Résistance, 
95t00 Argenteuil. Têl.: (16-1J 39.80.t1.S6 

Vds ASXJ HXI. 512k + lec1. exl. +écran 1083S + imp;i. malri· 
ciel!e + nbx jx el ull!s px: 3 500 F. Frédéric DUVARRY, 8, 
rue Emile Eudes, 94t40 Alfortville. Tél. : (t6· 
t) 43.68.08.55 

Vds A500 + 3 méga A<lm + kickstan 2.0 + moni + DO 1 lccl. 
exl. + livres + disô<s px: 4 000 F Fabrice PAGE, 5, sente 
de la Brenne, 783t O Maurepas. Tél.: (16· 
t J 30.51.53.58 

Vds Amiga 2000 3 mo, 2 lecl. interne 3"112 + èclan 1084 S • 
150 jx + joy : lbc 4 000 Fa déb. Jean-Marie LE ROCH, 9, 
av. Charles Gide, 77270 Villeparisis. Tél.: (t6· 
t) 64.27.3t .91 

Vds AllOO + 2 mo + souris t 1oy + 200 d•sk. nbx ix. Bat 2. 
Kyrandia. Body BIJws, et utils, érr<il. A500, démo. px : 2 200 F. 
Fabien COUDEYRE, 291 hameau de Cavalas, 30380 

Salnt.Chrlstal·les-Ales. Tél. : 66.60.94.93 

Vds scanner po<Jr A500 Handy Scanner Nib de Cameron 500 Fe 
Jean·Marc MARQUE, 36, rue de Cronborouga, 45200 
Montargis. Tél. : 38.98.37.75 

Vds A500 + e1<t. 512 ko + souns" 2 iO\'$ + jx et utils (civil .. T. 
Palrician. Synd:ca:e. (lntiYirus). Nicolas LEPROUST, 1, rue 
Victor Hugo, 9t4tb Dourdan. Tél.: (16-1) 64,5g,54,95 

Vds A600 + moni. cou!. + 15 tx + 12 démos • SMS 2 + 4 jx et 1 
Paddle lbe px: 2 400 F Damien BRUNET, 08, place 
d'Annes, 80300 Albert. Tél,: 22.75.05.22 

Vds P.500 , rec1. m + moni. cool. + HD 52 mo + joy + Ram 2 
mo + nbx pc px: 2 500 F. Bruno LARDE, 58, rue Carnot, 
S9t56 Lourches. Tél.: 27.44.t8.37 

:~s Af!YJ + exi. mémo+ pc +DO +man. px: 2 800 F Georges 
DE BORTOLI, N' 1360, av. de Milly, 74500 
Neuvecelle. Tél. : 50.75.63.14 

: ~ :..5{10 + exl 5· 2 1< - ir·crï. · ~E.:;' ;;;1,..,.1. '"_1,,y-;; - souris + 
aryuels + câoles + 200 01sKs 1tx e1 uldS) px 1 800 F. 

Stéphane GUTH, 10, rue du Général Roguet, 92t t O 
Clichy. Tél.: (16·1) 47.39.45.03 

·Ids A500 1 mo + lect. ext. + TV 36 cm + 3CO âr~ks + 3 joys • 
o•e IMçl + nobces doc px : 3 SOO F à déb. ChristOPhe VAL· 
LOT, allée des Platanes, bat. Ct, 77t77 Brou-sur· 
Chantereine. Tél. : (t&-1) 64.26.45.96 

. }S /\.500 + 3 rro - DD 20 rrc - 'nll"o. cout T JC'/S - nbx jx + 
;ils px: 3000f. Christophe BAHUON, 30, av. du Bois 

de l a Marche, 92420 Vaucresson. Tél.: (16· 
t ) 47.41.78.60 

Vds cher coritac1 peur A500 + 600 1200 500 CD TV 2000 + 
Alan et PC Rolland BOGNER, 6, rue des Bouvreuils, 
57150 Creutzwald. Tél.: 87.82.16.26 ap. t6 h. 

. os A500 + 1 mo + mool. cot.d. + joys + souris + nbx jx T bte 
ing; + manuels px : 2000F. Fredéric CASTALIAN, 77, 

allée des Clématites, 94510 La Queue·en·Brie. 
Tél.: (t6-t) 45.94.52.59 

'5 jx 500- 1200 â très bas proc Jean·Francis LOPEZ, 58, 
cité du Château d'Eau, 62970 Courcelles·les·Lens. 

. ~s ASOO + 512 ko + écian 108.1 S -1 sou1is • jx {Flashback, 
,os ... )+ rnaraie!px: 1990Fvds MD< Six > 2pads px: 1200 
F. Thomas et Adrien , 84300 Cavaillon. 
Tél. : 90.78.32.35 

Vos sur Amiga 1200 jx orig : Body Blo'lls. lshar-Rome 15ûF 
çce ei Deluxe Pair.1 IV ~.ga : 300 F Benjamin LLUCIA, 2t A, 
rue Saint·Paul, 75004 Paris. Tél.: (16·tl 42.72.50.17 

Vds ASOO. 2 mo 1.3. 2.0 + jx ut::s, souris, péfi1el px • 1 800 F à 
déb. David FELIX, 1t , rue Ernest Chesneau, 9t3t0 
Montlmery. Tél. : (t6·t) 69.01.28.67 

Vds jx ASOO 1be Pierre NOVOTNY, 17, rue d'Estienne 
d'Orves, 95340 Persan. Tél. : (t&-1) 39.37.07.56 

Vds Af1JO ss gar. < nbx jx el ub1s. Stéphane OTTAVI, to, 
square du Cerf Volant, 78000 Versailles. Tél.: (16· 
1 J 39.02.16.03 

Vds ASOO l mo + manuels + souris + 1Yf • péfilel + 100 jx lbe. 
Px: 2 500 F â déb. Frédéric LECOMTE, 68, rue Muret, 
62320 Rouvroy. Tél. : 21 .76.26.00 ap. 18 h 30 

Vds A500 + exl. 512 ko + mcoi. coul. stéréo + joys + l1J1es + 
sveet Figluer 2 tbe px: 2 300 F. Pierre CHAPUS, 5t, rue 
Boileau, 9t560 Crosne. Tél.: (16-1} 69.83.31.46 

Vds A2000 + 1084 S + impo. < DO 100 M + 5 M R'"dll + dig~. + 
500 dis!<$ + doc 1 2 lecl. 3,5 6 000 F Frédéric COTTENS, 
220, rue de Belloy, 60490 Ressons·sur·Matz. 
Tél. : 44.42.6t .33· 

Vds P-500 + 1 me + 2 rec1. HR ' ecran 1084 S LS + impri. cou!. 
MPS 1500 C + midi + Séquenceu1 + disks, joys, man. cédé 
6 500 F Sylvain DELAGE, 4, rue des Tiiieuis, SI· 
Sulpice, 4t000 Blois. Tél. : 54.43.t6.49 

Vds A500 + ext. 520 ko + lecl. 3' 1/2 px . 1100 F: jx 73 mig. 
(KGB. Dune 2) liste ctre timbre px : 70 à !OO F. Fabrice TEL· 
LIER, 28, rue du Vert Gazon, 59300 Valenciennes. 

Vds A200IJ B + me<ii. 1084 S ; carte PC + 2 joys + Rem 2.0 el 
1.3 T 100disks +manuels px: 4 SOOF. Richard THIBAULT, 
87, rue Emilhe Paladilhe, 93t50 Le Blanc·Mesnil. 
Tél. : (t 6-1) 48.65.20.67 

Vds Af/jj + mC11i. 1085 S coul. + jx + sooris + 2 joys + ooftes + 
mc-ublc +ex!. 1 rr.:i lbe 3000F à déb. Nicolas CULIOLI, 7 
bis, bld Moise, 130t2 Marseille. Tél. : 9t.85.33.87 

Vôs AEOO t (OO + joys . souris (lapis) + ix + 001te rang! + 1083 
S lbe px : 2-000F Matthieu DESBOIS, t4, bd du Midi, 
92000 Nanterre. Tél. : (16-t} 47.24.77.76 

VdsAf/jj + exl. + 1~ px : 2000F PC 1512 + impri px : 2300F 
GG + 7 jx +matériels px : 1 100 F Philippe SOULIE, 8, rue 
Vic1or Basch, 94320 Thiais. Tél.: (16·1) 48.90.44.t2 

Vds A500 + exl. 512 M + 2 joys + sou1is + nbx jx el ulils 
(Dessin ... }: 2000F. Yoan DARRAS, S, Eugène Carrière, 
78t14 Magny.les.Hameaux. Tél. : (16·t) 30.43.00.34 

Vds AS1J 1 mo , 1Œl4 + leci. ext. ; SOoJtis + Joy • Dpaini • 
nbx 1x Flash-Back, Syndica1e Monkey lsl Il, Simc, etc 
1!lfüluels px: 1 000 F. Marc UZAN, t, lmp. du Chef de la 
Ville, 750t3 Paris. Tél. : (t6·1) 45.82.07.67 

Vds Civiilatiüo Amiga : 160 F + port 1be ach. jx orig. de sVatê· 
gie (Mic1op<ose et autres). David BASSENGHI, 4g, rue de 
Terrenoire, 42t00 Saint·Etienne. Tél. : 77.33.05.98 

Vos 1\600 + DD 30 Meg. + exl. 1 Meg + jx + moni. cout. 
Guilhem FERRIER, 2 bis, rue Lachevardière, 94370 
Sucy·en·Brie. Têt.: (t6-1) 45.90.6t .57 

Vds Af:tfJ + mont + OO 52 mo 3 mo mèm , 2 lect + sooris + 
joys etc à déb José DAS NEVES, t 1, rue Louise 
Adélaïde, g4350 Villiers·sur-Marne. Tél. : (t 6-. 
1) 49.30.05,86 

Vds poo1 l\m!Qa scuns sans fil infrarouge + Boot sélecteur oro. 
1, 2. 3 • inlerlace Midi + O~~alioou; de S<)Jl. Taip MERSIMI, 
t t , allée Georges Bizet, 78130 Les Mureaux. 
Tél.: (t&-1) 30.99.50.88 

ST 
Vds Uni1é centrale 520 STF et souris + 10 jx. Px. 1 400 F. 
Franck JOURDAN, 49, rue des Trois territoires, 
93t00 Montreuil. Tél.: (16·t} 48.70.94.72. de 20 h à 
22h. 

Ids 1040 SlF, moni. coc:I.. joys, souris, nbx ji 01ig. : 2 OCO F 
Dominique DURY, 97, rue du Chât eau, 92602 
Asnières. Tél.: (t6·1) 47.93.35.32. 

/ds SWSTE+ écran ~- SC l425 + SO jx +souris+ rapis + 1 
ov + bte rang. Px · 2 OCO F. David ZAOUI, 36, bd Anatole 
France, g33oo Aubervilliers. Tél.: (t6·t) 43.52.61.2t. 

•Jès oog. pour SïE â bas px. Lisle ctre en~. iimbrée (Kickoff 2. 
Caesar, Age, Dorninium, Robocop 3. elc ... ). Pascal 
LECLERC, 12, rue Calvin Enfer, g5420 Wy·Dit.Joli· 
Village. Tél. : (16-t) 34.67.36.27. 

•Jœ 520 STE+ impri. t écran mono + cable lé:é coul. : 3 000 F. 
Didier VALETTE, 3, place d'Allemagne, 9t300 Massy. 
Tél.: (t6·1) 60.11.79.29. 

VôS 520 STF t mool. cool. + nbx iX + utils + disks v'-erges ' joy 
' 2 SOUliS + bte. TBE: 28JO F_ Catherine Pl GUET, 5, allée 
Maurice Ravel, 93t60 Noisy.Je.Grand. Tél.: (16· 
tJ 43.03.t0.34. 

'Ids Atan 520 STF !Mo + mooi. coul + nbx jx + inpri. cou!. . 
3 700 F. Yann PETON, 53, rue de l'Avre, 922t 0 Saint· 
Cloud. Tél.: (t&-t) 46.02.40.32. 

Vds lOOl STE + monc coul. + soons + 2 }."lys + 140 disks (iX el 
ulils) , F1eeboo1 + câbles + bles + 1evues lhe: 2 500 F. 
Pierre-Edouard LABARRE, 66, bd Sénard, g22t0 
Saint.Cloud. Tél. : (t6·t) 46.02.5t.68. 

Vds ill u11lspo;irSTà bas px. Stéphane LIBERT, La Gare, 
33ggo Naujac·sur·Mer. 

Vds 1040 STE t Blitz Tt.l'bo + Ulti Ripper + nbx j, orig. + 2 leçt. 
+ div. Joys +CFA+ Mi'ITL: 2 600 F. Jérôme DU BOUX, 27, 
rue Ancienne Mairie, 92t00 Boulogne. Tél.: (t6· 
t) 4t.to.96.50. 

Vds 1040 STF mooi. cou!. el mono + lect. ext dise + Ooos + 
joys + Hard Copiem + 3 sco1is, etc ... Dominique BRACQ, 
Tél.: (t6-t) 46,64.7g,65. 

Vds 5..?0 STF + souris + périlel + revues· 900 F. Vds Populous. 
RVF &untcar. Ba1barian: 90 F Stos BJsic VF 200 F Grégory 
BONDU, 50, rue Rochebrune, 9t 220 Bretigny·sur• 
Orge. Tél. : (t6·1) 60.84.24.83. 

Vds ix. u'.ils, éducs sur STE et PC il bas px. Lisle sur dema1Jde. 
Vds revues PC. Philippe MAZARS, route de Glanes, 
46t30 Bretenoux. 

Vàs 1040 STE + moni. cout Philips + 111.or. Citizen + tapis + 
souris + cable Modem + nbx jx el disks + doc + div Px : 
3 500 F Frédéric SCHNEIDER, L'Orée d'Antony, rue du 
Bois Charlet, 9t320 Wissous. Tél. : (16· 
t l60.tt.8t.S8. 

Vàs 1040 STF crul. + nbx jx + ioys + lmpr. Epson lX8CO lbe: 
3 700 F. Laurent COUSTES, t 5, rue Lafont, 33290 
Ludon·Medoc. Tél. : 56.30.49.t6. 

Vdsnbx jx el Ulils St< ST à px rid;cules. Xavier PANCHEVRE, 
Les Mauvrets, 49800 Brain-sur·l'AuU.ion. 

Vds jx STE/F à bas px, Eric KONSTANTY, 42, rue 
d'Haussignemont, 51340 Blesme. Tél.: 26.73.78.12. 

Vds Meg:>Sie 4Mo 16 Mhz + mooi. monoSM124 +souris+ 23jlt 
orig. + utils + livres (GFAJ + 200 d'A. Px . 4 500 f. Laurent 
COLOMBAN!, 8, parc Jean Mermoz, t 3000 Marseille. 
Tél. : 9t.77.55.04. 

Vds pour A1aii DO 40 Mo Prolar + écran monoohrC<lle + dis­
qtJettes + sou1is • jx, utils · 2500f Loîc SAVY, 7, place 
des Thébaudières, 44800 St·Herblain. 
Tél.: 40.94.88.54. 

Vds'520 STE + moni. cou!. + joys + souris + 1apis • jx : 1 500 F. 
Yves COMBARIEU, 1 t , av. des Roses, 95260 Soisy· 
sous-Montmorency. Tél. : (16-1) 39.64.89.60. 

Vds STP 1040 + nbx jx, log .• doc, écran cool., souris, Joy. de1ers 
: 2400F + table. 500F. Matthieu VIAL, tO, rue Henri 
Becque, 750t3 Paris. Tél.: (16-t) 45.89.03.57. 

Vds 520 STF + eJ<l. 1 Mo • sou1is + pé!ilel + lect. int, tbe 1 000 
F. il déb. Mickaël CHAMPROUX, 5, allée de Frlb011g, 
54500 Vandœuvre-les-Nancy. 

Vds STE 2Mo ' souris + cêbles • Word Up (l.de.LJ + noL el 
emb. d'o1ig. !be . 1 100 F. Jérôme BEAUDEAU. Tél. : (t 6· 
t) 39.54.66.46. 

Vds 520 STF + man. + souris .. jx • disqueues: 1 000 F. 
Olivier TORDJMAN, t6t, rue Flament Reboux, 39130 
Lambersart. Tél.: 20.93.07.05. Ap. t9 h 30. 

Vds 520 STF double iace moru. coul. SC 14~ F1ee-Boot. nbx jx 

el utlls · 2 000 F. Rémi DER ASSE, Mas de l'Hebrard, 
34800 Octon. Tél. : 67.96.39.01. 

Vds 1040 STE + mooi. coul. + lecl. ex1. tbe 4 OCO F à déb + jx 
Alari et Amsuad dès 100 F. Fabrice ROUX, 7, allée des 
Bleuets, 38670 Chasse-su,.Rhône. Tél. : 78.07.t3.73. 

Vds 520 ST + moni. coul. SC !425 + 2 joys + 12 jx cng. + disks 
vierges + livres+ 1 bureau. Px: 2300F. Pascal VALLEE, 
16, grande Allée le Nôtre, 77185 Lognes. Tél.: (16-t) 
60.17.31 .04. 

Vds or''1). Atari Sargon Alack: 100 F. Spe<:iaJ Force 100 F. Les 
Mailres de !'Aventure 150 F. ST Compte 2: 120 F. Gilles 
GADY, t , allée André Rivoire, 93260 Les Lilas. 
Tél.: (16-1) 48.45.62.14. 

Vds 520 STE 1 mega + moni. cool. + joys + souns + 20 jx : F19. 
Indy, etc .. + nbx uiils + kit téléchar9mt: 2 000 F. Damien 
GREGOIRE GOLBIN, 32, rue Popincourt, 7501 t Paris. 
Tél.: (t&-t) 48.06.00.35. 

Vds 520 ST + moni. cuul. - 1 500 F. Nbx ix {Rôle, Aventure). 
Uste ctie efl'I. timbrée. Pascal MARTIN, Les Cerisiers, 
38200 Serpaize. 

!ds Hl40 STF + mon1. C<Yl!I. SC1224 + GFA Basic 3.0 + obx jx + 
·10usses + joys + souris. Val. : 7 000 F. Px : 2 900 F. Estienne 
DOUCET, 36, rue de Fontenay, 94300 Vincennes. 
Tél.: (16-t) 43.65.93.58. 

Vds pou1 ST1STE. éduc. el IX ong. à px mté1. Jof TEIGNY, 
24t , av. des Grands Godets, 94500 Champigny·su" 
Marne. 

Vds 1040 STE 2Mo mon~ coul. SC1435 + souris oplique, joys. 
nbx log. Oeluxe Painl, disco-copie. Px : 2 800 F Jean.Luc 
CLERC, rue Pierre Loti, 47t10 St-Livrade-sur-Lot. 
Tél. : 53.01.38.35. 

'Ids 1040 STF cout + 140 ;x ·1 urils (dessin. anim. music) • 10 
disks vierges • 1 joy • souris + tapis + mallelte : 3 500 F. 
Nicolas RUCINE, 27, rue Cambon, 92250 La 
Garenne.Colombes. Tél. : (16-tl 47.85.66.29. 

'ldS 1040 STE ibe + emb. d'mig + disquetles + livres : 2 300 F. 
Jean.Luc CLAEREBOU'T, 2 bis, rue de Sainte· 
Catherine, 62770 Willeman. Tél. : 2t .47.94.5g, 

Vds 520 STE m:inr. cou! Philip$ t impr. Canon BJ 10 EX + lecL 
exl. + pc + utils : 3 500 f. David DUMONT, 8, rue Georges 
Laroque, 76300 Sotteville ·les·Rouen. 
Tél.: 35.73.96.99. 

Vils ix et utils pour ST. Px 1rés 1ais. Lisle sur demande. Layachi 
MEDJEBAR, 26, rue Contamine, 08600 Givet. 
Tél. : 24.42.07.4t. 

Vds 1040 STF + ix (Aobocop 31 +2 iO\'$ +souris. Px· 1500 F. à 
àéb. Laurence CHRIQUI, 14, av. Centrale, 92700 
Colombes. Tél.: (t6-t) 47.8t .25.t4. 

Vds ix ST Ga.1tle; 2 + Double Dragoo + Hard drivin + Karale 
Kid 2 • man. Humer 195 F. (btes + docs). J, François RUIU, 
20, rue Roseaux, 67400 Illkirch. Tél. : 88.67.20.t4. 

l/ds. éch., ach. log. sui ST. David QUILLON, 31, rue 
Marino Simonett1, 69t50 Declnes. Tél.: 78.49.57.5t. 

Vds 520 STE ext. 1 Mo + joys + souris + jx (40) °'i9· + tapis. Px: 
1 500 F. Olivier CAUDRELIER, t 2, les Métauies, 26740 
Saint-Marce1.1es·Sau1et. Tél. : 75.46.72.72. 

Vds 52iJ STF + mooi. cool + sou1is + ioY + nbx jx + lccl. cxt. 
Px . 2000F. Thierry BELLllT. Tél.: (t6·t) 34.22.18.t6. 
ou Tél. : (16-t ) 45.69.37.44. 

Vds jx 1040 STE (Heimdall: Epic; S.F 2; Daninium ; GOOS) à 
bas px + Saluces (D.M. ; Chaos : lshar: Robocop 3 ... J 
Christophe IMBERT, lot. La Pinède Peipin, 04200 
Sisteron. Tél. : 92.62.44.53. 

Vds 1040 STf + moni. coul. + imp1i. Citizen 120 D + nbx log. 
Christophe PASQUIER, t1, rue de la Seine, 77178 
Saint.Pathus. Tél. : (16-t} 60.01.02.30. Ap. 20 h, 

Vds 1040 STF + écran SC 1425 coul. t moni. NJB + SOUrlS . io\' 
+ nbx jx orig. Px : 3 500 f . Laurent GILBERT, t6, rue 
Edmond Roger, 750t5 Paris. Tél. : (16·1145.77.53.60. 

Vds jx ong. sur ST à bas px. Reynald BIAU, t 4 bis, rue 
Guy Moque!, 94500 Champlgny.sur-Mame. 

'Ids 1040 STF + joys + Trackball + nbx jx el ulils + bles rang. Px 
: 2000F. Henri DE MALET, Chemin du Fort de Saint· 
Elme, 83500 La Seyne-sur-Mer. Tél.: 94.30.62.26. 

'Ids 520STE 1 megaécran cool. SC1435 + 400disk + joys TBE 
2800 f . Jean·Pierre DAL MOLIN, Le Verdier, 47320 
Clairac. Tél. : 53.84.33.2t . 

Vds 50 orig. sur ST TBE de 50 à 150 F. Pori COl!'!l<iS. Remise 
pai l:lts. MICHEL. Tél.: 53.09.81.59. 

Vds 520 ST + 100 ix t 3 joys + lecl. dooble el simple face + 
souris . 900 F à déb. Julien PHILIPPE, 16, Impasse 
M011illas, t3008 Marseille. Tél.: 9t.73.60.25, 

Vds 1040 STE+ moni. NIB+ IX + souris + JOYS + ullls + maga· 
zines. TBE : 2900 f . Jean.Yves DELOIRE, 6, square des 
Neerlandais, 9t300 Massy. Tél. : (t6-1)60.1t.tt.02. 

Vds jx, u1ils 52011040 STE. Liste suc demande. Gérard 
CONCHE, 33, rue André Maurois, 19t00 Brive. 

Vds 1040 STE + écran SM t24 NB + écran Philips coc:I. + 310'!$ 
+ sou1is + nbx jx et utils musique: 2 500 F. Frédéric GROET· 
SCHELL, 8, rue Victor Hugo, 92270 Bois-Colombes. 
Tél.: (16·t) 42.42.06.22. 

Vds pour A1ari Dcm·Pubs. Liste con11e un timbre. Cher OO 
52Mo bas px. Serge WENDLING, impasse des Oliviers, 
30t go Sauzet. 



Vas 11)10 STE + moni. cool • sour s + 3 JoyS 1 400 dsk (pc 
demo, ut;is) + f111es ~for Px 3500F. Ch11stophe Lejeune, 
Les Sables Perigord, 323, rue Emile Zola, 60600 
Clennont. Tél. : 44. 78.45.23. 

Vcs 520 SlE + w~ w .. • jx ( shar, Kick ()'f E><lel'sioo u· .) 
+ man 2500F Michel STEINMANN, 92, rue Jeanne 
d'Arc, 75013 Paris. Tél. : (1&-1) 44.24.89.95. 

Vds 10<0 ST ' Mo , nm COUI + 2 P,$ • SOl.r:S OIJ1'QUe t JX • 
uils peuse'Vl TSE laps sruns300JF Olivier LABBE, 19, 
rue Oudry, 75013 Paris. Tél.: (1&-1) 45.35.79.48. 

Vds52'3STE llilo +so..is-joys+éClan+ 68p + leCl "IS Px 
3500 F Fabrice KAEDER, 10, chemin de Savigny, 
g3270 Sevran. Tél. : (16-1) 43.83.47.71 . 

Vd; SlE 2 Wo. lect. exl. Sf',l •~6. 300d~s. joys. b:e 11!'1\leS, Px 
. 3 900 F a déb Laurent MACHURA, 1, allée des 
Boutons d'Or, 79230 Pramecq. Tél. : 49.26.03.15. Ajl. 
18 h. 

Vds 1040 STF + nbx (Ep,c. the Sll0~1g1ey. Mookcy Island 1 
1 600 F. TBE Alexandre ROUX, 148, chemin de 
Bacchus, Sanary/mer, 83110 Var. Tél.: 94.74.45.20. 
Ap. 18h. 

Vds llJ.IO ST peu se1111 + fX + ma<1. 2 000 F MM Srrul vol.: 200 
F. Fabrice MEERT, 10, rue de Nancy, 08000 
Charlevi lfe·Mezlères. Tél. : 24.33.56.52. 

Vds 520 STF + mon. ccvl + 2 Joys + s01J1ls + Sons + docs : 
2 OOOf. Philippe GUERRIN, rés. Maryse Bastie, S, rue 
A. de Musset, 91220 Bretigny s.ur Orge. Tél.: (16· 
1160.84.85.41. Le soir. 

Vds 1040 STF + 50 1evues + 200 ix + 2 man + souns • moni 
coul. + lect. eX!. 6 OCO F. Ronnan GLET, Kervaux, 22170 
Plouagat. Tél.: 96.74. 17.68. 

Vds jx sur ST à bas px Christophe OLIVO, 2, square 
Coriolis, 77100 Meaux. Tél. : (16·1) 60.25.12.06. 
Ap.18h. 

Vds 5..?{) STE w~ + :m d sks + K 1 de téteclla1g + 2 PiS + 
sous Pt. 2!XXlF Joël ABRASSART, 27, cours Suchet, 
69002 Lyon. Tél. : 72.40,g2.72. 

Vas 520 STF • rrnn1 cO\t + '00 j1C + 2 ~ - 50.llS + G•A 
l!as.c - 20 demGS. Px; 1 ())If, Olivier CORNU, La Vue, 
42600 Précieux. Tél.: 77.76.62.53. 

Vd~ 520 STE. 1 irega - 100 pc + fO'fS - SOIJIS P,. t 500f 
wdovic KNITIEL, 10, rue Chartes Baudelaire, 93130 
Noisy~e.Sec. Tél. : (16-1) 48.91.29.22. 

Vas 1~0 ST éc1an mono • jOys • •O d1sque11es • docs : 
t 500 f Régis COSTE LLO, 70, av. Picasso, Domaine 
de Calas, 13480 Calas. Tél. : 42.69.17.13. 

Vds 520 STF - mon1 coul , sruris optq,e + 21oys + 200 jx • 
u1ils.: 2 400 F. Laurent BOSVIEL, 28, rue de la Croix du 
Val, 92190 Meudon. Tél.: (16·tl 46.26.59.46. 

Vds MegaSTI mon. cO\JI. SC1425 • ~>egalile30 • 22 j~ + 1oy + 
nb~ mag. · 6 000 F Stéphane POSPIECH, 50, rue Rodier, 
75009 Paris. Tél.: (16·1) 42.85.28.61. 

Vds 1040 STF + écran coul. T SOIJllS + roys + :JO jx (Mawpi Il 
Gods, Lem. 1 t DCK t Del Pain!) 1 BE 2 950 F. Thomas 
DUHIN1 14, route d'Ardres, 62370 Nortkerque. 
Tél.: 2t.85.72.93. 

Vds jx Atad 2600 Hero Pitfall, 2 Moon Pauol. Bo ng etc. 50 F 
pce. Christophe GUIOT, 1, av. de la Fontaine Douce, 
77450 Esbly. Tél.: (16·1) 60.04.53.69. 

Vds STE 5201 Mo + mont OOJI. SC 1435 , 120 JX 3500 F. 
Edmond VIPERAI, 10, allée des Violettes, 84130 Le 
Poniet. Tél.: go,32.54.29. 

Vos STF 520 1 Mo + JX Px à déb Emmanuel DUTREMEZ, 
6, rue Camot, 54110 Varangeville. Tél. : 83.46.59.71. 

Vcls :o.:oSTF - mai coul + S01x • 2rnan + SOt.r s 2 700 Fa 
Oéb Yannick DE LOZ, 56, rue de Margnolles, 69300 
Caluire. Tél.: 78.08.74.52. 

Vds l()!O STE 11.!o de R<rn t l1lOfli <:OJ. + nb< og 3 500 F à 
deb. David NAMAN, 2, av. de l 'H6tel de Ville, 
95130 Franconville. Tél.: 116-1) 34.14.04.58. 

Vds Llega ST2 - mon Sl.4124 + mon Srat NB 2~ 10 .tec1 5-
Pl< : 2500F. Olivier BOUCHE, 9, rue Viclo Hugo, 94220 
Charenton. Tél.: (16-1) 48.9'3.20.16. 

Vds 1040 STF , men CO\Jl , 1mpn Sw NLIO + logs orlQ -
ffisks +Pi Px: 4000f Philippe BORNE, 2, square Lèon 
Guillot, 75015 Paris. Tél.: (16·1148.28.38.41. 
Ap.19 h. 

Vds 520 STE + moru cout SC 1435 ; sou11S + joys + 5(J Jx + 
Words + Degas , démos. Px: 2 500 F. à déb Antoine BEL· 
POIS, 8, mail de la Justice, 94440 Marolles·en°Brie. 
Tél.: (16-1145.98.33.37. 

Vds 0119. P<JUr ST 50 à 100 F VroO!n + Data Caesar, Esvana 
92, Se11s1ble Soocer, Lemmings, etc Guy LEBUF, 9, rue 
Jeanne Chauvin, 77160 Provins. Tél.: (16· 
1) 60.67.65.74. 

Vds TBE 520 STF • SC 1425 ; nbx (X • ut ~s + SOUIÎS + 2 JOj'S + 
liv1es < table in'o Val 9000F Px: 2:io:>F. Laurent PAR· 
NOIS, 9, rue Fagon, 75013 Paris. Tél.: (16· 
1) 45.84.53.03. 

Vds jx 1040 ST :· S11ee1Fighlcr2150 F Simpson: 150 F 
Chri.stophe BERNARD, 49, route de Nice, 06650 Le 
Rouret. Tél.: 93.77.22.65. 

Vds 520 STF W-0 + mon1 cOl.4. SC 1224 t 12Ô 1)1 + nbx 'OQ. 
music t UIJ:S t P\'S, lbe. Px· 2500F Alain MARCAIRE, 3, 

rue des Templiers, 91580 Chauffour-les·Etreehy. Tél. 
'(16-1) 60.80.51.24. 
Vos pou• 520 STE nbx jx 50 a 80 F pce - impn Pa~ason1c 
!OO F. Scanne1 llanrfy Pa'lrsr !!OO F. Philippe ROUVREAU, 
7, impasse Maison Dieu, 79200 Chatillon-sur· Thouet. 
Tél.: 4g,95.28.S4. 

'Ids pour S7E et.'<111 mo· o S'.'124'. 650 F. Lee; e•1 200 F 
Spectre · 2a 200f Ulirca:a R'PIJEI 200 F Ctizeo 120 D· 
liOOF. Eric TRANNOY, 19, lot. Sie-Victoire, 04130 
Volx. Tél. : 92.79.32.31. 

Vds 520 STE 1 mega • ~t' - JX + so.r.s oe1 id · OOl F 
T1'omas PROST, 28, rue des Etats Généraux, 78000 
Versailles. Tél.: 116-1) 39.50.74.60. 

Vds 520 STF + r.bx j, - p,s , scuris. Px • 100 F Sylvain 
DUBOIS. Tél. : 116-t) 39.86.39.91. 

Vos 520 STE 1 1.1-0. ê~ran cou., S()JfiS, lœj. jx. !DIS (20 dK) 
3 500 F ou sép Lionel THOMAS, 1925, rie de SI· 
Romain·la·Motte, 42155 Pouilly·les·Nonains. 
Tél.: 77.66.93.73. 

Vds pou• 520/tO•IO STE jx, eoucs, utils Bas px. l1s1e su• 
demande Pierre SCHNEIDER, 1, Impasse Jean 
Lecomte, 60000 Beauveais. 

Vds (X e<ig. ST · Wa;ls!reel 60 f. Sorœ1e1 Lo1d 75 F. Wargame 
Const SEI 76 F 210 f les 3. Bertrand MER LIER, 1 SA, rue 
du Pont d'Ardennes, 62570 Wizernes. 
Tél. : 2t .93.24.35. 

Vds 520 STE 2 ll o. monl cout Phil1ps, lec1. ex!., impr. Canon 
BJ10 EX. 1oy, 1x. uni. Px 4 500 F. David DUMONT, 8, rue 
Georges La Roque, 76300 Sotleville·les·Rouen. 
Tél.: 35.73.96.99. 

Vds 1040 STE + rnoni. cout Ccmmando + 80 d.sks + bte 191 
2200F Eric LEGROS, 5, rue Léontine Sohier, 91160 
Longjumeau. Tél.: (16-1) 69.34.04.77. Ap.18 h. 

Vds jx ST 100f oce. Sift,;;r, Sirnosor fiobooo;>, Tortues 
Ra,..bo 3. Dragon Nin;a. Stéphane BEILLIARD, 
Aêrodrome de Valence-Chabeuil, 26120 Chabeull. 
Tél. : 75.45.29.32. le soir. 

Yds w ST cane ar.s;r.c1œ lâi. Fais o-"•a. TSE. Sylvain 
JONAS, 332, chaussée de Tournai, 7812 L.igne. 
Belgique. 

Vds 800XL - let~ a~J;:es , lrlf'es - l!asic el Pascal SOOF à 
deo Didier LAGREVE, 2, rue M. Sangnier, 92330 
Sceaux. Tél.: (16-1) 46.61.97.75. Ap. 19 h. 

Vds 5..'0 STF '.Mo + -.;on. cw - mon mcro ~ 'fJ'I t ncx ji< • 
u;~ (Scnpt S goJm) etc. + câb e 11rp-1. t 500. Christian 
HUBERT, 9, av. de la Liberté, 95190 Goussainville. 
Tél. : (16·1) 39.88.17.53. 

Vds 520 STE t SD"ns + jx (Bat Il et S.-m C.ty, Popolcvs etc. ) + 
hvres 1 000 F à déb. Laurent CAMAX, 174, rue de 
Vaugirard, 75015 Paris. T&l.: (16-1) 47.34.59.04. 

Vds 1040 STE • joys • souris + péu + dis<s !1x. ultts) Px . 
1 500 F. Olivier NITSCHKE, 62, rue du Général 
Leclerc, 95600 Eaubonne. Tél.: (16·1134.16.40.29. 

Vds 520 STE ex!. 1 Mo • Pl + souris + nbx Jll + manuel et dis· 
quette Basic Px: 1 900 F Jean·Christophe THEMIOT, 46, 
bd Montaigne, 95200 Sarcelles. Tél.: (16· 
11 39.93.84.09. 

Vds 10'0 STE + 21oy • soo1is + JX O!ig. Px 1900 F, Jean· 
François STANGUENNEC, 13, rue des Fauvettes, 
56240 Plouay. Tél.: 97.33.21.56. 

Vds 520 STE 2 Mo + ix {GP, U!lirna 5. Sim City, etc .. ). Px: 
1 590 F Olivier TETU, 26, rue de Sèvres, 91540 
Mennecy. Tél.: (16-1) 64.99.41.02. 

Vos JKOOQ STE: Vroom. C1ois~e. Pq) Il, Epic Full k1eta ' Pson 
Cness ou édl. tlle 0 Mas:er l~~ar Il, Dorr nium Philippe 
COMELLO, 42, bd F .. Faure, 93300 Aubervilliers. Tél. : 
116-1) 43.52.35.74. 

Vas SOI ST oog. Po.le! •/on~r u lina 1. Rjc.\ Oangeious, 
0.al;kuen O•"Qeon Llôster. e:c. 50 F pce + po11. Jean· 
Claude BOISSIERE, 30, rue du Pont, 56300 Pontivy. 

Vos 520 STF S3C'S. 2 joys rbx pr, ble rang TSE ' 700 F 
Jérémy FEILLET, 16, av. d'Orsay, 91400 Orsay. 
Tét. : (16-t) 69.28.40.12. Le soir. 

Vds 10'0 STF + 101s + souus + écra1 coul. - nbx JX Px 
3000 F. Philippe BASSALER, 19·25, rue de Fleury, 
g2140 Clamart. Tél.: (16-1) 40.95.15.53. 

Vds 1040 STE complet + rallonges + tapis soJris + 20 1x 
1500F Nicolas BARDOUL, 5, impasse du Ru, 94500 
Champigny. Tél.: (16-1148.80A6.t9. 

Vds 520 STE + GFA Bas1: 3.0. cornpil. 3.0. assernbleu1 + Deklxe 
P3nl + F 19 + livies + 50 disquetles. 2 000 F. Stéphane COR· 
NEC, 38, allée de la Renaudière, 35510 Cesson 
Sévigne. Tél.: 99.83.14.01. 

Grerche (Graph, Zicos, Cooeurs etc ... ) JJOJ• èlabaalion Oerros 
Fanzine e1c sur Amiga. Jérémie FESTE, 3, rue Saint· 
Joseph, 84000 Avignon. Tél. : 90.86.11.01. 

Rech Clull sur PC (Rouen et sa reg l Youssef ZEROUAK, 
1 O, allée Paul Gauguin, Apt. 174, 76140 Pelil· 
Quevilly. Tél.: 35.03.11At. 

Club Am19a PC écMnge, vds démo, dom puh, 1ech 
me"'bles pour crèa•ion et Swap de démo ONLY PC AMIGA 
AGONIE DEATH, 71 , rue Lakanal, 34000 Montpellier. 
Tél. : 67.22.09.49. 

Nova Cl;b peur AflJ'J VIS ut s. sér(!U• Pl 1apde oeb btel""e· 
nus Cyrille LOUISET (NOVA CLUB), 73, rue de 
!'Avenir, 76620 Le Havre. Tél. : 35.44.87.83. 

Arr ga groupe <le Ot!<no ctie· journal s:es Code· Gia'x 
A1200 !même èéo.•an:). SEBASTIEN. Tél. : 46.94.41.88 
(ap.19 h). 

LAsso Teaos Reco-a Dt.se es derrie<s O:Yroub par FC. sv 
3 t12 et C[).fla"l, ca:a~.ie eue 4,43 F tb>'e. Olivier SONNE· 
VILLE, Tears Record CIO Didier AUBOUIN, 22, rue 
Marle Chaubard, 77520 Donnemarie Donlil. 

.e g1C1.œ K1c:ito-s ct'e< code• en /<SV \Amga) peur c1e.;:-0n 
de démo !Suisse uniquement), Erik GUOLIANDOLO, 
Vl gnolanh, 29 , 2000 Neuchâtel Suisse. 
Tél.: 038.24.47.23. 

Tw1nlace tes etéalaJrs de IJI, un ssons-nous, ruven à loos el à 
tous les P•OJOtS TWINFACE, 5 rue de Taillet, 66100 
Perpignan. Tél. : 68.66.89.45. Fax. : 68.66.92.58. 

Cher. Acoos. Codei. Musicien. G1aphisto sur Amigo pour démo 
el fanzne Sébastion FRESSE, Route de Saujon, 17600 
Nancras. Tél.: 46.94A1.88 (ap.19 hl. 

TMS Oevelopments ch. Codeu1$/Graph stes Sul Falcon Al200, 
PC poo1 c1éution de jx (A1cade1Rô'es/e:c .. ). Cyril COGOR· 
DAN, Appt. E 204, 100, Galerie de l'Ar1equln, 38100 

"' Grenoble. 

Che<. CO'\laet sur PC + Che• SO\JndVackS éch 1x origx David 
BELKHEIR, 21, allée des Bouleaux, 78130 Les 
Mureaux. Tél.: (16·1) 30.99.55.18. 

Chef clcb grap!l Sie SJ• A500i1200 ou pass onllés sur ·eg 
Prog1am~1 b~rvenus Eric PUIG, Cortiou 1, 23, rue 
Prof Amaud, 13013 Marseille. 

0-.er Oérno PC /..."' ga pas l\irds C1 CO'llaCI Votlex At Once 2SS 
liaisoo PC a Cl'C 6128 PierTe SOGNO, La Glière, 73240 
SainloGenix0 suroGuiers. 

08 Clb 0G-n pub Sl.11 PC l»J' ,.; s Ile ige<'1S sv Y<rorrNS 
3 ' ec LIS 00S 5 OO Pierre SOGNO, La Glière, 73240 
Salnl 0Genix0 suroGuiers. 

GgaC-Odrbxoon pub. s..1 PC. eflv Clst3ï'.?. l.ll pwca:. 
- 2 t!iies FRANCKY IV, 4, clté des Retraites, 62320 
Bols·Bemard. 

vœ sur ST OP a 18 h OK ccmo· se. itr"ge sons. 1x. utils etc 
doc cont1c 1 ll»'o Didier REMOND, 233, rue de Nantes, 
35200 Rennes. 

Club Gralult PC/Am1ga/Nin1erdo. rec~. memb1es CLUB 
CHANTELOUPE, Ap. 38, Gutenberg, 1, rue Dixmude, 
21000 Dijon. 

Che1 con1ac1s sui PC pour aoll env. listes. Hugo FAIVRE, 
80, route de Tourne1eullle, 31270 Cugnaux. 

Club PC Fanatles (Giatu11) 1 OOOtit1es Èch. et vie FANATICS, 
12, rue du Baralllot, 33290 Blanquefort. 
Tél.: 56.35.01.72, 

Ci<Jb PC Ncrd1s1e avec Su'etin mensuel boum~ de mbnques et 
a astuces. env lb1ée pru1 rens. MEQAZINE PC CLUB, 57/4 
av. Kennedy, 59000 Lille. 

R~h. pe-sonnes molil'êes poor c1êe1 Club de Paint Bal sur 
C~â1on-su1·Sa6ne Jean°François GIROD, 39, rue du 
Breuil, 71380 Sainl·Marcel . Tël. : 85.96.69.06 
(ap. 19h). 

Pat.< /N TV, CH 1n:ograph oo o·og1amme.1s aya~: idé€s de 
i"J. er •. ei. • CV - S<ay Board - Scâ".a• Philippe IKOS, 
BP 1028, 69201 Lyon Cedex 01. 

Assoca:m $\'r'.a~ Eno1 (Loi •901) é<l 'ê F.w::ie pooc PC et 
Ata•1 En< 4 101es a 2 sa Eric MAGALLON, 57, cours 
Julien, 13006 Marseille. Tél. : 9t .47.67.6g, 

A."'gaDt<..-sn'3 Tes:sp. O? Oos.PA.progs.Doos·e: ·200. 
Docteur tAarlO à Gagne• 1 Env 4 :O<es à 2,80 Jérôme 
SENAY, 66, rue du Bois Herce, 44100 Nantes. 

01lluse 800 Démos Arro ga ~s1e conhe t dtsk Stéphane 
THULLIER, 9, rue Georges Basquln, 59810 Lesquin. 

Vds llangas 1ap ts genies . Ken. Ota9on Bal, Spoggan. AG 
Veda et Weekly Jumo. Hebdo de 450 pages Sébastien 
ROBIN, BP 27, 77552 Moissy·Cramayel. 

ChC!. music.en sur A1200 (Reçk) Amaud DEPLAND, 41, 
rue de Moulin Bas, t 1110 Armissan. 

Prog1amreur C + ASM Che• oontacls pou1 éch. idées el tech· 
niques sui carte VGA et SVGA poui p1og. Jeu. Nader 
AKHRES, 12, allée de la Bourdaisière, 37000 Tours. 
Tél.: 47.20.60.99. 

Club vds Oompobs Ata1i, Amoga PC 5 F le d1sk, Cala ogue eue 
107 ' lbre. Vds S"' POUi ST' 500 F. THE COMPUTER'$ 
DOMPUBS CLUB, Laurent MATHOUT, 1, rue Alix 
Marquet, 58700 Premery. Tél.: 86.37.95.58. 

Rech a11e pe1sonne ayant acll été 1 C·94·2 de Packar<f.Bell à 
la Cam1I sur la 1égion Yann CHAILLEUX, 15, rue 
Gustave Eiffel, Apt. 476, 44300 Nantes. 
Tél. r 40.49.27.06. 
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Space0J€&3 
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BON DE COMMANDE 
DES ANCIENS NUMÉROS DE TILT 

A retourner à Tilt Service abonnement 
BP 53. 77932 Perthes Cedex 

Vous pouvez également vous procurer ces numéros à Tilr 
à l'accueil : 9- 13. rue du Colonel-Pierre-Avia. 75015 Paris 

Attention, les premiers numéros 
jusqu·au 74, et les numéros 77 et 78 sont épuisés. 

J e désire recevoir les nu~éros suivants : 

Nombre de numéros ~I --~ 
Somme totale ~I --~ 
J e vous adresse la somme de 32 F pour 

chaque numéro par : 
chèque 0 mandat 0 à l'ordre de Tilt. 

NOM : -------- - - ---------------------------------------- --- ----­
Prénom : --- - ------ - ----------------------------- ---------------­

Adresse : ------------ --------- - --------------------------- -------

Code post:1I :------ - --------------------------------------------- -

Vil~: -----------------------------------------------------------
Si vous ê1~s ahonné. merci de nous préciser votre numéro d'abonné : D 0 D D 0 D 0 0 
(une leure 'uivie de sep! chi ffres) ou cfe nous rcroumer l'étiqueue d'e~pédi1ion de vone magazine. 

Délai d · e)(pédi1ion : 6 semaines. 





JACKT.LADD COURT TOUJOURS?. 

INNOCEN 
until caugh 

Attention - Jack T. Ladd est armé de 10 Mb de données, jeu superbe, mouvements 
réalistes dans 8 directions, SmuttiText™, CensoRound"', CyniPlay™. Pour ménager votre 
moralité et votre santé mentale, évitez.le à tout prix. 

Selon les informations reçues 
ce matin, l' infâme Jack T. 
Ladd, criblé de dettes et 
actue llement recherché par 
les Services Fiscaux 
Inters te llai res, est toujours 
en liberté. 
Cette photo prise par Wùbour A. 
Pratt, photographe amateur, 
montre un homme identifié 
comme Jack T. Ladd quittant le 
fameux night-club Vagrants. Le 
club, repaire favori des patrons 
du milieu et des starlettes, se 
trouve au coeur de la capitale et a 
la réputation de servir les 
boissons les plus chères de 
l'univers. La photo a été prise à 
3b00 du matin et on pense que la 
blonde au côté de notre suspect 
n'est autre qu'une certaine Miss 
Fifi LaMour, jeune actrice 
talentueuse et danseuse de 
charme. 
Un représentant des Services 
Fiscaux déclare : "Si c'est bien 
l'homme que nous recherchons. 
j'aimerais savoir combien il a 
dépensé au bar, après tout cet 
argent est à nous.n 
Sachant que Jack T.Ladd a déjà 
visité trois planètes, la Cité des 
Nuages et au moins quatre bars, 
cette photo est un indice crucial 
pour sa capture. Si vous avez des 
informations sur l'endroit où il se 
trouve, veuillez contacter au plus 
vite votre bureau de perception. 




